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WSTI-PNIAK 



HELOt. 



AJu to potrafi cztowleka zdotowat. Nle doit, it 
wstalcm dzlslaj w Srodku nocy, przyszcdtcm do 
Redakcjl poskladat ostatnle strony (Lokl I Bufl 
sptyn^ll ze zm?czcnia na kanapy). to jak jut po 
wszystklm rozsladlcm si? w fotclu I pocz^cm 
wchtaniat spdtnlonc tnladanlc. to on spytal 
mnle, ezy naptsatcm wst?pnlak... Czy ja naplsa- 
»em Wst?pnlak? 2c co7 Czy on chce. Zcbym si? 
udlawil Jedzenlem? Przeclci mote si? domyillt. 
te nle naplsalem! I nle musl si? o to pytaC pod 
czas tnladanla. bo to twladczy o braku kultury. 
Tot nawet ghipek HIV si? o to nle zapytal... 
mote dlatego, te Jest Jut w domu I tpl. 

Sic! Najch?tnleJ wklellbym 



is tutaj Jak?l gru- 



b? koblt?. co by zmletcHo si? tylko CzetC I Pa", 
ale takowej nle znalazlem I chyba musz? napl- 
sa< Warn cot z glowy. pustej zreszt? jak te bu- 
telkl. co stoj? na molm blurku... Zaczn? mote 
od tego, te znowu mamy nowe pomleszczenla 
redakcyjne. ktdre mleszcz? si? na tym samym 
pi?trze co wczeinlejsze. tyle te po przeclwnej 
stronle kotytarza, wl?c Jctll ktot chce nas od- , 
wledziC, nlech wall pod numer 130. Uprzedzam 
jednak z g6ry katdego dellkwenta, ktdry ma 
zamlar zagotcIC w naszych progach. teby soble 
nle pomytlat, te to zsyp albo wysyplsko tmleci, ' 
bo z grubsza catolt prczentuje si? podobnie (to 
taka forma kamuflatu). A wszystkiemu winne s? 
gry... Jetll Jest tyle gier co w tym mlesM|cu. 
zg|Red.) nle ma czasu na roblenle porz?dk6w, 

| tym bardzlej na wyrzucanle tmleci do kosza - co 
najwytej mote czymt rzueK w Jego stron?. Ba- 
•agan si? zrobH nle w?skl I na przyklad Aneta 
stara si? ostatnlo tutaj nle wchodzlt, w trosce o 
swoje ubranie wlerzchnle. ktOrc pcwnlklem by 
JeJ ztOlklo wnet w tym kllmacle (kontaktuje si? 
z naml wyhycznle przez Intercom). 

Zblitam si? Jut ku kohcowl. wl?c wypada napl- 
sa< cot o grach, ktOrych Hole I jakott pozytyw- 
nle zaskoezyla nas wszystklch w tym miesl?cu. 
Kllka recenzjl (np. MISSION IMPOSSIBLE. GRAN- 
DIA. JADE COCOON. TEST DRIVE OFF ROAD 3. 
FF ANTHOLOGY) nle zmletcMo si? nawet do 
tego numeru. wl?c automatycznle przeszfy na 
nast?pny. Musiclc ml wybaczyC. ale w ty mlcj- 
scu musz? zakohczyC Wst?pnlak. bo wlalnle 
obudzli si? Lokl. stol nadc rnn? I z grymasem na 
twarzy szturcha mnle. tebym si? pospleszyt. bo 
catoiC chce wlat na stron?... Nawet nle mog? 
n .ipls.it Pa’. P... 

Po prostu Sderwo 

PS: W momende gdy to czytade. prawdopodob- 
nlc pogrywamy Jut w GT2!!! 



Sclerwo podezas rzetblenla Wst?pnlaka 
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Po oryglnalnej plerwszej ciflcl, 
pojawlta ilf trochf bcibarwiM 
~dw6Jka~. Jakl jest RESIDENT 
EVIL 3, dowlcclc ilf na pcwno z 
rccenzjl Plotrka. 



Druga cifK gry owlana byla 
pczez dhilszy czas tajemnlc^. P1o«- 
kl gtoilty. le ma ona by t w petal 
I trOjwy mlarowa. co nlestety nle 



KINGSLEY 



CRASH TEAM RACING 



Po Knockout Kings PSX docze- 
kal slf kolejncgo boksu, tym ra- 
lem bardziej arcadowego I ze 
sporj| dzwkf humoru... Najplfk- 
nlejsze upadkl w hlstorli boksu 
zobaczyC molna wlatnlc w R2R. 
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NO WEGQ 



Data premiery juz jest! 

GRAN TURISMO 2 



Nowe wiesci o... 



Z nana iesl juz dokladna data premiery GRAN TURISMO 2 - 
w Japomi nastqpi ona 25 listopada, a w Stanach Zjedno- 
czonych 7 grudnia, Europeiskiej wersji spodziewad si? 
| mozemy w pierwszym kwartale 2000 roku. W grze oprOcz ponad 
samochodOw, znajdzie siq okolo 40 rOZnych tras ScigaC siq 
I zatem bqdziemy po ulicach miast i trasach szutrowych. C6z, 
I istmeie duza szansa. ze 'dwOika' powtdrzy sukces 'jedynkr", a 
I nawet ze stanie siq najlepiej sprzedaiqcq siq grq w historli kom- 
I puterowei rozrywki. Jak bqdzie w rzeczywistoSci? 0 tym prze- 



PARASITE EVE 2 



J uz miesigc temu pisalem o 
PE2, |ednak od tego czasu 
poiawilo siq kilka nowych in- 
lormacji, o ktdrych wypadaloby 
wspommeC Dokladna data japort- 
skiei premiery zostala ustalona na 9 
grudnia Tla w przewazawcej czqSci 
bqdq filmami. a me statycznymi ob- 
razkami jak pisalem miesigc temu. 
no i zostame dodanych mnOstwo to- 



N 



BOlskiej premierze gry TOMB RAIDER: THE LAST RE- 
LATION, ktOra odbqdzie siq w dmu 30 listopada. ziawi 
■ Lara Croft (ta prawdziwa!!!|. Wszystko dziqki firmie 
polskiemu dystrybutorowi tej pozycji w wersji PC Wi- 
przygotowywana jest z olbrzymim rozmachem; mgdy 
j zadna mna gra me byla tak szeroko promowana Ira- 
vrzja, prasa codzienna, prasa life-style. Internet. .1 Pla- 
nowana iest relacja na zywo w radio, spe- 
cjalny reportaz telewrzyiny, spotkama z fa- 
nami, Graczami, mediami i. oczywiScie, 
prezentacie gry. Calei akc|i towarzyszyC 
bqdg konkursy z licznymi nagrodami. 
Wszystko zostanie poprzedzone ak- 
cjg ’plakatowo-uklotkowq' Wielbi- 
cre Lary bqdg mogli ia spotkaC 30 
listopada w sklepie EMPIK Mega- 
store - Sciana Wschodnia w War- 
szawie oraz MEDIA-MARKT - Mar- 
ki Ml Natomiast 1 grudnia Lara 
Odwiedzi ■EXTRAPOLE’ w Jan- 
kach (koto Warszawy) My tez tarn 
bqdziemy (chyba heh), |aju| 



gicznych zagadek O system® walki juz pisalem, dodam tylko. ze scene- 
rie walk bqdg takie same jak otoczenie, w ktOrym nasza bohaterka spo- 
tyka wroga W trakcre walki prowadzonej w czasie rzeczywistym bqdzie 
mozna siq chowaC za rOznymi przedmiotami i uzywad ich Bqdzie istmafa 
rbwmez mozliwoSC ucieczki z pola walki, jednak bqdzie to posumqcie 
skwitowane spadkiem energii. Na zakortczeme muszq napisad, ze meste- 
ty wcigz nie jest znana data europejskiej premiery Popatrzcie sobie na 
kilka nowych screenOw lajul 

Krolik-robocop-doomowiec powraca... 

JUMPING FLASH 3! 

S ONY planuie wydad koleing, trzecig |uz grq traktujgcg o przygodach 
Smiesznego ‘cholera-wie-czego - (toz to krdlik-robocop) pt JUMPING 
FLASH Taka to Smieszna platformOwka w konwencji doomowca 
(widok z perspektywy pwrwszej osoby), ktora ukazata siq |ako jeden z prerw- 
szych dostqpnych tytuldw na PlayStation. Zdobyfa sobie rzesze fanCrw, gdyz 
oferowata bardzo dobrg |ak na owe czasy grafikq, a i pelny trzeci wymiar i 
‘duze’ pozromy. Tworm zadamem byfo skakame, skakame i jeszcze raz skaka- 
me Autorom udalo siq stworzyC poziomy w ten ■ 
sposOb, rz staigc na krawqdzi lakiejS wysoko usy- L 
tuowanej 'pOlkr, po spoirzenm w dOI pooiy s® rqce, j 
iak donosi Screrwo. Zresztg widzialem tego osta w j 
akcji - rzeczywiScie pada zalal potem do tego stop- 1 
ma. ze mozna by pot dw do szklanki zbtetaC, a po I 
wrzucenru cukru spozyC (bueeeeMl). Prawdopo- 1 
dobme w Japomi juz ukazala siq trzeda czqSd tej I 
Smiesznej gry (tyt w Jap - ROBBIT MON DIEU. J 
14.10.). a data jej amerykartskwi premiery jeszcze _ 
me jest znana, ze o europejskiei a® wspomnq Poki 2 
co wradomo mi jedyme tyte. ze •trdjka‘ nawigzuje 1 
do poprzedmch czqSci stylem. aczkolwiek zaska- 
kuje ladng grafikg Tytul ten pojawil siqjuz w Japonii, 
wiqc za miesigc moze strzelimy reckq |hiv| 








INTERNET www serwis psx.com pi 



Zapowiedzi, informacje i plotki ze swiata czyli... 

W PIGUt.CE 



□ SNK poinformowalo, ze przymierza sie do konwersji ich najnow- 
sze| bijatyki 3D - SAMURAI SPIRITS - na inne rynki. W USA poiawi 
sip ona juZ na wiosnp 2000 roku, a w Europie zapewne w wakacje lub 
na lesienl. laiul 

0 CAPCOM udostppmlo listp gier, jakie planuje wydaC na PlaySta- 
tion w przecipgu najblizszych 6 miesipcy w Japonii Oto lista: 
man 4 gra akcji 28 paZdziermka 

Marvel vs Capcom: Clash of Super Heroes EX E biiatyka 1 1 listopada 

Rockman 5 - The Blue Traps gra akc|i 25 listopada 

Street Fighter EX2 Plus biiatyka 22 grudnia 

Rockman 6 - Maximum Fight of Histories gra akcji 9 grudnia 

Bio Hazard Gun Survivor - Survival strzelanina styczert 2000 

Rockman Dash 2 RPG wiosna 2000 

Gaia Master logiczna wiosna 2000 

Breath of Fire IV RPG wiosna 2000 

OniMusha Demon Warrior (PS2I przygodowa lato 2000 

□ KONAMI zapowiedziato, ze 9 grudnia na PlayStation trafi konwer- 
sja koleinei gry tanecznej znane) z automatOw. pt. DANCING STA- 
GE feat. TRUE KISS. Cena oryginalu to 4800 ien6w. A tak przy okaz|i 
wspomnp, ze istmeie duZe prawdopodobiertstwo. ze KONAMI zdecy- 
duje sip na wydame w Europie wipkszoSci gier muzycznych i tanecz- 
nych. takich t ak GUITAR FREAKS czy DANCE MANIA. Ale kiedy to 
nastppi - tego mestety me wiem. |a|ul 

□ Data przyjpcia pod nazwp Square Millenium Private Show, |akie 
miala zorgamzowaC firma SQUARESOFT. zostala przesunipta - 
poczptkowo przewidywane na 23 listopada. odbpdzie sip w dwa mie- 
sipce pdZniej - 29 stycznia 2000 roku Majp na nim zostac zaprezento- 
wane wszystkie nainowsze produkcie owe| firmy. rdwnieZ te na Play- 
Station 2. tajul 

sip przypuszczenia, ze dwa flagowe tytuty NAMCO - 
V oraz TEKKEN TAG TOURNAMENT bpdp tytula- 
dla PlayStation 2. Ich premiera nastppi oczywiScie 4 



if- 
i 

ledyme z automatOw wyScigOw, ktOre moga po- I 
chwaliC sip duzym powodzemem w Japonii. Dostppnych 
bpdzie 10 tras oraz 16 sportowych poiazdOw od 6 rOz- 
nych firm samochodowych Kazdp z tras bpdziemy mogli j 
zobaczyC podczas 4 pOr roku. |aju| 

□ Eutopeiski oddzial firmy KONAMI podat do wiadomoSci, iz kontynu- 
aqe dwOch hitOw tei firmy - SILENT HILL oraz CONTRA - sp juz w 
zaawansowanei fazie produkcji. Nas powimen cieszyc fakt. ze ta mforma- 
cja wyszta z Europy. wipe moze jest to znak. ze wtaSme my - Europeiczycy 
- jako pierwsi zapoznamy sip z tymi nowymi pozycjami. |a|u| 

□ AGETEC potwierdzilo, Ze planuje wydame gry/programu pt. RPG 
MAKER takze na inne niz japortski rynki. Dla przypommema po- 
dam. ze w RPG MAKER mozna tworzyC wfasne gry typu RPG (jak sama 
nazwa wskazuje). a nastppnie zaprezentowaC je kolegom (do przeiScia). 
W USA pozyeja ta dostppna bpdzie |uz wiosnp 2000 roku. |aju| 

□ MGM INTERACTIVE poinformowalo. ze TOMORROW NEVER DIES 
pojawi sip w USA 18 listopada |aju| 

□ FOX INTERACTIVE chyba po raz dziesipty przesunplo premierp 
gry ALIEN RESURRECTION. Tym razem zostafa ona ustalona na 
kwieciert 2000 roku, |a|u) 

□ SQUARE podato do wiadomoSci. Ze w momencie premiery Play- 
Station 2 dostppne bpdp od mch 3 tytuly Jak |uZ wieae. jednym z 
nich bpdzie THE BOUNCER, natomiast o dwdeh kolejnych me zbytnio 
me wiadomo |aju| 



CO NOWEGO? 



Resident Evil w nowej postaci... 

RE: GUN SURVIROR 



Z ombiakowy shooter THE HOUSE OF THE DEAD 2 na Dre- 
amcasta (Japonia) odmdsl spory sukces. totez chlopaki z 
CAPCOM szybko sip zreflektowali, rozpoczynajpc prace nad 
' podobnym tytulem. tyle ze oczywiScie na Playa W kortcu to oni 
pierwsi wprowadzili nadgmlych zombich na ekrany naszyeh telewi- 
zorOw CAPCOM. jak to zwykle bywa. me poprzestalo |ednak na 
biernym korzystamu ze znanych juZ schematdw i postanowito wpro- 
wadziC trochp ulepszert. SwieZych pomyslOw PomyslOw zapowia- 
daipcych sip naprawdp rewolucyjne Gracz bowiem bpdzie mial 
sporp kontrolp nad postacip • me tylko bpdzie mOgl wychylaC sip 
zza wpgla' (jak to bylo w TIME CRIZIS). ale skradaC sip. kucaC oraz 
rozglpdaC sip lowo-prawo. Do tego widaC, ze ruch kamery zostal 
bardzo ladme opisany - przy kazdym kroku ekran lekko kofysze sip 
na boki. przy skrptach mocniei nim zarzuca. a podczas strzelania 
obrazem mtensywme szarpie Juz na podstawie zaprezentowane- 
go filmiku mozna stwierdziC. ze gra bpdzie miala niesamowity kli- 






Druga cz?sc zr^cznosciowego 

ALUNDRA 

Z 



RPG... N a P S X2 W AMCO przygotowuje nam.. 

2GR 500 



roku. W grze oprpcz ponad 



N AMCO a . 

na PS2 arcade'owych 
wyScigbw motocyklo- 
wych pod nazwg 500 GP, kt6- 
re powinny trafib na rynek 
wraz z premiere tej konsoli 
Japomi OczywiScie liczba 500 
w tytule oznacza poiemnoSd - 
klasp 500cc, czyli maszyny 
bardzo mocne, potrafigce na 
drodze nieile zakozaczyb. po- 
siadajqce stride sportowy 
wygar - no. tzw 'Scigacze*. 
Mozemy sie spodziewab por- 
cji naprawde emocjonujecej 
rozrywki - wszak NAMCO to 
klasa sama w sobie Autorzy 
obiecujp niespotykane doted 
poczucie predkoSci i fajerwer- 
kt graficzne I powiem Ci. ze 
wierze im zarbwno w jedno. 
jak i drugie. Ogledziny zdjeb 
pod lupe dadze Ci wiele do 
mySlema - zauwaz. jak ladnie 
zostaly wykonane maszyny, 
kierowcy. a i otoczenie ocie- 
ka detalami. Ja juz me moge 
sie doczekad... IHIV) 



;J| 

Kolejan gra na PSX2... Konkurencja dla Tony Hawk... ? 

NOOKS AND CRANNIES2 TRASHER: skate & destroy 





S kateowa wojna 
wa sie wlasnie n 

ich oczach - |eszc 

dawno kazda tirma musiala 
puScid przynaimniei |eden sno> 
board, a obecnte padlo na syrr 
latory dechy z koikami No i w 
Sme z lego powodu widmeie 
tej ramce to. co widmeje, a me 
np uwielbiarta przez wszystkich 
J Lopez TRASHER ma przy- 
ciggnqe Graczy zakteconymi 
irasami w pipciu lokacjach; No- 

S' 

• - < •’ i 

ma ciekawa opcja robiema glimarzy 

un ’ w d • oni ch «» c, e zatrzy- 

/e 9 maC - 3 T V PO prostu me mozesz 

.td -an" Ladme Oczy- 

j H[|, -yjg • • bedzie mozna do woli 
l3S,ir po "'u' 1 '!' ( lawkach. 

a. ^ 

lba ' SP?*-’' < * pipe ach bla. bla. bla I tak wia- 

domo. ze konkurencyjny TONY 
towtarzalne cechy zakodowane w DNA. HAWK'S... prezentuie (akoSC jak 
»vi|8C i hodowaC, a dzieki odpowiedniej na razie me do pobicia. szczegdl- 
at poszczegoine elementy DNA Iworzac me ze TRASHER |uz na rtJjeciach 
mepowtarzalne zakapioryl Niestety, de- wypada gorzej, ale zapachu 
iviecei konkreinych informaqi. wiec irud- Scieranych kauczukowych kolek 
lapisaC (nie nadaie sip do tego >|HIV| mgdy za wiele! |Myq| 
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I Samochodowy rozpierdziel p o rax trzeci...? Tak, to Zadyma po raz drugi... 

r 3 VS: SECOND OFFENSE 



| V ESTRUCION 1# ERBY 

G cty gre DESTRUCTION DERBY ujrzalem po raz pierwszy, po 
prostu st© w niej zakochalem A to za 
wala me tylko total- 
I ng rozpierdziuche, ale i po- 
I rzgdne wyScigi DD2 znacz- 
I nie podwyzszylo poprzecz- 
I ke. wnoszgc z sobg wspa- 

I jeszcze bardziej raicowne. 

I jeszcze bardziei dopasione 
I wyScigi Konkretne skoki. 

I obrzydliwe zakr^ty i betono- 
I we Sciany . Ostatmmi c za- 
I sy PITBULL SYNDICATE 
I stworzyfo gre maiaca pbki 
I co zastgpid DD3. lecz o 
I szczegOlach pisze w recen- 
I zji w biezgcym numerze 
PE. Trzecia czeSC DD be- 
dzie zawierad 25 tras (a nie 
11:). a wybierad bgdziesz 
mbc spoSrbd wielu (me wiem 
dokladme ilu) samochodOw. 
ktore bedg s>e od siebie roz- 
nid oferowanymi parame- 
tram., PSYGNOSIS obiecu- 
je takze kilka nowych trybbw 
rozgrywek. w ktOrych pozo- 
06 przyjdzie siad na wszyst- 



V IGILANTE 8 to |edyna gra oferuiaca 'walki samochodami'. jaka 
tak naprawde zaciekawila mnle w tym toku, Tym razem. przygo- 
towuwc sequel. ACTIVISION me przewiduje jedyme kilku nowych 
pojazdOw, zleplonych poziomOw. Iiczqc na latwy, szybk. zarobek Zapowia- 
da sie kilka usprawniert w systerme rozgrywki. a i gratika ulegnle kapital- 
nemu remontowi (np light-sourcing). Engine olerowaC bedzie nowe ka- 
mery. power-upy, brome. |ak i elekty pokroju spektakularnych wybuchow 
czy chlapigcej spod kdl wody czy blotska. Dostepne bedg oczywiScie 
nowe samochody. postacie. areny. na ktbrych przyidzie C garbowaC skb- 
re przeciwmkOw. ale generalnie klimat bedzie ten sam - klimat lat 70. Ale. 
ale Czerpigc pomysl z filmu 'Bak to the Future', mozliwe bedzie unosze- 
me sie co niektbrymi pojazdami, a co za tym idzie - osiggame mieisc 
normalme niedostepnych. Fabula 
przewiduje podrOz w czasie i 
tyczme akqa V8: SECOND OFFEN- 
SE ma miejsce przed zdarzemami z 
V8 - w czasie podrOzuje formacia 
Coyotes, aby w pore zazegnaC nie- 
bezpieczehstwo ze strony Vigilan- 
tes Co z tego wyjdzie - przekona- 
my sie iuz wkrptce. bo prawdopo- 
dobme w kolejnym numerze PE 



a leszcze lepszym dopra- 
raniu praw fizyki. a zatem 
nenty nadwozia bedg (ru- 



Europejski oddziat firmy KONAMI poda) do wiadomoSo. rz kontynuaqe 
dwbch hitbw tej lirmy - SILENT HILL oraz CONTRA - sg |uz w zaawan- 
sowanej fazie produk,cji Nas powinien deszyd fakt, ze ta informacja 
wyszta z Europy. wiec moze jest to znak, ze wteSme my - Europejczycy 
- jako pterwsi zapoznamy sie z tymi nowymi pozycjami. (aju) 



LAD 3 



Co to takiego? 



THE 



Kilka nowych mformacji o nadchodzg- 
cej grze RPG firmowanej przez SONY. 
Dodano nowy system walki zwany 
Battle Card System (walka karciana). 
Generalnie chodzl o to. ze w ATL3 wy- 
stepuje kilka postaci zwanych 'car- 
disf. ktbre posiadaje zdolnoSC do uzy- 
wama kart bitewnych W trakcie wal- 
ki postacie te mogg przechwytywad 
przeciwmkOw i przywolywad ich do po- 
mocy. kiedy sg w tarapatach. Jedy- 
nym ograniczeniem jest to. ze mozna 
posiadad ledynie 5 takich kart, tednak 
czeSd z nich mozemy sprzedad lub 
zdeponowad, aby mieC mozliwoSd uzy- 
cia ich w przyszloSci. PodrOZujgc po 
mapie gry bedziemy w stanie stwier- 
dzid. gdzie aktualnie znajdujg sie prze- 
ciwnicy i dokonad wyboru. ktOrych 
czlonkOw ze swojej druzyny wySlemy 
do walki Jak widad, szykuje sie kolei- 
ny innowacyjny eRPeG. ktOry kaZde- 
mu miloSnikowi tego typu gier powi- 
nien sie spodobad. |a|ul 



Trochf n owinek o... 

TOMBI 2 

HIV wspommal iuz o tym tytule przy okaz|i retaqi z ECTS. lecz me podal 
zadnych konkretbw, ktbre wtedy jeszcze me by*y znane OtOz do 
pokonama bedz® okoto 130 misji. zawierajacych mase zagadek lo- 
gicznych, elementow zrecznoSciowych i ukrytych gier. GlOwnemu 
bohaterowi dodano kilka ruchOw - rzut hiper-skok. hammer Tmtotko- 
w/7| atak. dan Ootkow/?) atak. plywame na desce i wiele inrtych. 
Wiele odokiOw. ktbre napotkamy podczas wedrbwki bedziemy mogli 
urywad i tak np k,edy zobaczymy armate. bedzie nwzna do mei 
• wystrzafcd s* na drup kramec poziomu lub w mebosa w ceki 
Odkryca nowycb tokaCfc do ktOrych dosteo zwyczajmo Dytby memoz- 
kwy W**u dodatkowych rucbOw . urmeietnoSo nasz bohater nauczy 
s*0 w trakcie rozmowy z napotkany- 
mi ludzmi lub czytajac notatki Ja- 
ponska prermera nastgpi 28 pazdzwr- 
mka. a w Europie pcrwinna znaleZd 
sie na poikach sklepowych podczas 
tegorocznej zimy Aha. iako cieka- 
wostke podam, ze sg plany wyda- 

tei) na PlayStation 2 lajul 
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SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 
GAMEBOY COLOR 
SEGA SATURN 

PiowAdziM y wysytkou/o: 
skup ispnEdAi uiywANych koissol 
skup i sp he d a z uiywA nych qfe r 
2AM iANt koiMsol i q iE R 

SVSTCM SC 



DVD 

Al. NMP 28 (w bramie) 42-200 Czestochowa 
tel. 060 143-82-91. 060-140-41-82 
tel. /fax (034) 368-14-14 



CO NOWEGO? 



serii FF ...? 



kilka informacii o nainowszym eRPeGu firmy SQUARESt 
zostata ustalooa na 18 listopada tego roku. W trakoe wijdrt 
sip beds rOzne postacie (w stylu SUlKODENa), ktdrych w s 
system gry bpdzie odmienny od znanych z innych gier tego ty 
konieczne zdobywame doSwiadczema oraz podnoszeme i 
lomencie kiedy pokonasz iskiegoS bossa. dopiero wtedy 
Z ciekawostek warto jeszcze wymienifi magiczne karty, kti 
trakcie wedrdwki. a nastapme wykorzystae ie podczas walk 
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Starsze gierki w.supenenatnl! 
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KONKURS 

BEZ nKH7.ll 



UDNOSCI - NIEZNASMY 



MAGICZNY KWADRAT 

Witamy w kolojnym Mega Konkursio ■ tym razom boz indnej okazji. Poniowai ostatnim razom Sciora chyba przogiat 
z poziomom trudno&ci (a mialo bye Medium:), tym razom profilaktyeznio wstrzymujomy sip od jogo okroslonla (a 
Sciorp at skrpea:). Zasady konkursu sa nastppujaco: caly MAGICZNY KWADRAT podziolony zostat na 110 pol (vvymlary 
11*10, od A1 do K10I, a w nich zawarto sa zdjpcia (dla utrudnionia wykadrowano) z gior na PlayStation. Wipkszosc 
ukrytych tu tytulow wystopujo w co najmniej dwoch kadrach, alo sa toz takio, ktoro wystppuja na planszy tylko raz, 
nu jednym polu. Zadaniom Waszym jost znalozionio i podanie namiarow tych komorok (np. B6, C8, H2), ktoro kryjp 
takio wlasnio gry. Wyjasniamy raz joszczo - chodzi o podanio wspolrzodnych kadrow z tych gior, ktoro wystppujp na 
planszy pojodynezo. Na odpowiodzi, najlopioj na kartkach pocztowych, wraz z naklojonymi kuponami konkursowymi, 
czokamy do 20 atyeznia. Nagrodami bpda nowo, oryginalno gry w ilosci 15 sztuk (dla 15 osOb). Dodatkowo zwycipzca 
konkursu dostanio zrobionq specjalnio na tp okazjp, lolta koszulkp PSX EXTREME. 

Rodakeja 

ABCDEFGHI JK 







©namfla 







Z ARCHIWUM 

WYDANIE 1 (Wrzesieri ’97) 




WYPARZENIA 

przepoeiadaitrza&BCZtteWPEOUTB Poap**jy»*cNopBt p »- *sza pkxka o GRAN TURISMO Gre 
*'» nazywac ‘Racing Turismo" i miaty w ma| wystepowae m in (urgoneOn )l Zreszta MGS, «g Nor- 
ma* siepoiawiC leszcze w roku 1 997! Do histom przeszfy strony z Tipaami • to lie iuz nie powtorzy 
iow,ed/i TOMB RAJOERa 2 n.ejaki Celic stwterdza, ze ‘poiawi s>e mnOstwo nowai grafik" To dawato do 
me Cytat z recenzii VANDAL HEARTS Piotrka 7«ykte VGA to nie test szczyt moiliwolci i postacie 
lap) rzeczywiScie obMnie* No tak Ala wtedy * Redakcii nie tryto (etzue HIVa Jego czas dopiero mial 
to lie to |iu numerOw, mie«i«cy. tekatdw, zdarzen mialo mieiaee przez ta 2.5 roku - od poczatku 
na PSX EXTREME A przeciez wszystko u« iako6 musiaio zaczaC 

xswstawamu pierwsrogo numeru byto ctiyba najwi©cej ■jaf. postanowilem wi©c przysigSC z 
»A lav ktoS 00 teszae parm©ta? Obecn« (851 zg*Red lem w rrues^aniku MANIAKI i spisae to. 
ok) se prz© z t'Zy letne mwsiace 1997 roku 

'as at eiecti Szufeika. Aju. Lota, no i oczywiSoe Fennt N« byto zadnei Redakqi. komputerbw. 
toTOw ltd Wszystko Mato ve teko* zorgamzowae opTOu meszcz*snei radakcr Sktadafcsmy 
perwarv maner na komputeracn wvtesnych ■ taken, ktora akmat byty pod r©k© W<kszoS£ prec 
i «© i©dnak na trzeam p*trze pewnego bmrowce w centrum Katowc • wv tarra© w ktprei pracowai 
aasloti. ktdryiekosteNby>«<aiectegoOixJynkuwte<toe* 5kaa ramOwC pcz© otai gttoe i o ktorej 
<• sion panentj nekkrego ctsebe'i. kto»e to ogHda Mm y «v przerwacn mapdiy prac* Kazdemu 
•madonx), re najep*et (xjv komputerte/Vonsok sxxto se vweaorarm w^c gaze:© rob*smy 
x a onero spaktmy ■ tak w koto ow dona rmes^ce (Lofaemu w tan sposOb pnefeciai mesqc 
i do mua<*«vie<to©C.z©vvt©nczaspr»co»vai leszcze ‘nedwatront/l Dnaro s© naprawd© wieie 



Przeglad 

Opisy 



/ 



W przygotowaniu 







Trzymasz w dtoniach, Drogi Czytelniku, 27 nu- 
mer PSX EXTREME. A oczy Twe biegaja wtosnie 
po rzedach literek tworzacych nowa rubrykp - 
"Z Archiwum PSX". Jesli towarzyszytes nam 
od zarania dziejow (no, moze nie od zarania. ale 
cos koto tego. .), niniejsze kolumny stana sip dla 
Ciebie swoistp bibliq, inwentaryzacjg wszystkie- 
go, czego dotychczas byfes swiadkiem, za co 
nas center, cenisz i w przysztoRci bedziesz (oby) 
cenic. Ta strona pozwoli Ci zaobserwowac, jak 
PSX EXTREME ewoluowai na przestrzeni wie... 
hm, miesiecy. jak bogacil sip, dojrzewal i obra- 
stai w pibrka (nie zawsze kolorowe...). Przeko- 
nasz sip tez, jak z perspektywy nachodzpcej pro- 
miery PlayStation 2 oceniamy growp klasykp, 
ktdra kiedy6 tak umiejptnie podbijate nasze ser- 
ca i przyprawiata o bdl nadgarstkow. 



Logos - pierwsa winieta/logos Iwg pomysHj Lokegol. (Ski po- 
wstal by! diieiem Betona - atowieka. ktOry mal si© troche na 
gratae i swego czasu zaistnial na scon* komputerowei Jest on 
przer nas uzywany po Oz<» (toe rt. choC luzniena oktadce. gdyz me 
jest zbytmo oytetny. Ale utozsamiamy si© z i 
cie zauwaryC w 'stopce redakcyr 
nej* czy na plakatach A tak przy 
Okazu pierwsza oktadka byta itw- 
(toetem Betona. ktorego gora- 
co pozdrawiamy 






to ponad 3 tygodne eo i perspektywy dma ctos«iszego wydai e se 
»l pracy byl rm**ny ■ Zdteoa plascwaty so w okoucecti ‘domySt se sam. co to 
orzemawraty koszty pro*esione!nych karty do toegame . tytko 
diatego zdecydowahSmy se na 
tartsz© aczkolwiek me do kortca 
dobrq opqe PostanowSSmy bo- 
wiem wykorzystaC star© dobrq 
Armge i nie wazne. to |edno zd)©- 
oe sa©gak> si© okoto 10 mlrnn. a 
ledyne co drogi®. irzec* byto do- 
bra CieszyliSmy si©, ze 
lest! I 



XV lake leszoe werto wyrmon^ . to mezaoommane noce przy DVNA BLASTER, 
na ok tyttoen A*o nestano pory deszczomei Tak. tak, k«dy byty t© wetoe 
soaratzowato nasz© prac© W polowe wekacy oostanoynkSmy troch© odpoczac 
karszewe ' tak Szutelka > Aju potecha* do W-wy. a pOZmei korzysta^c z okazj. 
i sped ne bzy dm na Swiezym pcawetrzu W radakcvtnym Oouecento. oproa 
ki pma (kupronego w tabryce EB w EUagul meksmy teiewizor. konsoi© oraz 





Pila 











Z ARCHIWUM PSX 



czepaeh kempmgowych. a ieszcre mm 
w namlotach tpowazntetl Wnet ktoS 
chcial sig wymiemC grami, ktoS inrty 
grafi t nami - utwiordzito nas lo w prze- 
konamu. ze szare, kochane pudto iesl 
tak popularno. re wydawartte gazety 
rest tak natbardz»| trafonym pomystem. 
WrOohSmy wipe do Katowic i ze zdwo- 
jong energy zabralcSmy sig do pracy. 
ktOra od (etaz szybko szta do przodu 
■.) N.0 umkngliSmy fldrutk k.lku "wtop - - 
m m wyglgd stron z Tpsami to kotoiny 
mn.r ’ - przebOi pierwszego wydania PSX 
EXTREME A byto to tak na dwa dm 
A ' przed oddaniem numeru do druku Szu- 

- "y ^ lolka zorgamzowal rnptezg dta swo>ch 

kotegCw. w gdrach Aju. tako irnprezo- 
wicz. stwietdz/. ze taz potodzm. bo poo- 



ka. kwadraty ltd Na oktann wyglgdato 
to nawat jako tako. ate po wydrukowa- 
niu zioszta sami wieae Koteini) wto- 
PO okazate s*} Iota gter. takie znante sig 
w dnjgirn numetze Na okok) 10 zapo- 
re 3 atoo 4 . cdz. od tamtogo czasu rugdy 
me napsaMmy. co bgdzio w nastepnym numetze Ate naiwigks; 
na kotuac. OtOz zapomniekimy wpisaC na oktedkg numer 
mezbgdny, abv gazeta mogta bytf sprzedawana w kioskach RUCH-u. No 
myikcte. co zrotxtiSmy??? Na caty naktad IwOwczas 20 tys egz I 
tys naktetek z odpowiednim numerem (patrz na okladkg - w prawym gomym togu 
lost nokma nakto|ka) Zajglo nam to dwa tygodme 
Jak zatem widzoe. z pietwszym numetem PE zwiazanych byte wiete aekawych 
zdarzert. z ktorych mestety wigkszoSci nie parmgtamy lub pamigtamy tytko prrez 
Ynglg'.wigcmochcemyomeh nawat wspommaC Zb rroesigc czeka Was spotkame 
z hotona dmgiego numocu, pzzy ktOrym dziato tug . 0 |, dziato s«g1!l 

A|u i Szufalkn 



r 









Chlopki - Ci penowie Ipatrz obok) mieli 
zostaC maskotkami 
cdz. ma udato 
skladamu 4 numetu wyi je na zbity 
pysk Z peispektywy czasu stwieidzil. 
ze byty calkiem ’me wgskie' 



m naszego pesma. 
i sig I Soerwo pi 



Stara skala ocon w 
przedzviteod ldo5 
Czemu? Bo rgka z 
dziesigcioma pal- 
ktOrg ziesz- 
ta ptzygotowal Ba- 
ton. wygl4dala 
malo naturalnie. 
moglismy ioi znaleZC na 
dt ptyt z archiwizaqami 
Atoproiektikonek 
oznaezema Multi 
Tape otaz grafiki 
Nigdy me zostaty 
wykorzystane na 



Micro Machines V3 

Rago Racer 

ISS Pto 

Time Ctizis 

Warcraft 

Alien Trilogy 

Comamnd & Conquer 

Die Hard Trilogy 

Destruction Dolby 2 

Doom 

Disruptor 

Legacy ol Kam 

Resident Evil 

Soul Blade 

Tekken 2 

Suikoden 

Tomb Raidor 

Street Fighter Alpha 2 



WILD ARMS I 8CEE ) 

Wledy: 4/5 Toraz: 7/10 

Co |ak co, ale tapohskie RPG-i sa chyba naiwolmei 
gier W zasadzie nie rozwi|aw »>« w ogOlel Dlatego te 
logo typo gier na rynku. WILD ARMS nadal trzyma 

V- RALLY ( Infogrames I 
Wtedy: 4/5 Teraz: 6/10 

DzU COLIN McRAE RALLY . GRAN TURISMO wyty 
icigom. Nie ma juz mieisca na plastikowy ongine 



PORSCHE CHALLENGE ( SCEE I 
Wtedy: 4/5 Teraz: 6/10 

Gdyby dziS tworzono drugg czgSC PC (tlu, jaki brzydki skroti, wy 
pewno meziemsko Juz pierwsza edyc|a tych wyScigOw li pOki c 
posiadala dopalong na maksa (Owczesnego maksal gralikg Co z n 
nuda i raz leszcze nuda Ale iakze pigkna 

Teraz: 6/10 



More out dzrwne wydaio sig trzaskanio w grg, ktora 
nuaqi la w sumie sena liczy 4 agSci). tym bardziei. ; 
w cenie platyny Mimo wszystko (odnak basket ten c 
z przerazajgcg silg wodospadu Iglup I A teraz. gdyw 
gatunku mozna porOwnaC do btfzskutecznego nalevi 
cem. naprawdg da sig poszarpaC odrobmg 



VANDAL HEARTS (Konami) 

Wtedy: 3/5 Teraz: 7/10 

Za tg grg pokochatem KONAMI Byt to pierwszy (obok SLHKODENe. notabene te| 
same) lirmyl japorkski RPG. ktOry dotart do Europy. a w dodatku zrotw tu kanorg 
Od tego momentu nasze drzwi dla tego typo gier staty otworem Ale warto nadmie- 
niC. ze VH to nie tylko parametry i magiczne przedmioty. To takze panel opcji 
strategicznych, umozliwiawcy taktyezne rozwalkowame przeciwniko A to byto 
wtedy cos nowego Z peispektywy dwOch let wydaie ml >ig. re gra dostala 
wdwczas zbyt mskg note, totez nadrabam to toraz 
HEXEN (QT Interactive) 

Wtedy: 2/5 Teraz: 2/10 

HEXEN mial zaszczyt byd pgrrwszg powazmo zWuzgana mi tamach PSX EXTRE 
ME grg Nic dziwnego - byte to konweisja z kiopskiogo na own czasy (w porOwna- 
mu do konsolil peceta Co dztS prezentuie sobg ten shooter FPP? Niestety. nc. 

TEST DRIVE: OFF ROAD (Accolade) 

Wtedy: 3/5 Teraz: 5/10 

Rozbudowywame drzewa geneatogicznego tego tytuto przoz ACCOLADE mozna 
pordwnaC do podobnego procederu stosowanego prrez ELECTRONIC ARTS w |o| 
sportowych senach Niby Graczo me lubig. |ak sig ich wyzyskuio. alo wymki 
sprzedazy TEST DRIVE'Ow wyglgdaia mimo wszystko kiepsko W nastgpnym 
numorze bgdzio zresztg recenzja trreoei czgSci tei gry 
LITTLE BIG ADVENTURE (Argonaut) 

Wtedy: 4/5 Taraz:6/10 

LITTLE BIG ADVENTURE bezy sob* |uz p*C tat. tednek no PSX och zagoSOti 
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Po hilku go 
dzlnacb »«»- 



, Piotrek 








STATYSTYKI 

RS ##27 



PAL NTSC 

STRONY 



PSXW26 

PSX#25 

PSX023 

NTSC jap usa 

poro'w'nanie 
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MQjETRZy GROSZE 



Jden, ale jak go HIV 2 Lokim podpa- 
b chcial sip z naml BawiC. Mo2e si® 



■■■ racaiac do RE3. poczg - ,<owo obawiatem 
|H] sip. 12 bpdzie to pozbawiony wyrazu se- 
PIBI quel l rzecrywiScie. poczptkowo moie 

IBB! uwa01 °9 ,anic ‘ a *V s>e ledyme do stwier- 

dzen typu - ‘o juz byio, to te2. a tego 
HI nalezaio sip spodziewaCV Jednym sio- 
am • wtdrnoSC. JednakZe po pewnym czasie 
coraz to wyraZniej wychodzilo na |aw, iz goScie 
z CAPCOMu nie prdznowali i w ta ostatmq. jezeli 
chodzi o PSX'a. produkcjp spod znaku RE wlo- 
zyli sporo setca I wysilku. Po pierwsze, a zara- 
zem najwazniejsze. RE3 iest po prostu przepel- 
niony akcjp. Krpw tryska jak z fontanny, a trup 
Sciele sip gpsto. WyobraZ sobie bowiem, jak to 
powolnym, aczkolwiek stanowczym krokiem 
sunie w Twoim kierunku trpjka zombie. zaS Ty 
celuipc w tego na przedzie naciskasz spust shot- 
guns Efekt jest taki. Ze palantowi stojpcemu 
po Srodku odpada teb. zas pozostalym ubywa 
po jednej rpce. CzyZ to me brzmi pipknie? Brzmi 
jak brzmi. ale jak wyglpda! Oprbcz 'stan- 
dardowych - zombie spotykamy tu jesz- 
Rv< cze cala gamp przerdznych pelzajp- 
JT! cych i lataiacych paskudztw. Gene- 

I ralnie rzecz ujmujpc. przeciwnicy sa 
tu duZo bardziej agresywni. anizeli 



mch czesc-ach Pom.|aflc 
wych. ktdrzy to oprdcz 



cztapar 



przyspi 



znaiel 







PIOTREK 



Jinio Carlosa i nagle wpada nasz 
e, z czego pierwsza to podjecie v- 
je detonacjp butli z gazem. co oszp 
Obnych sytuacii iest duzo wi$cei 
tu sporo Przy takim natpzeniu 
apcei oprocz pelnego ersenahi 
ik wtaSme jest Nasi bohatero- i 
wietee przydatoe. bo czasaml M 



ogdw moz- 
otem lepe- 



efekter 



np pewne. 



pizez danq 



odpaieniu ostat- 



ub kruki. D$ze do 
1 plus. Co wipcej, 
poblizu pewnego 
lym z pozoru miejs 
czas cos sip dzieji 



koiytarz. badZ 



takuje bohater 



rozrzucono tez niektdre przedmio- 








■ IK ™ 

i ■ M * 

I 

I ze • i u.if>as2 nagle na ta- 

kiogo AIRONAUTS. Co robisz? 

CtaywiScie iedziesz dalei. bo i po co dkizei 
zatrzymywac nad gig Sredniq - w pelni po 
dnetam Twoje zdanie Jednak ju2 Uika mo|a no 
wdfleczna robots, ze nad kazdq, nawet ta naj- 
gorszq g'9 musze siedzieC po kilkanasoe go 
dzin i me ma "zmitui sty 1 , wszak nle raz juz doszty 
mnie shichy o strasznej. oemne) piwnicy Scter- 
wa, w ktdrej to kortczq ntepostuszni Ciqzka wt©c 
moja dola. 0) oezka, ale cdz poczaC - Scwrwo 
zrtOw ka/e mi Ciebie zabawiaC . 



cnoCbv n* wiado 
O-aczego* Ano dta 



raki.«e, co to b mas? 
abynp przeteoec prze 
gu 1 minuty. rozwalid 
cdnaleZC poukrywanr 
kach element* wygr 
super-giupkiom ttor v 



8 sa zbyt emoqonuwce oektOre zyw- 
Wte z powietrznyrh - utapOw SPYRO. 



Intro, Ehhh. tysujee gier zaezyna sb w ten spo 
sOb • intrem Czy rue mozna wymySliC czegos 
nowegol? Rendering jest na dodatek staby, to 
pomie wykonany, animaqa ludzi w ogOle po 
winna zostaC wycieta, bo to iedna wielka po 
mytka. PomijaBc juz to, ze z awego wprowa- 
dzenia praktyeznie nic nie wyiuka (widaC tatSB- 
cq bandp idwtdw. ktdrzy przytwierdzili sobie na 
plecy mechanczne skrzydla i pru« do siebe z 
karabindwl. warto chwilq wyjScia 'na fa|kp’ 
uczciC iego BtoSC - bieda, bieda i ieszcze raz 
bieda PoZniei wprawd/ie dowiedziatem sip iz 
to. co mi zaprezentowano ma przedstawiaC 
telewizyjny show przyszloSa Ot. lokatorzy in- 
tergalaktycznych wipziert dostaia szanse 
55^^ wyjSoa na wolnoSC - musza tylko 
przebmaC przez powietrzny tor 
przeszkOd. rozwahe kilku po 
dobnych im zionvili i r.tawiC 
Bn czola glov.n>'>nu I 

% A wszystko po to. bv so 
-• dzqcy przed et ranc-m witlz 

1 qlBe 

nil kanalu Samo zy- 



MYSZAQ 



II??? 





UAKi: II 



, t°ie ' slow 
,na tym 
przystan- 
ku. a ten 



wipe danie 



„ jest Cakiel 

samo, tylko troche Inaczej po- 1 
dane. Zatem chwytaj pulsacyj- 



I Kwostra”' ■ 
stcrowania 
zostala rozwinza- 1 
na. )ak na 
mozliwosci 
PSX'a, idealnie. 

Lapiej sic nie 



zrobIC. 



QUAKE' 





if 1 


E U R O P A 


i'L m. ! 






oferny autobus nie 
" przyiezdza Ro/klad |uz 
azywat. /e ma bye. a |ego an. widu. an. slychu. Kurna, 
apada. |okws zlowiogie kmiotki |uz czaia sip za pobli- 
im. a ia lu czekam i czekam |ak glupr Slow ' slow - 
lem Kon.ec swiata - chyba n.e przyiedzw Kto? Auto- 
c,e Autobus zwarty QUAKE 2. Ooo! CoS sw wylanta 



. doczekalrSmy sw Po przeszlo dwOch latach gledze- I 
a, ze nit- da rady. ze Play iesi owszem - super konsolg. [ 
e do strzelanin FPP wyb.lnie sw nie nadaje, /e bitmapo- | 
y DUKE NUKEM 3D to szczyi mozliwosci. ukazal s 
On. QUAKE 2 Esencia wszystkiego co dobre w doornow 
" V pecetowy wladca Pozycia oloezona kultem 

ieraz zagoScil wsrod nas - posiadaczy PSX'a Cdz za -A 
mi min.- wraucHern plyike w paszcze konsoli. pogra -/ 
item ostio. a wk iuz grac skonezytem. zaczgtem prsaC [ 

■ .He i .• i Ztiio sw znwe/ony Magrczna to sprawka 
leveloporow JuZ na sam v m poc/gtku mozna sw ZO- 1 

i‘" • 1 •• •>* T - bed/ naia ia konwersia Np 

.era !.i vimg tresc ■ wyglgda niemal rdentycznwf 
a Wdnak iest mne WycwtO bowiom pare uiec.l 
" R l W zmontowano. skrocono Nwmnioi wog/l 
mg nad/wia lud/koici na zachowanw gatunku T 
iic/ny Marines mus.sz pokazae wrogrei n 

ze ludzw to najwwksi drapieznicy i mkl me powrnien mwC co do™" 
ych wgtphwoScr. A wipe dame glOwne jesi lakie samo. lylko troche inaczei podano Zatem I 
ilsacyiny blaster w dlon i wzdal 1 

o wiec trzymasz juz tego guna w lapre. ale zaraz, zataz. Nie ma pecetowej klawwtu- 
ry. a i oparew pod prawg rgke w postac. tlustei myszki gdz.es zmklo W dlomach 
tkwi Cr natomiast szary pod I mam rtadzww. ze test to pad zakonezony anaiogo- 
N V"’. 0**™- a 1 szarpng mm czasem |akws wibraqe. bo w mnym przypadku 
ia wstepw odbwrzesz sob.e spory kawaiek raicownoscd Ws/ak iak to tak 
wstrzas bez wstrzasow'ZZ Eeee. po prostu nw wypada A wipe masz dwie 
sie nirm ptowadzi tego wwikiego. okutego w zwtong zbrow Pana> No coz. no 
tak mtuicyinw iak w przypadku blaszaka . ale me mniei pizyienime Wystar- 
cwrpiiwosci. paw trenmgowych zagran i )0 z ktores z pioponowanych pizez 
itawien powinno przypase Ci do gustu • czy to z wykorzystaniein iednego czy 
owych drgzkOw A te miotawce padem ekspiozm. te sene z karabmu uzesgee 
igarstkamil Rewelacja Kwestia sterowama zostata rozwigzana, |ak na mozlrwo- 
.rioain.o Lepiei SW nw dalo Zresztg w tei produkcii dla ka ' 
akie znlozenw - wyciagngC He sw da Ale o lym 

■ Jak wypndta konwor- 
sja od strony grafic/- 

odzilem jak zwodzi sw pwkng kobielg. aby |g I no <’ Mo »“ udptwoodz 
lednak. ze tylko w mewwlkim (nwstetyl i I' barila> udanio 
kobwtg. tolez w uwodzeniu Cwbie nw odnaide /ad 
jrzviemnoSci I i diatego pr/e|de teraz do sedna tej recenzii. co 
e iuz tak nw nwciorpliwit Przedstawie Ci pwkno. potege 
ta bye moze iuz same Cw uwwdzw. ghe. ghe' Pytanw 
ink wypadla konwersja od strony gralic/nejZ I mow 
irdzo udame 'Zara/, ink to bard/o udanteZ Wid/iales 
v e pecetowei weisiiZ Wygiad/one tekstury. Hi-co 
?ry"- /akr/ykmesz Jasne ale pamwci RAM to 
na te ho' ho' t wszcze troche A ilo tr/eba sw 
wykos/towac' W Piayu /as sred/g sobw 2 
swwtie. chyba sam pr/yznas/. konsolowy 
ada nad wyra / udanw Pos/c/egOlne po/K>- 
ch pecetowych odpowiednikach. tgtwo sw 
gr ze zorwntowaC tym. ktorzy iuz ' 
jlr wc/eSmei kontakt Jednak nw & 
some - podobme jak wspommane 



Poszczegolne poziomy oparto na ich pecetowych odpowied- 
nikach, jednak nie sa one doktadnie takie same - podobnre 
jak wspommane ir — 





yuAKi: ii 



— ^ Dostosowano |e bo- 
L wiem do mocy konsoli 
* - zmmeiszono wipe co 
bardziei obszerne prze- 
trzenio. a takze zieduko- 



otoczema loczywiScie tylko tych, 
ktore na tozgrywkp me mialy wipkszego wplywu) Ot. 
wywalono iakieS zbpdne kolumny, skrzynki, zrezygno- 
wano z dodatkowych zalamart Scian, wnpk 2le mme 
lednak me zrozum - ztobiono to z umiarem, ogolny de- 
sign na tyni me ucierpial i PSX'owy QUAKE 2 wcigz 
wyglgda posepme, wrogo. wcigz emanuje obcg. indu- 
stnalng archnekturg. Dzipki temu zabiegowi, dzieki wy- 
cipau zbednych polygondw z kazdei planazy, QUAKE 2 
powala ptynng ammacig. nawet przy kilku obrzydliwych 
Strgossach na ekrame. 



^ iprawdzie gia wySwiotU 

► dzielczoSci, ale mimo to piezentu|e sie wy- 
Psmiemcie Mowiomo. ze odstawi.i ■ 

“ c|e na kilka dlugoaci mi|a we lednak z celem 
)laczego? Bo tej konkurencii po ptostu nie nia. 
Na PSX'ie me mieliSmy |ak dotgd do czynienia z takg 



dzei podwodny tunel ciggngcy sic w HikieS 
k ng dotgd czpSC poziomu A stgd bye rv 
B dotizesz na komec danego - 

. i|»r >'"n -- 

i -lilt'll, v • I'V 



ptzeciez stworzylil Na kazdym 



om quake owg przestrzer 
Graczowi meliche wyzwan 



spommatem o przeciwnik 
•tach Wprawdzie na pocz 
h.u|d Ci zwykli. humanoidi 



ich czpSoowo odstonietych ptatOv 



silowmki NioktOfzy 
wszczepiono metali 



iplanty 
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W naiwickszci jK>S'ddan«-| l.dy -i 

W AKE 2 sg naptawde wykonam z 
takich pieciu lebkow do tednego 
Zadyma iest wipe wieika Gianaty I 
chtopaki engine em. popisald 



Pojawiajg sie® 
wielkie, zle i 
obrzydliwe 
kreatury. 
Twarze maja 
powykrzywiane 
grymasem . 
| wscieklosci.^. | 



Przeciwmcy 

• w QUAKE 2 so 
naprawdp wykonam z 4 
scrcem. No i develope- 
rom udalo sip wrzucic 
takich pipciu lebkow do 
jednego pomieszczenia. 1 

bez strat w slerze fm 
B — ammaqi 
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UAKIIII 

Do konwersji nio zalapa^®i^^^^^^^^_ 

I hi ein mi iihn -f.) ULI- 



UAKE 2 byl 
mrocznym i 
krwawym sho- 
oterem FPP na 
wipe sytuacia 
sip mieC tak 

wzglpdem PlayStation? Niostety nie wszystko po- 
zostalo identyczne Do konwersp me zalapaly si? muchy. 

’Co? Jakie muchy?!' Chory ieste5 cry jak?" - pewme zapy- 
tasz Ano po ubiciu wroga zaczynajg sip poiawiaC czarne. 
latajace ’punkty' nad )ego zwtokami • owe muchy rmano 
wicie. Na PC. bo na Playu tego elektu jednak me uSwiad- 
czysz Jak mdwtlem. zredukowano wszystkie mnie| waz- 
ne detale A szkoda, bo choC to drobnostka. to jednak 
dodawala grze smaczku, wprowadzala element brutalne- 
go realizmu Na szczpScie takiety wcigz tak samo rozry- 
waia biomechamczne odwtoki na strzppy. a krew z poko- 
nanych nadal tryskn sowicie Wszystko oczywiScie za 
sptawp tuturystycznego i SmiercionoSnego arsenatu Po- 
mijaiac rabawki o oczywistym dzialamu l|ak np shotgun), 
warto wymiemC tu potpzng 'obfotbwe', ktdrei wimik roz- 
ppdza sip z charakterystycznym Swistem, a olbw rozpyla 
po calym pomieszczemu, railguna walgcego pociskami z 
prpdkoScig dfwipku (dzipki temu przebiiaig one uzech ko- 
lesl na raz JeSli tylko ustawig sip grzecznle ieden za dru- 

gim. ghe, ghe), rakietmcp. wyrzutme granatow czy wreszcie BigFuckinGun, czyli pukawp wysy- 
laiqcg olbrzymigkulp plazmy, robigcg z przeciwnikami to. co sokowirpwka z truskawkami. ' 

' kortcu to Wstrzgs, czymS wstrzgsab musi. tak czy nie? 

k za QUAKE, gdyby naparzato sip tylko do bezmySlnei. komputetowej I 
laby d , a me QUAKE Tak wipe uyb Multiplayet zagoSal rown.oz nal 
I to w czteroosobowei formie'H Na lednej konsolilll Boz zadnychl 
in nnimaciil'l Z wc«z wielce dynamiczng akcia'li Aaaa, dostalem digawek i_ 
ykrzykmkOw - w zamian bpda malpki a&Vxa Oczywistym jest, ze w takiml 
mocno ograniezony (w kortcu 1/4 ekranu to me za wiele). memmei iatka jest I 
na Mozna popykaC kazdy przectw kazdemu - w Deathmatchu. zagraC o tlagp I 
Id2 normalme postrzelac do siebie w zespotach TAJEbardzofajna' sprawa Tu * 
lime znaiomosci. tu rodzg sip nowe przyiaZnie Deathmatchowe mapki sg 
daC umialstwo' koderdw. wieloletme doSwiadczema 



muchy? I! Chory 



• ■ ■ 



onwersia drugwgo QUAKE A wypadlo idealme, wycisnpta z tego sprzptu co sip da 
wA^ JesI wspaniala gralika. iest ostty klimat. |est iatka dla czterech, 
{ \ iest szybko zapiordzielawLy miuzki Ja po prostu w lo me 

al* 



wipe, w ogOle me wierzytem. ze ta gra poiawi sip n 
kna Playu Ale iest. I to 'iest' w wielkim stylu 
■ Chyba wlaSme na to czekal caly PSX 'owy ^ 

f swiatek Ale to juz Wy osg- _ 

dzicie A teraz daicie mi >3 

/ 

/ 

Bo ia oczywiscie. iak I Tyh V 

i 41 ’.. h r 



Konwersjn drugiego 
QUAKE’A wypadta ideolnie, 4 
wycisnpta z tego sprzptu co sip 
da. Jest wspaniala grafika, jest 
ostry klimat, jest jatka dla czte- 
rech, jest szybko zapierdziela- < 
jqcy mjuzki. Ja po prostu 
M W to nie wierzpl M 





Cybernet 

E M P I 



Po grach wielkich, uumme tapowiadanych, prtychodzi taki czar. to mam ochotp popykaC w col 
motnanogo. zagrac w takas •ekskluiywr^' po/ycjp, ktOrq mo kazdy mozo zdobyC. A col Milo test 
czasern dae upust swotoi proznoici To lak, iak po vwolkim i smakowitym schabowym przycbodzi 
ochota na COS onentalnogo choCby nnwot mala sake Slab prosty wmosok. toby p0|4< d 
smoczei |amy Pana Sciory I wysppiC co* takiogo. |8k np CYBERNETIC EMPIRE 
PoCM'kowo wcale mo bylom zachwycony Intro okazalo si 9 byC jednym z rnoich z naigorszym 
koszmarow Naipiorw wchodza calkiom ladno rondotingi, zachpcaiqc do dalszego ogl«dsnia. 
naglo udorza /apoflski rock' Zrobito mi siq slabo Pad walrifll o ztemip W takt trzoch nllbw m 
krryi wchodxi iakiS iaportski zdochlak zo sworn wokalem Togo |ut po ptostu nm wytizymalem 
Pnycisk START wgmotlom kilkad/ieswit razy Ammacia na szczpScie przoskoczyla dale) Uttt To 
mo na mOj gust. mo na mo|e norwy Sama gra okazala sip |uz. o dnwo, calkiom mila strzelanina 
W akc|« wpiowad za Cip doSC dtuga liczona wstawka, w ktOro) sporo sip dzie)e Futurystyczny 
odd/ial szturmowy ostrtoliwu|0 W 0 |*c>e. kldrego brom iakiS straznlk Jodon 1 komandosOw 10 
postrzelony Chlopaki sip przegrupowula I wpuszczajfl wroga w pulapkp - |odon skupia na • 
ogion prjociwnika, podczas gdy drugi cichcom sip zakrada. przymiorza 1 rozwala mu leb Pokazowa 
zagtywka weiScie do mroc/nogo molocha jakiegol zbrodmczego syndykatu stoio otworem Ekipa 
mote wkroczye w ciomny Swintok tytulowogo Cybernetycznego Krdlestwa 
Rozgrywka zapowiadala sip intrygu«co Chyba sam przyznasz. to mozliwoSC taktycznego plano- 
wania dztalan Twoioi druzyny. wcipgania co bardzioi niorozwaznych wrogOw w zasadzki prezento- 
walaby sip raicowmo Niostoty, me 1 tego W samej gue |u z wspommanych syluacn me uSwiad- 
czysz Mozesx lodyme pohasac samolnym woiowmkiom, ktOry tylko od czasu do czasu spotka 
kologow t okipy, pogada 1 mmi 1 zarat rusty w dalstq drogp CYBERNETIC EMPIRE dai« Ci 
motliwoW wzipcia udtiolu w (odnoosobowaj kruciacio prtocrwko wstpdobylskiemu tlu, tylo ti 
tym ratom xmocbamxowanemu W sumio naiwipkszy nacisk polotono na strzelamo, klbrago 
tnaidtioat tu co mo miara Trtoba bpdz.0 rozwalaC twyklych tolmorty na cterwono Wyskain 
OCtami. granalami waliC w paiaki roboty, a na vinolkich bossOw utywaC |ut batdtioi zaawansowa 
I tochnologlctmo broni - np laserowogo miotaeza. Po |akim* czasie tyskast rOwmoz motln 
tzystama t cybernetycznoj onorgll. dzipki klOroj bpdziesz mOgl np wystrzoliC w sutd sc 
llac do met strumiob onorgii 1 Twoiogo pancorta 1 w ton sposOb wciqgnqC tviasno cztery litory' 
tanaScie piptor wytoi Patent doSC ciokawy. choC to nlc nowego - taka futurystyezna worsia 
ni 1 haklom tnanoi 1 TENCHU 

Tytul ton do gloSnych mo nalozy • to |ut wo wstopio tatnactylem Gralika tna|du|e sip gdties w 
obstaracb twanych 'PSX'owymi standardoml• Jest schludna. tekstury nie ratq. a design po- 
stc/ogOlnych, (uturystyctnych lokeC|i wydaje sip bye prtyiomny, taS u|pcie TTP wszystko to 
prtoi'tylcie ukatuie Jeno mo podobaia mi sip koslawe ruchy 
Ilqctaiqcy sip tryb strale owama po katdoratowym wyciqgnlpcu 
twipksta atrakcvinoSci 





Skejterskich uciech sto 
- to wtasnie jest "TONY 
HAWK'S...". Wszystko 
co widziafo, slyszato, 
czuto i doswiadczyto kil- 
kunastu zawodnikow 
zostafo tu skumulowa- 
ne! A nawet wi^cej... 






MOjETRZyo^OSZI 



DZWI5K: 



Miatem kiedys ku«lai 
skejtera, co to cznfl 
chodzit z obitp mort™ 
Nigdy jednak nie wypart 
sip swojego stylu zycia. 
Jesli miatbym zrobic to 
samo dla te^gfy - zrobit 
bym. A p&zniej wyslal- 
bym Iwana. 



Tony HaWK'S 








MYSZACT 



Co tu duzo gadac - 
engine "TONY HAWK'S..." 
jest mocarny. Jesli na- 
wet nie spodoba Ci sip 
skejterska tematyka, to 
i tak wpadniesz w macki 
cudownej grafiki. 






ok up-; nte webodz- w gr© Gdv dotrzesz do 
koAca wycieoc/aiacoi wedrbwki. pewm- 
Idem b©dz-esz miai ochot© zafundowad 
oprawcy 90-mmutowv scans w p-ecu kro- 
matoryjnym, lecz. niestety. me bedzie Ci 
TO dane Tak pokrOtce przedstawia si© 
Tabula gry PAC-MAN WORLD. 



>fyka. rezydenqa 



dwOch MazeOw 
> wszystkich jako 
na w Menu glbw- 



i obrzydzenla przyjalem t© 
>zyq©. tym bardziej. ze do 
pduktbw NAMCO me nale- 
umn-e speqalme przekony- 



rtnych za panienki - 
Jtt, wzbudzaja 
^imiech SpacyTiko- 
wanie grupy rzezi- 
'mieszkow odbyb 
si© moze na kilka 
sposobbw. z© wy- 
mieni© chodby prze- 
tracenie na ruszt 
odpowiedmego po- 
wer-upu lub nasko- 
czenie komuS na 
leb Czasarm nalezy 
uzyd specjalnego 
gadzetu znalezione- 
go akuratmo na tra- 
sie w©drbwki lub 
np. trafid wstr©ciu- 
cha fireballem pro- 
sto miedzy oczy. 



Piorvmo gra z sor 
obowiaz^^ie tylko wiadomo. pochod 

w Swiecie mody, ale wydana oczywiScit 

i gier wideo NAMCO wiskiem precy* jost 
od pewnego czasu jwiury budowtanei 
daie znaC o swoich Man ' w v s, « x, l° 17 
sklonnoSciach do _ 

produkowama gier 

fW; 

tomu w poprzedmm 

zdamu zaprzecza. Na k 

pewno pami©tasz 

baidzo dobra produkcj© pt KLONOA. Mu- 
sisz zatem wiedzied, ze mechanizm test 
tu. wypisz-wymaluj. taki sam - PAC-MAN 
L WORLD prezentuje si© z zalozema po- 



iak pisalem w poprzedmm 
mesujcu w relaq- z ECTS Ip-ervv 
ftp wrazeme). momentami roz- 
ftfvvtai wydaie s-c meco Slama- 

SIOISZ w mioiscu < szu- 
' 'miejsca wczepu' - skaczesz. biegasz, 
kr©dszsi^Rmiejscu. a To wszystko Tylko po 
To, aby zebrad truskawk© Zdaj© sobie spra- 
w© z fakiu, iz to norma w platformbwkach, 
ale w Tei widad to nad wyraz dobrze 



«ak na rasowa platfor- 
rabwk© przystaie, tak 



V una pierdoly. Naj- 
■A miaejsze sa rbzne 
Itruskawki, ba- 
ktbre otwieraja 
^oiejne drzwi mezb©dne 
fiia danego poziomu Oczy- 
bp do niekrbrych nie jest 
nalezy si© nakombmoWab 
|k©, np przejechab platlor- 
ila nbg, wskoczyd na jakiS 
bczyd do wody i dopiero 



■ kwestn graliki me spo- 
P dziewai si© amerykart- 
)$kich lotmskowcbw i lata- 
iacych fortec. Jest ona 
iftowiem po prostu przei- 
Browa. ale przede wszyst- 
r me ociekaiaca w zbedmki 
Pita 





Pierwszy plan co 
prawda zostal stwo- 
rzony w 3D. lecz tla 
tako takie me zostaly 
potraktowano nawet 
paralaksq - sq sta- 
tyczne. Z kolei me 
wiedzieC czemu. mo^ 
mentami ammacja 
czy, co wydaie si$; 
sprawq dziwme 

ty. zamieniam 
znak zapytama. 
nowi tlo. za9 
staly zywcem 
lednym zdamem 
ka spectalnle swq 
rq siq w garid. I 
kostki 



ieno na konsti 
su do czasu 
spowoduie | 






m KINGSLEY'S M 
— ADVENTURE nie m 
polecam wszystkim 
fanom platformowek 3D, 
gdyz rasowy entuziasta 
np. GEXa lub SPYRO 
moze si? poczuc tak, 
jakby miat gwalcic kobie- 
1 1 ) przywiqzanq do H 
. kaloryfera ■ 
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ozeracze prasy pamigtajg zapewne. ze i gry RASCAL natrzgsalismy s , 0 przez 
dtugi okres czasu, z wiadomych przyczyn. Teraz PSYGNOSIS wyskoczylo z 
gra bazuigcg na tym samym kodzie, totez w glow? zachodzilem. cbz takiogo 
tchng wert. co by sig rajcowna stala do przesady. Naipierw iednak wyiasmg 
i, o co biega. . 



i 



✓ 






I lmoslera w KfOlestwo Fruit Kingdom me byta mczym zmacona. dopbki Bad 
Custard ("custard" to sos z mleka. cukru, mgki i jai do polewama doserOw, 
mnlaml) me zapragngl obaliC monarchOw i samemu zawtadngC krplestwem. 
s Na szczgSde istnieje niejaki Kingsley - przeze mnie nazywany potulme Edgar 
von Ruchautest • szczgSliwy mgz i oiciec siedmiorga dzieci. szlachetny rycerz ze szklane- 
go ekranu Khom. problem w tym, ze Kingsley ptagme zostaC Prawdziwym Rycerzem 
(True Knight), a zatem nadarzyta sig wtesciwa okazia ku temu. aby mOgl sig wykazaC 

■ by przystapiC do wlaSciwei rozgrywki, musisz przeprawid sig przez lochy. w 
■iij ktbtych badana |est Twoia odpornoSC na inteligencig. a to wszystko z pomoca 
V loru przeszkbd, na ktbrym musisz hycaC. strzelaC z kuszy. machaC mieczy- 
^ kiom, pr/esuwab obiekty i sluchaC tandetnej muzyki JeSli wszystko pO|dzie 
po Twoiei mySIt, bgdziesz promowany i w tepska wepchmgty Ci zostame dziarsk. mieczyk, 

| ktbrym musisz dobrze wywijaC, Ruszasz w przygodg. ciuteczkg,. 

kqa zostala tu .tak wykombmowana, iz non stop zostaiesz oddelegowywany 
Wk do f 6znych specialnych zadan. Na poczatku krbl i krblowa wysylaja 
“ ^ Cig w celu skopama tylka latarnika, pbiniej smoka musisz ukatrupiC. 

™ w migdzyczasie w laskimach przyjdzie Ci wykazaC sig retloksem i apry- 
e o wyspach i tluczemu wstrgtnego pirata me wspomng Co jeden ziomal odsyta 
Cig z kwitkiem, zganiajgc na innego. ze to niby wtaSnie ten kolejny na pewno Ci porno; 

No i rzeczywiScie - pomagajg Ci, ale w odnaleziemu drogi do kolejnego ziomala Zater 
szargany jesteS po wszystkich poziomach. a me raz przyidzie Ci komuS plery wysma 
gaC pasem transmisyjnym od heblarki. No. mezupelme pasem transmisyjnym. gdyz 
Twb| ekwipunek stanowi miocz i tarcza. zaS pbfmej m.in. toporek i kusza Walkij 
wystgpuia licznie. gdyz i przeciwmkbw me brakuje. Szkoda jeno. ze walki sg bardzo, 
schematyczne cigcie mieczykiem. oslona tarczg. oslona tarczg, cigcie mieczy- 
m. oslona tarcza. oslona tarcza. WywijaC Ci zatem pozostaie ostro, po drodze 
| zaS musisz dZwigme przerbzne uruchamiaC i klucze w dziurki wpychaC. ieSli po- 
| prawme zczajasz o co mi chodzi - )ak to w kazdej platformbwce. 

I aktem godnym odnotowama wydaie sig to. iz rudzielec Kingsley non 
stop migdzy obcymi sij obraca. totez tetwo wywmoskowac. iz posia-J 
da rozwimgty dar nawigzywania kontaktbw. Gada i gada. i nagadaC 
sig me moze Tak iak przewidywalem w zapowiedzi w poprzedmm 
I miesigcu. w KINGSLEY'S ADVENTURE polozono duty nacisk na element kon- 
wersacji, Co prawda me masz tu wyboru konkretnej odpowiedzi. ale 
ieSli tylko kumasz co meco j angielski, to mczym po Nici Ariadny 
trafisz do colu. gdyz czego jak czego, ale wskazbwek tubylcy me szczg- 
dza Ta ruda cholera co prawda w goCcing zapodaie co chwila (penetru)e 
wiojskie i nie tylko zabudowamal, lecz wcigz podprowadza Swiecidelka, 
ktbre gospodarze po skrzymach chowaia. To iego slaby punkt - lubi zbie- 
raC rbznego rodzaiu monety ze skrzyrt i sejfbw I nic na to me poradzisz 
rfPewmkiem rudzielec ptenuie rozkrgceme na niebotyczng skalg handle 






K prawa graficzna w KA prezentuie si$ catkiem tadme 1 nie wzbudza u mme wiekszych 
zastrzezert (no. moze troche drazm mme piksetoza). 'Wonty' mam iednak >ak naibar- 
dziei do kamory Sledzacei akcie. ktOra momentami potrati ustawiC si« fatahve (podob- 
me jak w RASCAlu ). a i sterowanie do naibardziei udanych me nalezy A muzyka - jest 
bardzo Srednia 1 po dwOch godzinach moje uszy zwijaty sip w rulomk. a najeitftniej by uoekty na 
balkon. co oczywiSoe bytoby trudne do osiqgmecia 



I a komec musze popisaC sie odrobma btyskotliwoSci. totez zapodam tekst. ktorego 
zapodawaC me powimenem OtOz histona opowiedziana w KINGSLEY'S ADVENTURE 
wydaje si? nieco infantytna Nie doSC, ze tabula wola o pomste do meba. napotykane 
postacie wybaluszaw galy 1 gestykuluia iakby miaty problemy z koordynacja ruchbw, to 
jeszcze poziom trudnoSci 1 wystppuwce na kazdym kroku podpowiedzi utwierdzaw 
mme w tym przekonamu A ze obiektywny iestem do szalehstwa. hiehiel. to pewien 
zem jest lednoczeSme. tz sip me myle.l Poza 

a «« ' 

uraczysz zbyt w.eie przemocy, poza meszkodl*- 
wymi pchmeciam. w brzuch pOtmetrtMym koz»- 

rr ■"*' ■ 



n a pozycia mogia byC naprawde wiei- 
ka. a tok ch iak no* stoma, KING- 
SLEY'S ADVENTURE me polecam 
wszystkim tanom platformOwek 3D. 
gdyz rasowy entuzjasta np GEXa lab SPYRO moze 
Sie poczuC tak. iakby mial gwalciC kobiete przy- 
wiazana do katorytera - w pewnym sensie zadna 
to pfzyjemnoSC* Z kolei milusirtscy moga Smialo 
naciagaC swoich 'wapmakOw*. szczegOlme i**li 
uczeszczaw na kura j jng.i pragn* 
sip wykazaC No. tylko mechai > ' 
uwazaia wszyscy kozacy-moSla- f 
ki. co by True Kmghtami omyi- t 








no*. i po krOtkief ehwili wracamy ponow- 
niedo gry zasadmczet. czyli rozwalki na 



wywi|arice. 

, H» ; strach porviyj;...; 

m '-0 by bylo. Q'ty- 

'*"• by > taka bati.’i 

■ w 

On:.: I'.- i •• 

L-C '.m. 

Hut n / 

fj? 4 mf 

Ww 

kiem zwanyrr. .' 

- “ kram Dziala to cudo 

n* zasadzie bumerangu - 
raz rzucone zawsze wraca do 
wtoSooelk. I moza nie bytoby w toj brom nic 
nadzwyczajnego. gdyby me takt. ze j«st ona 



[V I ie trawie debilnyeh sonal. pokroju 
I *Xeny* czy ‘Herculesa’. bo se. 

I moim zdaniem. przesadme cukier- 

JIHr /e kowate. Piszo te slow#. abyScie 
przypadkiem me pomyileH sobie. ze recenzuje 
ten tytut ze wzgledu na osobat* sympatie die 
tej Kfcoiycznei produkqi telewizytnej. To. co lu- 
b*. to pozyqe TPP i wtoinie w kategoni taklet 
gry lozpatrywaC bQdQ wady . zalety ostatme- 
go dzieta ELECTRONIC ARTS o tytvile XENA. 
MBRIOR PRINCESS 



l?.. 1 A to (JosyC kontrowersyjny wydaw- 
IHH| ca Chlopaki, jak powszechnie wia- 
Mg .domo. kasy man zatrzesiome. po- 
-Mmmji ziom ich produkqi na PSX’a daleki test 
jednak od oczekiwart Graczy Mozna siq bylo 
zatem spodziewaC. .2 XENA bedzie kolejnym. 
bazuiacym tedyme na znanym tytule kiczem. 
ktOry mczym poza szeroko rakroiong kampa- 
nq reklamowfl wyrOznieC sip me powimen Po- 
zytywnym akcentem calej sprawy wydaie siq 
byfcfakt. iZ za produkcjQ wzi«li siq space z 
Ujg/ERSAL STUDIOS, a to rokuje tei produk- 



rze. co poza eliminowaniem przeciwmkdw 
na odlegtolC date takze mozliwoSC kierowa- 
nia iego totem tak. aby odkryC ewentualne 
zagrozema. Do logo dochodza jewcze prze- 
rdzne umie#tno4ci megiczne. po uaktywme- 
nto ktorych najbliZsi natreo moge zosteC po- 



Iqczeniu z operowaniem kierunkami date 
nam pelny obraz iej moZkwota. A ich we- 
chlarz jest calkiem pokaZny Xena potrafi 
koperl, oachat rmeczem. uderzaC z pdtob- 
rotu i z wyskoku. robto piruety wymachu- 
WC jednoczeSnie ostrzem Starcia przebte- 
gan niesamowicie szybko, przez co bar- 
dzo czqsio w nasze poczynania wkrada 
Sto chaos (cosik jak w NIGHTMARE CRE- 
ATURES). Wystarczy po prostu neparzaC 
w klawisze ustawiatec siq mmet w^cet w 
kierunku przeciwmka. a ’mala* zaiatw. juz 
reszte Jest tu tez "btok\ ale me przypomi- 
nam sobie. abym musial go zbyt czesto 
uzywaC Wystarczy bezustanme atako- 
wae. Xena ni wyprodukuje z siebw takie 



tf.'!. podziewancych siq przygoddwki a la 
TOMB RAIDER z gOry uprzedzam, Ze 
r podobiertstwa Xeny do Lary zaczyna- 
pV'M siq i kortcze zarazem na obfitoSci 
biustOw. me poza tym WARRIOR PRINCESS 
to typowa gra akqi. w ktdret elementy cha- 
rakterystyezne dia serii TR to jedyme minimak 
na skladowa catolci rozgrywki Tutat nacisk 





wiedzieC. iz Xena w biegamu zawsze byla cienka. przez 
<-o cxJwtCx < i , ... tw ai: do 

•va. zaskoczyC 

sl'.’eiaiacy ; uk-yc.a 'uczmcy a lakowych mezastqpio- 
ny bgdzie chakram Jednakze me tylko z ludimi przyjdzie jeg 
si« potykae W tei swoistej eskapadzie odwiedzi Xema m in. 
labirynt Minotaura. gdzie czekaiq ohydne pajqki. a nawet zaglgbi 
*9 w posgpne czeluSae Hadesu. a tam agresywne zombie to widok 
powszechny. Zolmerze rzucaw sig na bohaterkg klnqc 1 zlorzeczqc., 
zaS po celnym trafieniu wyiq, krwiq na wszystkie strony tryskaiac i, 
Po odpowiedmm trafieniu w noge potrafig nawet uklgknqC, czego 
jednak w cafym tym zamieszamu czgsto sig me zauwaza. Zombie 
zaS. po odrqbamu im glowy ze stoickim spokojem lepetyng z ziemi 
podnoszq. co by iq z powrotem na karku umocowaC. Natomiast po| 
przeciaciu w pdi. korpus nadal pozqda Xeny czotgajqc sia w jej kierun- 
ku. Po dokonamu efektownei rozpierdziuchy, bohaterka podnosi oraz 
w g6ra i wznosi swdj plskliwy woienny okrzyk. Poza 'normalnymi* 

a iwnikami. ktOrych jest tu po prostu mndstwo. takze 1 jakiegoS 
1 spotkad mozna. Moze to byC Cyklop, Minotaur, smok czy tez 
L Podsumowujqc, punkty za dynamikg, a krecha za chaotycz- 



juz wiecie. zastosowany engine jest na ryle spiawny, iz 
■^^Kjminujqca tutaj szybka akcia |est ptynna Cieszy to tym 
x^HPwdziej, ze poziom oprawy graficznei. chociaz bywa me- 

<tf»»/wny. jest zadowalaiacy 

Zdarzajq sia obrazki wracz baikowe - wodne kaskady otoczone 
zielemq. gdzie la taw motyle 1 skaczq zaby (cieszy dbaloSC 0 nawet 
takie detale. iak mogqcy nas pogomC r6| pszczOl) Bywaw tez jed- 
nak krajobrazy kolorystycznie brzydsze 1 jakby slabiej dopracowa- 
ne Czasami odnosilem wrazeme. iz graricy caty swdj kunszt wtozyli 
w poczqtkowe poziomy, pdimej juz tylko obmzajqc loty. C6z. byC 
moze przycisnql ich wydawca. zqdajqc dotrzymama termmu. bo 
widaC. ze chlopaki talent majq (choC rozpikselizowany ogiert. a w 
szczegblnoSci ‘glgboka woda' to slaby, 16 -bitowy poziom). Postal 
gldwnej bohaterki jest widoczna przez caly czas. a kiedy kamera 
ustawia sie za jakimS budynkiem czy skaiq, obiekty te staiq sig 
chwilowo przezroczyste Oprawa dZwigkowa prezentuje sig cal- 
kiem przyzwoicie. na czele z pasujqcq do klimatu muzykq. wspo- 
maganq przez odgtosy charakterystyczne dla danego obszaru 1 
diwigki walki. 



cego caloSC engine'u, kamera mestety za poczynaniami boha- 
BKl terfu czgsto me nadqza. Co gorsza. steiowame do nazbyt pre- 
cyzyjnych me nalezy. co przy kiepskim ustawiemu widoku moze byC dla 
nas wkurzaiace. a dla Xeny wrgcz Smiertelne. I jakby tego byfo jeszcze 
mate, me potrafi ona iapac sig krawgdzi (l?l. co kortczy sig czgstymi 
upedkami oznaczajqcymi natychmiastowy zgon Mozna to ieszcze 
przebolec. ale juz calkowrtq kpinq jest (akt, ze naszej bohaterki — ■ 



XENA WARRIOR PRINCESS to calk.em udany tytul 
I Jezeli zatem lubisz czystq, nieskrgpowanq |3tkg z odrobinq 
I Ibardzo malutkq odrobinq) gWwkowama iest to pozycja dla 
Ciebie Wielbicieli TOMB RAIDERa przestrze- 
gam przed zbyt arcade' owq rozgrywkq No 
1 czas gry do najdfuiszyr.h me nalezy 



PIOTREK 



I QRVWALNOfiC: ' 





7i% \ HIV 

M \ ' FAKTEM 

] JEST. ZE... 

I Wieika nasiala chwila, gdyz 

mq pozycia traktujgcq o przy- 
godach zwariowanego Crasha 
Bandlcoota, ostatmg stworzonq przez fir- 
mg NAUGHTY DOG. Jako ze ludziska z NA- 
UGHTY DOG lubig pieniqchy, zaS posted 
Crasha przynosi im wielkie zyski, postano- 
will jaszcze raz uderzyC na Soniaka z eks- 
kluzywnym tytulem opowiadaiqcym o jego 
przygodach. Locz tym razem, co by juz me 
mgczyC na silg wyeksploatowanego tema- 
tu, stworzyli grg wyScigowq, z zalozenia 
podobnq do Mario Kart z N64, a zatem wy- 
raz ‘wyScig’ traktujqcq z przymruzemem 
oka. *1 co. udalo im sig?* Z pewnym medo- 
wiarzamem w sukces odpalilem konsolg. 
aby po kilku godzinach zdgbied jak slawny 
•Bartek*... Otdi CTR jest grq bardzo podob- 
n a do MK. tyle ze o wiele lepszql 

JEST FABUtA... 

GlOwnym pierdolq w tej grze jest niejaki Ni- 
trus Oxide - bardzo "me wy|$ciowy* kosmi- 
ta. ktOry uwielbia robiC psikusy we wszech- 
Swiecie Z zamilowania jest rajdowcem. lecz 
o Holku w zuciu nie styszal. zaS FI kojarzy 
mu sig z nazwg mieszanki paliwa do swoje- 
go intergalaktycznego pojazdu Zauwazyt on 
przypadkowo. iz na naszej planecie organi- 
zowane sg wyScigi z nagrodami. a ze ma 
duszg hazardzisty. postanawia zmierzyd sig 
Z najszybszym z najszybszych, Jesli owe- 
mu ’najszybszemu z najszybszych* uda sig 
pokonaC Oxide'a, ten daruie wszystkim zy- 
cie. czyli nie zamieni planety w pyt, 

PLEJADA 
CWIAZD... 

W szranki o tytul "The Fa- 
; stest One* stajq za- 
wodmcy zdra- 
dzajgcy kon- 
b szachty z ob- 
slugg szpitala 
dla 'kopnig- 
tych*. 



w ktOrym majq zapewne wtasne lokum 
(wszyscy posiadajq pewnikiem *lewe* 
przepustki, o czym zem Swigcie prze- 
konany). Generalnie mozesz przebierad 
spoSrOd oSmiu zawodnikdw Crash 
Bandicoot. Dr Neo Cortex. Tiny Tiger, 
Coco Bandicoot. N. Gin. Dingodiie. Po- 
lar (maty, bialy niedzwiadek; w CB2 ma- 
sakrowaleS jego leb) oraz Pura (sym- 
patyczny tygrysek. ktdrego ujezdzaia 
Coco w CB3). Jak zatem z pewnoiciq 
kumasz. zawodnicy to zarOwno posta- 
cie poboczne w rozumieme 'crashoban- 
dicootowym*. jak i wstrgtni bossowie. 
ktdrych nie sposdb nie polubid Oczy- 
wiScie kazdy osobnik posiada swoie- 
go gokarta. opisanego takimi parame- 
trami jak prgdkoSC maksymalna, przy- 
spieszeme i podatnoSC na skrgcame. 
Wybdr nalezy do Ciebie. W kwestii *ar- 
cade'owego* modelu jazdy muszg za- 
podac tyle, ze gokarty prowadzi sig wy- 
Smienicie, a poSlizg zostal wywazony 
perfekcyjme. 

RULES... 

Jak na wyScigi przystalo. sa tu trasy, 
zawodnicy i... generalnie panujgcy kli- 
mat zadymy. Korzystajac ze wzorcdw 
z CB. zabawg rozpoczynasz w rewirze, 
ktdry mozna okreSlid jako "Warp Room* 
- stgd dojezdzasz do mteresujacych Cig 
tras Musisz jednak wiedzied, iz w wy- 
borze nie masz wolnej rgki. gdyz aby 
otrzymaC dostgp do kolejnej trasy. mu- 
sisz posiqSC odpowiednig iloSC zlotych 
puchardw. ktore to. rzecz jasna, otrzy- 
mujesz za zwycigstwa (trofeum wrg- 
cza 'apetyczna trzydziecha') Silg rze- 
czy jesteS zatem popychany przez grg 
sukcesywme do przodu i me ma mowy 
o pominigciu choCby jednej trasy. Owe 
*Warp Roomy* stanowig Swiaty, zaS 
kazdy Swiat kortczy sig wyScigiem z 
bossem. A bossowie iak to bossowie - 
mgdy nie slyszeli okreSlema 'Fair Play*, 
totez podczas wyScigdw uzywajg bar- 
dzo chamskich zagran. co by Ci zycie 
upodliC maksymalme - rzucajg fiolki z 






materialem wybuchowym, wybuchaiace 
skrzynki, motaig sig. lejg z Ciebie na kaz- 
dym kroku i prowokujq. w ogdle dolujg. 
Wygranie z kazdym kolejnym bossem do 
najlatwieiszych zadart nie nalezy. aczkolwiek 
lest moiliwe. a jekzel Wtedy to otrzymu- 
jesz klucz do wrdt. ktdrymi mozesz sig prze- 
dostaC do kolejnego Swiata. ltd. 

TRASY 

To. co mnie urzeklo w CTR, to kompletnle 
chore trasy Niektdre olerujq tak Swietne 
motywy, ze wprost memozliwym wydaje mi 
sig ich opisame Znaidziesz na nich liczne pola 
przyspieszaigce. skocznie, mega skocznie. 
akweny wodne, jeziorka skute lodem (w od- 
powiednich sceneriach, czyli zimowych), 
tunele. serpentyny. interaktywne elementy 
otoczenia. zjazdy, podjazdy. no w ogOle cuda 
na patyku i czego dusza lakme. Zeby me bylo 
drgtwo, wyposazono je w liczne anomalie 
natury architektonicznej. a zatem garby. pro- 
gi zwalniajgce, blotne kaluze, zakrgty osig- 
gaigce wartoSC 120 stopni bgdziesz zmuszo- 
ny poznaC bezblgdnie, co by na sukces li- 
czyd Generalnie trasy w CTR nawiqzujq do 
poziomdw znanych z poprzednich czgSci CB. 
chod i calkiem nowe uraczysz (brakuje tu 
jeno Kraju Rad. hlehlet). A Igczme test ich 17. 
me wliczajgc w to aren. na ktdrych przyjdzie 
Ci sig uwijad z czasem i innymi przeciwiert- 
stwami losu. o czym nieco pdiniej. ^ 
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^ Je^jed^r^nie^wtarza^ 

lobibol^ojiajw^^ 

sig Bandicoot, Crash Bandicoot. 




POWER-UPY 

Jak na porzqdnq, ‘manokarto- 
podobnq* pozycje przystalo. 
na trasach zbierasz niespo- 
dzianki. Te znajdujq sie w 
skrzynkach (znajomo wyglq- 
dajqcych), a otrzymujesz ie lo- 
sowo Na prOzno jednak szu- 
kaC tu takich rodzynkOw. jak 
zielone przepaski na czota i 
portczochy na twarze. dziqki 
ktOrym by mozna w agonta spe- 
cjalnego sie zabawid. a i ‘Kala 
szOw" za pazuchq lub ’StingerOw 
na ramionach nie 
bo by pewnikiem 
ty egzotycznie. A zatem. co 
nieco boli. do dyspozycji 
masz dosyd cienki 
niespodzianek. ze 
mne o rakietach, fiolkach z materialem 
wybuchowym. toczqcych sie bombach. 
masce Aku Aku (przeciwmk. ktOrego do- 
tknieaz, wylatuje henl do gory...), oslonce 
ochronnej. Nic w nich zaskakujqcego. od- 
krywczego. to juz byto! Jest to wiec ruch 
na nlekorzyiC developerbw. choC nalozy 
przyznaO, ie niespodzianki naibardziej 
przydajq sie podczas gry w... 



MULTIPLAYER 

Zapewne juz zdqzyfeS sie zorientowaC, ze 
w CTR mozna szarpaO we czworo, na od- 
powiedmo podzielonym ekranie. Nie mu- 
sze Cie zapewne przekonywaO, ie zaba- 
wa jest przedma. a banda idiotOw siedzq- 
cych przed konsolq, wydajqcych z siebie 
nieartykulowane diwieki i rzucajqcych 
miechem na prawo i lewo wzbudza w oso- 
bie postronnej wspOiczucie. Nie inaczej 
lest z Multiplayerem w CTR - niespo- 
dzianki wystepujq licznie, a zatem 
'k... ‘ lataiq |ak skowronki, a podnie- 
ceme siega zenitu! Walka o pierw- 
sze miejsce w wyScigu potrafi 
czlowieka zestresowaC, innego 
.-dolowac, zaS ten. ktOry okupuje 
drugq lokate - chce dokonad sa- 
mospalenia. Z kolei dzieki trybowi 
Battle mozna szarpaO na arenach 
(w iloSci 4) - mozliwe jest Iqczenie 
sie w grupy, manipulacja dostepnq 
broniq, non stop wyczuwalny jest kli- 
mat polowania (raz jested zwierzynq, 
raz lowcq, a zmienia sie to w zaleznoSci 
od posiadanego power-upu) - po prostu 







ODLOTIII Dla tych 
dw6ch trybbw warto 
mieb CTR, naprawde 
warto! To wtaSme one 
okazaly si© gwoZdziem 
do trumny. jeSli za trumne 
przywC ocene. iaka tej pozycji 
wystawilom, I jeszcze jedna rzecz. o ktbre) 
nie mozno nie wspommeb: Ot6z w trybie 
Battle dochodza nowe power-upy, ktbrych 
w trybie Adventure (czyli zwyklei zabawie 
w trybie dla 1 Gracza) me uraczysz Sa to 
min mewidzielnoSb (boskie!!!). zdolnoSb 
■tarana" czy tez dodatkowy, poteguiacy 
pr^dkoSc dopalacz. 

IMNE... 

Seria CB ma to do siebie, ze ‘zaliczeme' 
wszystkich poziombw to dopiero poczgtek 
gry. Nie inaczei |est w przypadku CTR. bo- 
wiem zgamlpcle pucharu za pierwsze miej- 
sce to jedyme prolog do drogi do absolutne- 
go sukcesu. Otbz na kazdej trasie masz do 
wykonama dwa poboczne. niejako bonuso- 
we zadama. Otbz pierwszym dodatkiem 



calej linii. W CTR wszystkie trasy to 
mistrzostwo Swiata - ociekaja detala- 
mi. teoretycznie zbgdnymi pierdolami. 
lecz stanowig jedna spbjna caloSb i 
zapieraja dech w piersiach. Wszyst* 
ko wyglada jak we wspaniatym komik* 
sie. komiksie w podwyzszonej rozdzial* 
ce. a no dodatek ammacja am na mo- 
ment nie chrupnie. WyobraZ sobie. ze 
non stop krajobrazy Smigaia tak. jak w 
poprzednich czgSciach CB w poziomach. 
w ktbrych dane Ci bylo dosiadab jakie- 
goS zwierzaka. zaS skrupulatne zbiera- 
me wszelkich mespodzianek predkoScio- 
wych i korzystanle z pbl przyspieszaja- 
cych powoduia. ze predkobb to po pro- 
stu PREDKOSC. chob do 
WIP30UTa |ei meco brakuje. Z kolei opra- 
wa dZwiekowa. ktbra w pewnym sen- 
sie zawsze zanizala poziom w CB. 
tym razem zostala konkretme dopa- 
siona, aczkolwiek doskonale utrzy- 
mu|e klimat z poprzednich czeSci Nie 
doSb, ze Sciezka dZwi?kowa piekme 
przycina. to ieszcze zawodnicy kwi- 
cza w zaleznoSci od zajmowanej pozy- 
C|l lub wykonywanego manewru bardzo 
wymowme - to ktoS Cie zbluzga. odgra- 
za sie, to z kolei zacieszy gumiaka. 
ze udalo mu sip poczestowab 
Twb| zad rakieta Jaja jak be- 
rety Charakterystyczne 
dZwieki wydawane przez 
poszczegblne power-upy i 
nie raz spowoduja. ze wlo- | 
sy na plecach Ci sie zjeza, a 
pikawa nabierze obrotbw 



lest ztiieranie na czas skrzynek. na ktbrych 
widmeja odpowiedme wartoSci cyfrowe (po 
zebramu czas ustaie na odpowiedma 1I0SC 
5ekund. znamy to I. zaS drugi stanowi zbie- 
rame liter "C*. T i - R' (hm I I tu zaczynaia 
sie schody, bowiem na mektbrych plan- 
szach nalezy zachodzib w glowg. gdzie zna|- 
duia sie litery Okazuie sie. ze tajemne prze|- 
Scia zostaly dobrze ukryte i ich znalezieme 
do nailatwiejszych zadah me nalezy Np. mu- 
sisz mieb rakiete i strzelib w iakaS Sciane, 
aby otworzyC qb yc SPEED FREAKS 90bi| ' ,ez °P ini « 
orzeiScie. Ten % 1 " owg autoryzuje. A teraz 



przeiScie. Ten 
motyw ma za- M 
tern wqtki 9 
przygodowe. * 
iiustruje takze ' 
p o n i e k q d 1 
upterdliwoSb Sl 
programistbw Sl 
(’Odchodzimy, 
ale dajemy n 
Warn wycisklH*), 
kilka aren. na ktbr 
taly. w czym ski 



jerbw, dane 
takich trybach 
‘duchem‘1. Art 
elementy stan 
wiele czasu. i l 



uptywajacy czas. Oprbcz tych ba- a z CTR 
te Ci bedzie takze uczestmczyb w kosmat 



WYKONANIE 

CTR wykorzystuie engine z CB3. wiec 
wszystko juz wiadomo... Przy okazji recen- 
zji CB3 (PE *16) napisalem, iz bogactwo ko- 
•orbw. jakimi tryskata poziomy zaskakuie na 



MA KOMIEC 

CRASH TEAM RACING to obecme moia 
wlasna, ekskluzywna obsesia i misja 
wykonania zarazem. ktbra mam zamiar 
wypelnib. o szczegblach czego powia- 
domie Cie w przyszlym miesiacu. Po- 
zycja owa wdrapala sie na nalezne. 
drugie miejsce (za BOMBERMA- 
Nem) w moim prywatnym rankin- 
gu gier multiplayerowych. za co r©- 



chyba wysmaz© laurke 
firmie NAUGHTY DOG. 
w ktbrej podziekuje jei za 
owocna wspblprace. pro- 
szac jednoczeSnie o CTR2 
« »>«• Ehhh. mroczne ma- 
tuaci' panuiacei na rynku w rjonj* potyiowka 
3 zatem skoro CTR ocemam oburecznego 
na dziS dzieb przyznaie 8 nleudaczmka 
/o natrafisz na Pewnikiem zeS iest caly , 
t zbierab krysz- we Izach po te| lekturze i fl 
Jmozesz sie doczekab. II 
CTR wpadnie w Twoie 

lapska - i dobrze. 1 
| ale badZ iednoczeSme 
Swiadom. ze w kobcu otrzesz 
te Izy wielkie |ak my- 1 
sie bobki i micha be- 
dzie Ci sie cieszyb 
od ucha do ucha 
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to* znOw b«dzie o grze wyicigowei - takiej (ednak. ktOra daleko 

'““"""VA -caota-k m me*. ™-,ch K „ka» F,r™ 



, Buu «• g«,«™ „ !W „« isras 

MM 7£ n‘tZ?° 0 r*"“ Ch m ' m ° “*’inwh mow, W colocm,, 7w„4^ 

lednak sobw na zab^, lakim |*st wydame gry nawqzuwcei do ponvo.rta 

; SSSSS2HTSs«SSS=S 

I ciekawym posumeoem ,est mechanism olrzyrnywa- wwcai. I Niewatpl.w, e 

nia promoqi do koleinych wyScigOw OtOz aby pro- 
moc l® otrzymaC. nalezy me do4C, ze doiechac na 
iak nailepszym mieiscu. 10 jeszcze zdobye odpo- 
Wiodm^ ilosc punktOw Za stluczki dostaiesz 
dana ilo4C punktOw - od 5 punktOw za charrv 
*kie zepchmecie oponenta na band©, po 50 za 
konkreino przywaleme komu* w boczne dizwi, 

Odv ten przecma drog« W skrainym przypadku 
mozesz otrzymaC nawet 500 punktOw - gdy wiel- 
ki skok zakortczysz na dachu |ak«gol meszczp- 
«liwca i pozbawisz go zywota To |edno. zaS dru- 
gte - w zaleznoSci od zawtego miejsca. otrzymu- 
iesz mnoznik. przez ktOry zostaje przemnozona iloSC 
punktOw. iakie zdobyteS podczas wyScigu Zakta- 
da«c, ze zdotates skolekqonowaC 100 punktOw, to 
zaimuwc 1 miejsce mnoznik wynosi 25 (a zatem 
Two, wymk wynos. 25x100) Za drugie miejsce otrzy- 
muiesz mnoznik 22 (22x1001. rtd Ten zabieg zmusza 
°* zatem do tego. abyS me tytko podzrf |ak 
przed siebie, ale i bra! czynny udzal w zadyr 
penuje na trasie 



W kwestn Iras wypada m. nap, sac tyle. ze generalme 
u|muja kunsztem pod wzgl«dem architektomcznym. Ci*- 
gnfl si« m m przez tabryke. garaze pistrowe. tor gokartowy. 
av tez autMtradg Fakiem godnym odnoiowama test to. iz nieklOre wyma- 
0-11,1 0(1 Cl0twe w, dkszego. a inne mnieiszego skoncentrowama sie na zadymie 
| - ot. np na autostradzie musisz gnaC co kom pod mask*. za4 np w garazach 

ika x ** wMvs,k,m »*“* ** ^ ra**- 

0 % !!l' C7 * 0 C ‘ punk,<>w w Oeneralce na otrzymanie promoc,, Na trasach 
™ T® ,eoeneuj » w Pm*"ym slopmu zmszczema Two- 

sh, bardzo rzadko. co (ednak . tak stanowi mrty dodatek OprOcz 
WV8, ® P “ w ,u “ k26 - 7upek,,a * k ' w DESTRUCTION DERBY. £ -aieny 
‘°~* "***»■ ™ «*»* » "TOW™ kto ol,r*» , 

ETi 1,10 ”“»*• "W*! B«nK«w Idkz. motyw , mnomik** To wOSoTrn 
m ° a "” j"? ° '° M “ ““"W ** WV ™» WM W»= 

(<~aoooaobn« u I m in w .ng«0WM w l,k t tt vybko 5 t,n,„T 5ie 
znacznym obmzen«m wrazliwo4a na bodZce zewngtrzne - czyli 
rnanwi, 'areny Sm«rc,' pozbawwne 54 POWERU. co po pewnyr 
No 1 rizyka sip me umywa w stosunku do tej z DD2. 

SS»=~=S= 

. iak n. musisz ,* mamwC tym. ze w-kaS dznvna srta Soagn* Oe na bands. Nic z tego ° 







DEMOLITION RACER posiada jednq wielkq zalete A mam na mySli llo<C o 
rozgrywki. Otdz w miarq zaliczania poszczegdlnych lig w siandatdowym irybio 
wuiesz coraz to nowe bajery, ze wspomnq chofiby o Chicken Ijazda 'pod pr« 
Iczasowy Survival na "arenie Smierci'l. O ile tryby te sa malo atrakcvine dla 1 
we dwoie nabiera rumiertcdw, tym bardziej, ze engine specjalme nie pada, c 



Dziwisz sie zapewne, Szanowny Czytelniku. dlaczegbz to pomimo tego, 
RACER napisalem wiele dobrego. ogoinie oceniam ia wzgiednie siabo 
za to wymowny: grafikalll Gralika, ktOra autorzy sptodzili bez benedyktyns 
specjalme me zalazalo na dobiym slowie Tak kiepsko wykonanej gry wy 
widzialem Niska rozdzielczoSC date o sobie znaC za sprawq dobitnej pi: 
barw powoduje torsje. Obiekty - coz, te sq kwadratowe do tego stopma. 
okolicy lez« bez skrzydel. CaloSC ratuja 'areny Smierci’ - te prezentuja sie 
wtalme na nich jest gesto od wybuchow i lataiacych masek Animacia ies 
Split Screeme me obniza specialnie lotdw, dziekl czemu mozna w takim 
calkiem milo i pokrzyczeC wypada co meco. Muzyka |est dzika • gitarowe 
Swietme budujq klimat. za4 wymowne efekty dZwiqkowe pasuia idealnie 
nei rozrOby. pomiiajQC ledyme kiepskie. ‘testdnve'owe* odglosy silmk 



DEMOLITION 



Swo|ego czasu wiele wskazywalo na to, ze ziszczq 
^ mema developerOw i DEMOLITION RACER skoi 
DERBY na sino, lecz uparcie twierdze, ze, n 
ona konfiontacji z rzeczywistoScia Nie n 
M nym lezultatem apelaqe o wystawieme 



apszei ocer 



kowa wystapil. Bo |a wyczuwam komprormtuiqcy zapach un 
szqcy sie wokdl grupy PITBULL, gdyz nleco data ciala. N 
wyzylem sie meco. ale zadra w sercu pozostata ) 
INFOGRAMES • luma ostatmo kozaczqca i piawd 

podobme maiaca ;amui p'ze;<ic 

’ PSXowego tynku - po-.vinno dbaC bardziei 

ienome Przy okazji co p-awda me bylo ' 









m 




t i 

> 













-ZZ. ** .—•is 






B It r , :^HL^7fT»r 1? 









DZWI5K: 



PODSUMOWUJ/\C 



n i iifti | 


P r 






ii 




RMA'I 




I 




E U R O P A 









Jawodmka. no , oowm no bvC OK TH Q 

"MARZENIA 
I RETROSPEKCJA" 

W orach togo lypu od nmn brakujo mi kilku ala- 
rmmlbw Piorwwym l nich |o»t konkuroncjo. w kt6- 
to nalaiaioby pod|azdia£ pod gdry o duxyin 
nachylaniu - np. «0 atopni. Wlam. la bytoby to trud- 
na do odwzorowani a. ala klimat mOgttoy bye nioxty. 



poiljardowaj. a takla wyrywana przaz tyla koto 
kypy trawy - to bytoby cool! Drugim alamantom 
bytyby zawody pologaiaco na pokonywaniu prza- 
axkOd - jaklcht blokOw, klockOw. rur ltd. • to kaido 
razowo podparcie aly ipowodowana utroceniam 
rownowngi pnyxnawano bytyby punkty karne. To 
wtatnia ml lif many. I jencxa jadno: pamlytam. 
iak na CM warp atom |ak gtupl w gry (nla pamly- 
tam tytukil. w ktorol nalalato ... 






R’EiC E INI Z J I 



MOTOCROSS A 
ODCHUDZANIE" 

Jiko ciakawoatkf podam, o 
czym na pawno nla kaidy ma 
pojycia. iz podczaa kaidago wy- 
Iclgu zawodnicy true* na wadza 
ok. 4 kilogramdw. Motocroaa to 
nrbraw pozorom sport bardzo 
wyciortczalqcy. da|acy porzqd 
nla w d... Nlachaj jadnak xapa- 
lortcy podaruja sobia mySII o za- 
kupla motoru croaaowago, gdyi 







. Widok mamy 



ne wszystkich 



S£ dotyczy zyoa w mle6cie To juz me polulna spotecznoSC 
GTA, gd/ie lodynym ztym byleS Ty. Niemal w kazdym 

0 k'ogo9 strzela, po ulicach chodzq nabuzowani kolesle 
mordach i cale to zamteszame wcale meztotyczy Twojqj 



mimochodem 



nymAem, Juz rtawet iako iedyny me kradmesz aut - 
wvrzucajqc kierowco z pojazdu. Co chwila bylem 4vi 
krem. jak jaki$ popapraniec wpadal na jezdntp i ‘po- . 
zyczal* sobie fur?' A juz kompietni# zazyt 



i gwizdnqt portfel kolesiowi 
lacemu przede mng. Chctar 
tem datf ztodzieiowi w ^ 
mordp. ot tak, co by jA I 
wiedzial, ze to moj 



czql uciekaC! Go- 
nilem go chybe 
przez t»zy k 
dzielnice. A 

p ' v ,4m 

czym ko- 
les nio W y 
biegl pio- 
sto przed H 






sip gangsterem - oczywi- 
v naibardnej bezpieczny i zgodrry z prawem 

I sposOb - w konsolowym Swiecie. Programed z 
DMA ponowme dali Ci taka szan&p ... \MaSciwie 
> me ponowme. ale po isz trzeo. Naipietw byl 
slawiony piervvszy GTA - wzbudzil l.ontrowersje, 

> bandzio»6w Iswojq droga to straszne bredme • 
uU-y wyopgn ac / autak Potem wyo«no dodat- 
3TA. LONDON, s teraz. po szumnych zapowe- 
prawdziwy sequel lej giy. ZnOw bpdz>e mozna 
1 1 otnjai ryje kazdomu napotkanemu gogusio- 
do konca! Autorzy giy postanowili_bowiem po- 

SZYSTKIM' o czyms iw.edczy'^czym* Cryta^ 



naibfeszego telefonu Po co wipe az trzy? COz. realta sie troche 
; zmidpily, teraz miastem rzpdzi me |eden. ale trzy gangi Kaida strzalka 
: wskazuje wiec.ooibllzsze-alecpr.:.- od danei mafit Intrygufeey pomysl - 
•chyba przyznasz Sam decyduiesz, ktOre zadame wybierzesz i dla kogo 
Sjbedziesz pracowaC To mezwykle podnosi rajeownosc. Za kazdq pomySI 
&ie wykonanq robole otrzymuiesz 'punkty szacunku - danej organizacii. 
rjaftresz sie w gOre w iei szeregach Jednak dzialawc na rzecz lednego 
3npu. szkodzisz drugiomu - jeSli ktOryS wskafmk ptzekroczy pewne 
'minimum. czlonkowle pokrzywdzonei organtzacp staiq si? Twoimi wro- 
^aerrv i zaczynaia walifi do Cieble jak do kaezki. gdziekolwiek Cie nie 
:zq Trzeba wipe unneietnie lawnowaC pomiedzy zleconiodawcami 



_ wyglgdalo ™ 

bardziej kolorowo. bardziei tr6|wymiarowp. ' ' 

podbita rozdzialke A tu wciqz fa same st 
oprawa. Jednak po blizszym i dokladniejszym 
GTA2 mozna odnaleZC sporo zrruan, choC przyznai 
Sredme pierwsze wrazeme pozostaje Jakie 
wazystkim tekstury wykonano z wieksza dbat 
opisano, przez co wszystkie tereny wypadaja 
wo. grata iest wyraZmeiSza Da sie rOwniez 
rozbudowana wielopoziomowoSC. Petno tu 
mostOw. skoezm i pochylm, a poza tym budynkt 
banalnyrm szeScianami, jak to mialo miejsce 



czysz wiec koScioty o strzelistych wiezach, foziegtq-cei 
dlowe, skomplikowane biurowce. pomniki v. parlcacKL Jak by 



najlepiei platne zadama przydzielane sq tylko powazanym lu- 
dzrom. A misje sa bardzo pociagaiace - od klepama michy byte oprychom, 
wysadzama lokali. wlaSciciele ktorych me placa haraezu. przez rozwoze- 
me stuff'u dealerom. ochraniame naukowcOw wymySlajqcych nowe 
dragi. az po dostarezame lapOwek. transportowanie brom czy saboto- 
wame przedsrew7>eC konkurencp Co |akiS czas przyjdzte Ci rOwmoz krop- 
nac lakqe wezrta Osobisto«e burmistrza na przyklad Wesoto wipe iest. 



wipe nie patrzec. zapowiedzi o ‘zwiekszeniu iloSc Irzeoego yyy- 
miaru" zostaly zrealizowane. trzeba tylko troche siq z gra otrza- 
skac Zresztq odpal naipierw pierwszq. a potem dtuga cze$£ 
GTA. a sam sip zdziwisz iak poprawiono oprawp. Nawet prpd- 
koSC animacp iest o mebo lepsza, a ruchy kamery zdecydowanie 
bardziei plynnel Spk w tym. ze tego w inny sposOb, tak normal- 
me. po prostu me zauwazysz Ot. cala sztuezka Zatem pochop- 
me me ocaniai gral*i 



3asz wipe na rrnasto i stoisz. czekasz 
strzalki?) W piorwszypi GTA byta tylko 



Co to jest? 

GTA byta tylko tedna - wskorywala 








siebie, ieno co chwiio wpadal w 
iakieS boczne uliczki W koncu 
ivbiegl na skrzyiowame wsiadl 
So nadjezdzaiacej taksowki!!! 
Ostupiatem ... Toi to rewelaqa. iak 
w ptawdziwym zyciu! Opfzytom- 
nialom iednak zaraz i wcianalem 
przycisk odpowiedzialnv za kra- 
dziez auta. Co si$ stalo? Za ttaki 
wywleklem zarOwno laksiaiza. 
iak i kieszonkowca. Czytn prodzei 
ttelem temu drugiemu ponwdzie 
I wiesz co? OdzyskalenvtoSoMI 
Jak. zyie me widzialem takiei 
akc|i w zadnei grze Bij^ _ 
pczed cWopakami z DMA S? 
pokiony, 6TA2t0|uznie 
bezmySIne nawalanie ' 
kazdego przecbodnia - tu 




rrs GEEEETTT READYYYYY TO 
MBLEEEEHIl Let's Get Ready 
Rumble i LET'S GET READY TO 
MBLE! Let's Get Ready To 
"blel uUuUI UuUul'. Dlaciego 
i na klawiaturze? OdpowiedZ jest 
t z menu READY TO RUMBLE 
> xiodlapuie. a pdZmej Spiewa i 
i. tresztq nie tylko muzyczke. 



ktCwa czgsto z boksem nie ma me wspdlnego 
- iakies cuda z obrotu. uderzenia z bartki. 
wypady brzuchem do przodu, przepotgzne luty 
z lewei i z prawei, przy ktbrych bokser leci 
calym cialem przed siebie, potezne nakrycia 
od gbry i 'kutle'. klepmecia a'la 'stereo' i wiele. 
wiele innych. Kazda z dwudziestu postaci 
dysponuie innym garniturem ciosbw - i w 
kazdym przypadku |est on spory, pomewaz 
cztery klawisze odpowiedzialne za uderzema 
swobodnie das taczyC stg z kiorunkami, a 
takze skladac si? na combosy OpnScz tego M 
sa nszcze Smteszne unikj i odskoki M 



ostepne postacie , 

i 1 Mvvalaia na kolana nawet | 

jVI nnibardzie/ nretowarzyski) 1 
Aak Obe Jest wojowmk I 

sumo, ktOremu w trakcie « 
^alkiplynnie faluie brzuch, sq tez 
powabnie poruszaiace SI? laskt. ktOrym 
'faluie coS mnego. coS duzo bardziej 
^trakcyinego niz brzuch spaSlaka Jest 
etydziutki Murzyn z wielkim alto na glovvie. 

| ego przeclwiertstwo - potgzny 
Muctyn z mezwykle wydalnq szczgkq i J 
me»yt mteligentnym spoirzenlem, i 
MPnf wyglgda i«kby doptero co zlazl z I 



tzeli trafimy przoawnika. gdy pase 
(Bczywiscie berdziej go ten ckjs zj 
jjaw. s>e na ekrame inerka. Gdy 
•rek utozymy petny napts RUMBI 
JpaliC tryb wSciektoSci ■ nasz bo 
hweSd, czy to bijqc Si« ;ak Kmg r 



tV^a. a w ktOrym to Loki I Scieia 
to/nali HIV'a, gdy by) mlody. Jest 
tysy zakapior z jeszcze glupszym 
irzemem i wiolkim brzuchem, 
ry wyglqda tok. |akby stal na I 



••yyiqu.i io«uy siai na 

bramce meiodnei wieiskiei dyskotekt 

Ool'CZ do tego pevwneoo Araba. H 
lysego Angola : podkrqzonymi V 
oczami i sterczqcymi wqs.irm DoIOz H 
jeszczo iakiegos popapranca z ^ 
Tajvy.inu. ktOfy krzyezy przy kazdym 1 
aosk> iskby byt no plamo filmowym w " 
Hong Kongu Dolicz. dolicz. dolicz • test 
tych postaci bardzo duzo. co szczegdlnie 
-tokladnie zauyvaza sig dlatego. ze kazda 
mch jest zupetme Inna Ale 
n-nh ma mmej 



ostatnim 



losdvv to juZ 
lantazjz 







tekstami j gestz 



Jeszcze lylko gong. . i zac 
przeSmiesznie poruszaig si 
komicznie wyglgdaiace 
obowigzkowe Oskaiy. nagr 
L Grammy za stworzeme pi 
1 UPADKOW Nie lestem v 

■ llil 'I>- :l • I- i-.'.i .. 

H po K O , ale ich z pewno 
I poniewa: zachowame p 



zaczynam podejrzewaC, ze w MIDWAY 
wymySlono nastgpczynie technologii 'Motion 



odruchowo p'Obuic 
powietrze z nadziei* 



• przecnvnik trzaska | 
hukiem paOa na pool 

wgobe.pocrymkioki 

na swO) wieiki brzuc 
nawet lezeii ogiada i 
Zteszta animacia w 
pochvval© wszysci 
niezwykie natutaMie I 
odrzucona w bo‘ 
se'powym'r Postacx 



o. co s<e dz>«ie na . 
nngu To trzaba 
zobaczyC. bo 
opowiadac a tym. 
to ta» iakbv 



PythonOw Kazdy z bok 
poczatku przedstaw 
^jorusza si®. Cwiczy 
Tfcobi glgpie miny, s 
■pograzyi: przetiwn 
A yntelvgC'n’nymr 



prosta, a pomim 
ppmyva olbrzvmn t 
I- w fledakcii ccr 
rorgrywane sa m 
kazdy pcha si? dt 
Gorge o^- 

polecam r u 





r RjgC E 



if ®®® 




Trzask. szest-prast, tup, lup. lup 
brzdgk. srul I sru! I sruuuuU! I tak 
dalei. i tak dale) - dodaj tylko do tych 
odglosbw wrzawg publicznoSci. nie- 
wybredne toksty i odpowiednie ko- 
mentarze podnieconych spikerOw, a 
rozpoznasz. skgd to pochodzi Tona 
migsa rzuca druga ton? zy- 
wego migsa. Tak. tak - wrestling, 
babe, wrestling! Tym razem to nie- 
watpliwie BARDZO popularne w 
USA show zostalo podane na tacy 
napisem ELECTRONIC 
■HttKh. COz wipe otrzy- 
BP oWiC|us/a na rynku wre- 
co nie zeszlo ponizej 
poziomu prezentowanego przez EA 

Na wstgpie muszg powiedzieC, ze 
jest to pierwsza produkeja na PSX 
oparia o licence World Champion- 
ship Wrestling, ktota jest naprawdg 
dobra i ’do pogruma', ELECTRONIC 
ARTS d.-ialaji)c momalio iak memcc 
>i irzymer, oop'Oio praw’e wszyst* 

>•> ostatnj gtut'k To> ia> wszyst* • 
po/yCje sportowe !6| firmy gra i6St 
po prostu sohdnie wyko-ana Od 
momentu wykupienfeiicencv n ezbvt 
. wiele wody wyoeklo z poiskidt'ka- 

tylko iedna. koieina wersia Windows 



Oak zwykle. "tym razem mezawod- 
na'I, co jednak me znaezy. Ze gra 
zostala wykonana w widoeznym po- 
Spiechu. 0 me I Wrgcz przeciwmel 
Bogate zaplecze. a takze oprawa A / 
V wskazuia na to, ze EA chcialo si? 
pokazaC od jak najlepszei strony, 

W sumie ten tytol wypelma wszel- 
kie niedostatki. na ktfire m6gl na- 
rzekaC fan WCW. Dostajemy do 
naszei dyspozycji kilkudziesigciu 
wrestlerbw, z ktPrych duza czg$p 
jest me odkryta i tylko czeka na 
nasze sukcesy na ringu, by mOc go 
pOZmej zaszczyciC swo|a obecno- 
6ci0 Jak zauwazylem, me pominig- 
to chyba zadnej gwiazdy. Jest wise 
wszystkim znany Hollywood Ho- 
gan, Sting czy potg2ny. masakrum- 
cy przeciwmkOw. naprawdg PR 2 E- 
SAONIE napakowany, calujacy 
swoie bicepsy bez specialnego ob- 
racania glowy Scott ‘BIG POPPA 
PUMP' Steiner. Ale i tak od poczet- 
ku, od samego intra widad, kto tu- 
taj jest kluezowa postacia GOLD- 
BERG! Yeah - wlaSnte takich slaw 
mi zawszo brakowalo na ekranie 
telewizora (w WCW NITRO i iego 
nastepce gralem z zamkmgtymi 
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icb na lednei konsoi'. to wszystMk jfea 
0 K Gie me zwalnie. nadal ’cl tOdlP 



z pewnoSciq przs 



DE. ole to wlalnie na ten 
naiwiecei ludzi paiocry'o f 
l«c ten tytul do WCW Ml 
wyciegaiqc wnioski. doch 
tego samego stwiefdwma 
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Indykbw no Swigto Dziekczymema Amerykanom chyba me zabrakme 
Szczegdlme ze do masowe) rzezi tych zwierzakow przyczymg siq wszy- 
scy PSX'owi Gracze. Tych wszystkich - lo oczywiscie zaklada firma ACC- 
LAIM. ktOra medawno wypuScita na rynek gre z sem SOUT PARK i pfagme 
aby kazdy wydobyl z kieszem sw6| portfel.. Czy |ednak tak sie stame, czy 
zechcesz roztrzaskaC pare la moze nawer wiecej?) indyczych dziottow w 
leize produkcji? Moze zalem ja Ci pomoge? Dalei wiec, zapraszam w moje 
goScinne progi. Nie. ten dywan me jest z tudzkich wtosOw, alez skgd 

Po p-eiwsze - SOUTH PARK Tytut. Hasto Reklama. Kultowy serial Opo- 
wieSC dla wybranych Tyle skojarzert. Klimat drastyczno-humorystycz- 
nych opowiastek przemyca|gcych migdzy kontrowersyjnymi dialogamt 
prawde o ludaach, ich utomrtoSoach iest bowiem obszerny i wielki. Na- 
prawde wielki. He z tego ma gra? A He moze mieC z tej wielkoSci shooter 
FPP 'od Swigta' przepleciony jakimi* fabularnymi wstawkami? Odpo- 
wwdz jest jedna - stanowczo za mato. To powinna bye bogata ptzygoddw- 
ka. ale c6z... dostaWmy doomowca I to doomowca na PlayStation I Wi- 
dzisz tu gdzieS jak>e$ pole do popisu dla programistbw? Bo ja nie I mestety 
to sie sprawdza. 

Po drogie - SOUTH PARK. Uceneja sporo firme ACCLAIM kosztowata. 
totez w grze przyjdzie Ci sterowaC znanymi z senalu postaciami. Oczywi- 
Sae mamroezgey Kenny idzie na pierwszy ogieh. W kortcu przewodme 
hasto filmu - 'Kenny is dead' - trzeba samemu spiawdziC Ponadto podpo- 
wiedzi i wskazOwek bedzie Ci udzielal mOj guru, czyli wielki czarny Chef, 
ktdry kazdg laske ma na pstrykniecie palcdw. PostaC z charakterem, 
Typowo 'southparkowy' charakter majg rOwniez dostepne bronie. Wszak 
wyrzutma krdw, obsikane Smezne kulki. miotaez przepychaezy do toalet 
czy latajace martwe szczury do normalnego arsenato me naleza No i w 
sum® na tym sie kohezy JakichS specialnych smaczkdw , aluzji do po- 
szczegOlnych odcinkOw tu me uiwiadezysz. a historia majgca na celu 
wprowadziC Cie w gre prezentuje s»e raezej mato ambitme Ot iakaS tarn 
kometa ma uderzyC w ziemig. w efekcie czego pojawiaia sie na mej rOzne 
mutanty - tytutowy Park Potudmowy nawiedzaja np wojowmeze indory z 
zespotem skretymema calkowitego Wyruszasz w.ec na kruciate. co by 
swO) igd ojezysty z tego talatajstwa oczySoC Grsficznie produkt utrzymu- 
ie design serialu - maksymalne uproszczeme formy. pastelowe kolory. 
ubogie w polygony postac.e z wodogtowiem. Troche w tym celowego 
zamiaru autorOw. troche meumiejelnoSct koderdw, ale najwiecei sprzeto- 
wych ogramezen Ptaya. Po prostu ciezko. oj. bardzo oezko jest tu stwo- 
rzyC ladnego doomowca Mgla mocno ogramczajgca horyzont. mato za- 
awansowana architektura - to wszystko o tym Swiadczy 

Po trzecie - NIE SOUTH PARK. Niestety. ale rozgrywka mato ma wspOlne- 
go z przyjemnoSaa oglgdama tego telewizyjnego serialu Przede wszyst- 
kim iest bardzo monotonna Raz. ze Twoi wrogowie to gtownie indory - 
skrzeezgee. gulgoczgce, klekoczgce i wkurzajgce maksymalme indory 
Setki indorow Indory wielkie i male, indory-mutanty oraz indory-giganty 
walgce z kuprOw jajami. Ja po prostu juz nlenawidze tych zwierzakOw. 
jakbym zobaezyt takiego na ulicy. to bym notmalme rozszarpal - wszystko 
przez SOUTH PARK Dwa, ze kolejne etapy opatrzone sg memal identycz- 
nymi leksturami, mato urozmaiconym terenem Rozgrywka wiec poprzez 
swojg monotome zaezyna powoli irytowaC. Na szczeSc* iest ieszcze tryb 
dla dwOch - Deathmatch na podzielonym ekrame i to |ako tako ratuie 
grywalnoSC (bo czy kiedykolwiek wbiteS kumplowi w czoto 'MuCke'’) 



RJpiCE 




isia czasa- 



Wf 



\1W 



in czas szybko leci... Nie tak dawno 
lalem w jakimS obskurnym Salome gier 
imecalem sig patrzac w ekran. na ktorym 
>zaly si$ lakies kwadradki. ktbre (rzy duzei dawce 
iraini mogly przypommai dziwne poiazdy albo staiki 
e wtasnym domu moge grab w giy, o iakicb 10 czy 
me Snilem Trojwymiarowe irodowisko. w ktdrym 
gry jeszcze me tak dawno me potrgfilbym sobie 
>go wyobraziC Tfzeba przyznaC, ze rynek gier kom- 
Jdna z naibardziej dynamiczme rozwijajacych 
iei komputeryzacji. Na dobrg sprawg •*» 

:aia twdrcbw sprzetu komputerowe- 
>az to lepszycr- szvoszycn proce- 
Ow gtal.cznych Wydaie mi sig 
eustannei pogoni za coiai to 
ygonow anito sig meiat za 
; trochg wstecz. powspoml* 
noze nawet wtOciC choc na 
nanych przaboibv/ ktore 






'a poice * iza- 



nci gier. ktoizy od czasu do czasu 
jja nam odSwiezonq wersie mektd- 
6w Ze wspomng choCby caikiem udana kon- ^ 
f FROGGER (ta stara zabka me stracila do dzis za wiele 
ywalnoici). albo mmej juz udane ASTEROIDS Ichociaz w to 
'szcze pograt) czy CENTIPEDE (tulaj raczei kompletna kla- 
nadszedi czas na znana strzelaning kosrmczna SPACE IN- 
KtOra do najciekawszych gier nie nalezy Trzeba przyznaC. ze 
ci z firmy Z-AXIS me popisali sie w tym wypadku jakims 
;im pomyslem (np. przeniesieme akcji w trzeci wy- 
coS teszcze bardziei orygmalm 
ACE INVADERS test wiemym odzwiercTft* 
wego oryginalu sprzed prawie 20 lat. W 
lv tylko tadne tia rysowane stateczki 
> renderowanymi obiekteml, dodano 
anevvybuchyipodkiadmuzyczny Ca- 
simiy renderowane wstAvki anima- 
5 w zasadzie tyie Sam sans gry po- 
nai bez zmian Steruiemy ttitsj malym 
osmicznym o doiu ekranu)! ktOry musi 
ivszystkie poiawiaiace Sig na ekrame 
niczne wroga. Standardowo. iak w in- 



| •••■' ^') 

nvch grach tego typu. *j§nuie tu z^sada lednego 
Strzalu (me nxjzna ponownia strzeliC, dopbki poprzedm 
pocisk me doleci.do celu lub'do konca ekranu) Statki 
■ obeych pizesuwaia sip Mmicznle w ddl, a im ich jest mmej na 
ekrame. tym Ich ruchy staia sig coraz szybsze. Aby me zasngC z nu- 
UOw. u flOry ekranu od czasu do czasu poiawia sig statek. po zestrze- 
lenlu ktorego tapiemy ’bonus*' w postacf oslonki albo podwO/nego 
strzalu. Od czasu do czasu poiawiaiq Si e rdwniez oslonki, ktbre poma- 
gaja nam w zestrzelemu i ak niezwykle memrawych i tepych przeciw- 
nikdw, Oprbcz tego moiemv skorzystaC z drugiego przycisku Fire i 
pombc sobie jakimiisanionaprowadzaiacyrm lub rozpryskuiacy- 
“-•■Ttakich pgciskbw jest ogramczonal. 

-| 

rzyzn.i ; n, ze gra test bardzo schema- 
tic*™ Po przeiSciu dziesieciu etapOw 
|I0jawia sie boss, po zestrzelemu ktb- 
rego przechodzimy do nastepnego 
.jlwtota, gdzie znowu musimy przeiSC 
ziesigi bardzo podobnych otapOw. zmszczyC 
ilejnego bossa . tak w kOlko Sami bossowie 
e sg w tej grze tacy okropm i sprytni na |akich 
z poczqtku wygladaia Jak sie okazuie, strzela- 
W pociskaml kompletme na oSlep i sq bardzo 
ftjHWMyczm. przez co niezwykle latwo ichpo- 
kona6 i jednoczeSnle przejSC cala gre, albo ra- 
cze) prgdzei zanudziC sig mg na SmierC i wytqc/yC 



|Sfflgtam, ze konwersia tej samei gry na stara, dobra 
Am.sig sprzed dobrych p.gciu lat byla znaczme ctekaw- 
sza od tej. ktbra dziS oferuje nam firma ACTIVISION na 
PlayStation Pamigtacie choCby te krowy porywane 
_ . P'^ez kosmitOw? Trzeba przyznaC. ze byl to znaczme 

bardzie) Orvgmainy pomysl, niz tylko dorzuceme |akichS wyrendero- 
zH'lW 11 filmikow i dodarfc obslugi wstrza 
■jw w loyflMn Dual Shock 
Szkoda titth l ftiemedzv n I 
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dopomdc. 

OCOCHODZI? 



OVStym pcnedynkom W a 



odtiuwan* ) GKuvnv <HX> 



JEST ROM ANTYCZNIE 



k^v i podtozonymi glosami lektordw. 

SKAD JA TO ZNAM... 

WKtoC wvTBftw*. .<• kloj «M s* tu na m»- 
stvcyzm Jasna i cwmna *trona mocy, do- 
bay i ill fycoae, imperstor konlia iosi- . 
ia Swiaia - tak. to pastisx 'Gwiezd- 
nych Wo|en" TA iest iradmo 
udan*. m 10 dosyC sympe- JUg/gi 
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wiatem RPG trzgsq 
ostatnio potgzne 
produkqe spod zna- 
ku FINAL FANTASY, 
a wSrbd zapowiedzi 
mozna sig doszukad 
gier z lego 
ktbrych 
sq olbrzy- 
finansowymi. 
eRPeGdw 
w Stanach Zjedno- 
ale przede wszystkim rozsze- 
i ugruntowal swq pozycjg w Euro- 
pe 2 pewnoSciq stalo sie bardzo dobrze. 
aczkolwiek zaczely mme napawad oba- 
wy zwiqzane z przyszloSciq tego gatunku 
Czy za kilka lat odeidq w zapommeme kla- 
sycznie przedstawiane. jak za czasbw krd- 
lowania SNES-a, jeportskie RPG? Czy ich 
mieisca nie zajmq renderowane cuda? 
Tego bym z pewnoSciq me chcial i mam 
nadziejg. ze old-schoolowe. dwuwymiaro- 
we produkcje ze slodziutkimi. poruszajq- 
cymi sie bitmapami bgdq koegzyslowaC z 
produkcjami a'la FINAL FANTASY 8 Na 
szczgicie. co jakiS czas poiawia si? tylul. 
ktbry umiejgtnie podtrzymuie mme na du- 
chu. dostarczajqc olbrzymiej przyjemno- 
Sci. A ostatma pozycia - SUIKODEN 2 • 
dosiarczyla mi jej az zanadlo. OczywiScie 
wcale nie mam zamiaru narzekad. bo przy- 
pommaloby to sytuacjg. w ktdrej po sza- 
lertczei i upojnej nocy ze wspamalq laska 
narzekalbym na zakwasy i brak sily. by 
podnieSd sie z Idzka. 

T o w sumie pierwsza czgSd SU- 
IKODENa byla tq pozycia. ktd- 
ra przetarla na rynku PSX szla- 
ki dla nastepnych lyiulbw tego 
gatunku. Nie zeby byl on pierw- 
szym w ogdle wydanym RPG- 
iem na PSX. ale okazal sie na tyle dobry i 
odnidsl takq popularnoSd, ze nawet laik 
zauwazy. ze w obecnej chwili japoAskie 
RPG-i zajmujq bardzo mocnq pozycje na 
rynku Szaraka. A *|edynka‘. chociaz sta- 
ra. wciqz jest w |ednq z najlepszych Role 
Playing Games na PlayStation. Pemietna 
walka o wyzwoleme spod jarzma wielkie- 
go imperium. w ktdrej Gracz mOgl wciq- 
gnqd w swe szeregi ponad 100 postaci o 



indywidualnych charakterach. rozbudo- 
wujqc swdj zamek. na dlugo zapadla w 
pamiqci swq oryginalnoSciq i wspaniatq. 
wrecz baSmowq fabulq Ciekaw tylko by- 
lem. czy SUIKODEN 2 bedzie nawiqzy- 
wal labulq do poprzednika I choC w pierw- 
szej chwili nic na to me wskazywalo. to 
stopiert mojego zadowolema z odpalema 
kontynuacji szybko wzrbsl Ale po kolei 

G ra rozpoczyna sig trzy 
lata po wydarzeniach 
przedstawionych w 
pierwszej czgSci. Scarlet 
Moon Empire upadlo, a 
na jego miejscu powsta- 
la republika Toran. Ale to nie o tym paA- 
stwie traktuje gra. lecz o |ego sqsiadach 
krdlestwach Highland i State. ktdre wta- 
Snie zakoAczyty zawarciem-pokoju trwa- 
taca juz 30 lat wojng. Akc|a rozpoczyna 
sig w obozie nalezqcego do Highland, 
utworzonego z mtodych rekrutdw. oddzia- 
lu UNICORN. Dwai przyjaciele - Jowy oraz 
Ipodane przez Ciebie imiel szykujq sie do 
powrotu do domu. Jednak w nocy na obdz 
napadaw wojska. ktbre masakruw obroA- 
cdw Wszystko wskazuje na to. ze State 
zlsmalo porozumieme pokojowe i napa- 
dlo na Highland. Jednak obydwaj bohate- 
rowie unikajq Smierci, a co wigcej - sq 
Swiadkami rozmowy swego kapitana z 
ksieciem Highland - Lucq Blightem Jak 
sie okazuje. nastgpca tronu pragnie wal- 
ki I podbicia State, dlatego morduje wta- 
sny oddzial pozorujqc zlamanie sojuszu 
przez niewinnego przeciwnika. Obydwai 
mlodziertcy unikajq Smierci. ale znaidujq 
sie w wyjqtkowo mewdziecznei sytuacji - 
dla State sq wrogami. a w Highland zo- 
stajq ogloszeni zdrajcami. ktdrzy szpie- 
gowali dla przeciwnika. Woiska Highland 
wyruszajq do walk) na niezorganizowa- 
nego i maiqcego wewngtrzne problemy 
sqsiada. Szybko odnajdujesz swoje miej- 
sce jako cztonek armn State, a raczej ru- 
chu oporu. Nawet me wiesz. jak bardzo 
rozwime sig i skomplikuje tabula Co naj- 
bardziej cieszy - SUIKODEN pozostal SU- 
IKODENem Pozostal niezmieniony styl 
graticzny (chod oczywiicte grafika pre- 
zentuje sig duzo leptej). zatozenia. wyglqd 
przygbd i walk. Tak. jak w poprzedniej 
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czgici mozemy zrekrutowaC do swojej gowe, sklepy ltd To dostarcza 

■ olbrzymiej przyiemnoSci • ta- 

kie drobmutkie szczegOly jg* 
Jezeh postarasz si? *zdo- 
by£* pewnego naukow- 
ten wybuduje dla 
Ciebie windg, dzieki kto- Si I 
re) szybko bgdziesz prze- 
mieszczal sig migdzy pig- 
trami. Bgdziesz miat ku- 

char^ t)V|t.-.-i»z mdgldo* 



wzigcfi 



ies*t#>c taWe Iprowi 

Jzne z-.vigrzgta, jrtbre . 
jrodzie Takich nflArajS 



la z doSC dobrym wymmm z.ijmowa 
9 ok. 20 - 25 godzrn. Jezeli chclalbyS 



jbowalbyS 



>y Endem". DlS 
zy RPG w tym 



dotychrxasowych zalet Swietnym 
lego przMKiem ieat zamek. kto.y jest 
■ v. ciekawszy • peten atrak-.ii. o 

ktdre sam zadbasz. WlaSnie - a kcie. 
Duza czgSC rekrutowanych postaci 
specjalme przeznaczona test do walkp 
raczei do urozmaicema rozgrywki Dzig- 
ki swoim wysilkom bgdziesz mbgl obj 
serwowaC. jak zamek staje sig coraft 
Migkszy, dobudowane zostaiq do me£ 
koszary, wieza z teleskopem (przez wH 
ry mozesz patrzeei). biblloteka do k 16- 
re) zanosisz zdobyte ksigzkl peine - (b- 
kawych inlormacji, czy tez budynki ;y». 
powo mieiskie - kuZnia, centrum idfil 





owszechme wiadomo. ze Japonczycy to bardzo pracowity ' 
nardd i przeoetny obywatel posrada 6 godz.n wolnego czasu 
dzienme. na sen Pachnle mi to lip*. bo w takim raz<e do 
kogo skierowana iest gra BASS LANDING? 

olli KONAMI przyzwyczailo nas do polowOw ’hurtowych’. sc. 

WU I4 C P ,ocl " 1 ! arcailu'owy skicrowany do osOb meoerpliwych. 

'Ok gra lirmy ASCII przernarzona iest dla prawdziwych amato- 

row wfdkowama Iw zasadzia spinningu) w petnym lego alo- 
wa znaczemu Co my tu mamy? DziesipC rodzaiOw wedek. dwa zupelnie 
rOzna kolowrotki. gruboSci zylek. garse przynet i chybe nta muszg zazna- 
xzad, ze dobOr wszystkich tych bajerOw ma niebagaielny wptyw na nasze 
wyniki. A wyniki. iak to w wpdkowanlu bywa. sq iak rzut kostkq - a to 
ryby (jest ich tutai kilkanaScie gatunkdwl) grata wlasme w TEKKENa. a to 
pogoda nie sprzyja. a to akurat jest *impreza‘ na drugim koncu taziora ... 
a Gracz z minuty na minute obsuwa si? coraz nizei na sworm lotelu, zas 
jego palec wskazuiacy wpdrute mimowolme w strone jadnej z dziurok w 
nosie (nie polecam kopafi w nochalu. bo zakladanc. ze zawody trwa|« 
itednio 8 godzm. a czas w grze biegnie 4 razy szybciei, to i tak dlub>ac 
2 godzinach dziennie. po tygodnio nasz nos przybralby ksztalt gruszki). 
Wtakim wypadku chyba kazdy zaczyna doceniaC podejScie do tematu. 
jakie obralo KONAMI - moze mn.ei jest w tym realizmu ale przynaimniaj 
nie nudzi 

Jednym z najmocmeiszych atutOw BASS LANDING, wywyzszaiecych go 
nad inne pozycje tego typu, jest motordwka. ktOr« bez ogramczen moZe- 
my ptywaC po teziorze Kazdy wedkarz powinien wiedzieC. gdzie szukad 
dobrego lowiska. a to tylko koleiny argument na to. ze produkt ACSII me 
jest skierowany do laikOw Uwzgledmono tu doslowme wszystko. co 
powinno znaleZC sig w symulatorze sila i kierunek wiatru, temperature 
wody. zmienne warunki pogodowe. godzina, sonar (ulatwia znalezlenie 
dobrego lowiska). mapa. wskaZnik naciagu zylki czy rOzne techniki zarzu- 
cama Malo Samo wyeiagmecie zacietej ryby nastrecza sporo proble- 
mow. bo o bezmySInym zwijaniu zylki nie ma tutaj mowy. Ryba to me pies 
na smyczy - jest cwana. totez prObuje zylke zaplqtad w zlelsko. wyskakuie 
z wody. ’state deba' czy ’strejluje’ Iwszystko widac potem na powtOrce) 

W tym czasie Dual Shock trzqsie si* w lapach. przyprawlajqc Gracza o 
spor^ pikawe. Firma ASCII wyprodukowala nawet spectalny kontroler 
(wraz z trzesidelkiem) imitu«cy wpdkp (patrz screen), w ktOry opcjonalme 
(|8 go me mialem) w celu spotegowania klimatu i 
zabawy. 





tOry to juz raz 
imy okazia 
llijdaC kolej- 
FIFE??? 
► Piaty czy 
‘ szOsty. sam 
Mlem rachuba 
^iz co roku gra 



badzi^ 

Wkladaiac plytka do konsoli rj 
sprawq produktu KONAMI. tX6ry m.j 
Po krOtkim demku pojawily s 
domySlacie. okazalo sia. ze wszystko jWt'cfokladiJ 
przednich wersji. a wizualnie gra przedstawia sia t< 
zeszlym roku. Kolejna wpadk$ jest brak czolowych druzyn\|_ 
zrozumled brak naszej jedenastki, ale brak Portugalii czy Czechow^ 
wicemistrzOw Europy) to juz przesada. Za to mozemy sobie pogr^l 
puru, Tajwanu czy Tajlandii (jestem ciekaw, czy oni wiedza. jak v 
boisku me wspomna) 

oleinq sprawq. ktOra mnle zdenerwowala to ligi. Zamik: 
k czy greckiej mozna byto wrzucid nasza • polska. lednald 
P dobrze. ze jej nie ma... Warto wspomnied o mozliwoSci'c 
mi z naiwiakszymi asami, jacy grali w pilka noznq. Mdl 
Brazylia z 1970 roku i rozegrac mecz towarzyski z mistrzami 8wl 
~ 1982 roku - Wlochami. Jednak brak licencii na mektorych zawodrf 

obniza wartoSC produktu EA SPORTS, np. Pele to mkt-rftKy. jak zawodmt 
Jedyna rzecza do ktOrej nie mozna mied zastrzezert. a wracz irzeba ia wyrOZnid. to 
rozgrywki kraiowe - wspanialy pomysl z awansami i spadkami do drugiej ligi. Dodatko- 
wo wprowadzono awans do ligi mistrzOw, po kazdym sezonie. za zajacie wysokiej 
pozycji w lidze. Wszystkie mecze, zardwno ligowe jak i pucharowe. oraz ligi mistrzOw 
rozgrywane sa w czasie |ednego sezonu, a wiac mozliwe jest tu zdobycie wszystkich 
trzech puchardw. 

olej na oprawa wizualna, ktOra me |eat mocna strona tegorocznei edycji 
► tszczerze powiedziawszy, poprzednia wersja zrobila na mnie wipksze 
W wrazenie). Trocha zwalone zostaly ruchy zawodnikOw Idziwme przebie- 
raia nogamil, a ich twarze to juz komedia w pelnym tego slowa znacze- 
, / nlu. Z kolei stadiony to totalne nieporozumienie; nie do8d. ze nie mozemy 
ich dowolnie wybieraC, to jeszcze raz murawa jest tak jasna, ze trzeba 
Sciemmd ekran, by znowu na innym boisku go rozjasmd Ijaja 
nieprzeciatne). Co do oprawy dZwiakowej, to w poprzedniej 
i wersji kibice byli bardziej sklonni do zdzierania gardel. Sys- 
tem gry takze nie zmienil sia wcale. Nadal mozemy wygraC 
mecz jednym zawodnikiem, a je8li chodzi o rezultaty, to na- 
spodziewaC sia wymkOw hokejowych (sprObujcie tego 
inad w produkcie KONAMII 

Podsumowujac wszystkie ’za’ i ’przeciw’, sadza. 'Z 
produkt ten me mial prawa przejSC przez kontro- 
la jakoSci i nadal jestem wierny FIFIE '99. ktO- 
ra jak na razie |est najlepsza z pilek noznych 
od firmy EA. FIFA 2000 to gra. ktOra nie pre- 
zentuje nic nowego. lecz cofnala sia w toz- 
Strata kasy i tyle. 








A 



®®® 



zaloZenia gry lego typu skierowane sp do SciSle okre- 
Slonogo odbiorcy Przeciez nie kazdogo rusza grzeba- 
n,e Qodzinami w Heznych tabelkach. statystykach i in- 
nych ustawiemach. ba. dla co moktOrych sytuacia laka wydawaC sip moze co nai- 
mmej.^ dziwna (H: taaakkk. co najmniej. I. Ale jeili juz traflmy na Gracza, ktOry wita 
menadzera z otwartymi ramionami i uSmiechem od ucha do ucba. to trzeba Warn 
wiodzied jedno - laki osobmk test zwykle meslychame ‘obcykan/ w temaoe zna w>pk- 
MjMwWkWl nam.sk novanydi I futbolem. id.™ „ „ s , ngonslym l.r.m 
leanego z klubOw. a co za tym idzia • jest bardzo wymagaigcy w stosunku do piery, totez 
lyka tylko najlepsze tytuty zwigzane z ta tematyka. Wipe ieSli zaliczasz sip do tej drugiei 
flfupy. to zapewmam Cie. ze sppdzisz z nainowszym produktem CODEMASTERS dhigie 
godziny. Firma. ktOra stworzyla jak do tei pory praktyczme bezkonkurencying grp raido- 
wa. szarpnpta sip na I'cencjp i wypuicila na rynek ... no wtaJnie - 'menadiera’ Nie 
Ukrywam, ze na poczatku mialem pewne wgtpliwoSci co do zawanoSci kompaktu Cale 
szczpScie |uz po kilkunastu mmutach gry calkowicie zapommalem o moim negatyw- 
nym nastawiemu Zaczni|my |ednak od poczatku 

H tandardowo do wyboru dostppne sa druzyny z W.elk.ej Brytann. z Premiership 
■ Hg od 1 do 3. Kurczp. moze by tak kto4 byf laskaw udostppme nam - Graczom 
- Iigo h.szpartskg, niemiecka. holenderska. francuska. wloskp w ,ednei porzpd- 
nej glerce! Wiem. wtem, na przeszkodzte stoja zapewne pieniadze potrzebne do wyku- 
piema Icencii. Drugs sprawa to to. ze wipkszoSC TnenadzerOw* wypuszczanych rest 
przez tirmy. ktOre swoie siedziby ma« w kraju. w ktOrym Vzgdzi* taka t edna Ela:). Ale. 
ole. wracajgc do tematu - na poczatku rozgrywki nalezy dokonaC wyboru • pelna ze 
wszystkimi bajerami gra (Full Game) czy wyzwanie (Challenge • do wykonania okreSlo- 
ne zadanle, np. zdobycie tytulu mistrza) JeSli wybierzesz opcjp Full Game, zostanie Ci 
udostgpn.ona mozliwoSC rozgrywama kolejnych spotkart i sezonOw. bpdziesz mus.al 
skrupulatme wypelmac obowrazki menadzera. tak aby prowadzony przez Cieb.e klub 
osujgnal sukces. Gorgco polecam zaczgC grp od 3 ligi; wprawdzie schody bpdg mesa- 
mowite. ale taki wybOr da|e n.esamowtta satysfakcjp . radochp z wygranych spotkart 
Skoro mowa o wygrywan.u. to me bpdzie to takie latwe. Aby utatwiC sobie sprawp 
pried pierwszymi meczam. sezonu kon.eczme nalezy zatrudmC doradcp finansowego] 
kilku trenerPw i psychoterapeutp KaZdy zatrudmony oczywiScie zarabia i co pewieri 
okreSlony w kontrakcle czas inkosuje pewng sumkp, co brutalme i systematyczme 
uszczupla klubowg kasp. Dodai do tego wyplaty dla zawodnikOw i mamy problem • 
pienigdze. Tak. meieden menadzer doprowadzH do zadtuiema klubu. co oczywiScie toczy 
sip z duzym niezadowoleniem fanOw (co moze skortczyC sip nagtym zojSciem .) Wi* 
dzisz wipe, ze dbaC nalezy o stan konta i wypracowaC sobie sytuacjp, w ktprej bpdziesz 
zgarnial co pewien czas znaezne sumki. ktOre zapewnig dalszg egzystencip Dzipki 
mamome mamy okazip na kupno/wypozyezanie nowych zawodnikOw, rozbudowp sta- 
dionu (bardzo kosztowna sprawa). kuraejp zawodnikOw Up 

MA MANAGER jest grp przepelmong inforrnacjami o pilce noznej- od zatrzpswma 
tu tabelek. statystyk i dokladnych charakterystyk kazdego z graezy Choc i 
wpadki sg - final LM z roku '98 zakortezyl sip wynikiom 1:0 dla Realu M (bramp 
a nie jak blpdnie podaje gra • zwycipstwem Juventusu Na komec 
male podsumowsnko Jest to pozycia dopracowana i porzpdme rozbudo- 
wana. oferuje duzo moZliwoici zainteresowanym tp tematykp Graezy • 
kupno zaw z Wysp i Starego Kontynentu. rozbudowa stadionu. sezon 
puchary. wybOr sponsors, dokladne okreSlenie zasad tren.ngu ■ cale za- 
trzpsieme mnych opcji Daje one mozliwoSC gry we dwOch. po kazdym 
spotkanlu oglpdamy czadowe powtOrki. zrealizowane v« ' 
mie 'skrOtu'. Minusem jest dlugoSC doczytywama sip u- 
nych. Pomiiatpc ten fakt. gorpco jp polecam wszystkim j 
mamakom. a i zaczynaipcy przygodp w Swiecie wielkie- f 
go futbolu znaidp tu cos dla siebie.) 

PS: Dla mnie 94a - ocona wymusiona przez 
tematyka gry. 
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■NHL-Ow jak mrufkuf. MtoSrocy waleroa ki- 
w kawatek w^gla me mow ostatro- 
» czasami narzekaC na bfak g.er o 
lest to 
> okre- 
rosnqcym popytem 
na tego typu produkty I tym sposo- 
bem doczekaliSmy sn> NHL FACEOFF 
"«■ Jest to juz kotetna edycja z sem Face- 
na szczeSoe a kazdym razem coraz lepsza, choC 
paypadku NHL 2000 z EA me poczymono pkichS 
rewolu- 
zmian 



I cdz |a mam 
rzec7 Ta recenzja 
to chyba iakaS kara. 
Gdy si? pisze o kazdym no- 
ym NHL. to mozna zgubiC kon- 
Bo o czym tu w ogdle pisaC? 
Stalo sie |uz zwyczaiem. ze kazdy na- 
stepny NHL ze stajni EA rOzm sea iedy- 
tym, ze posiada odSwiezone sklady 
i poprawione kilka nieistotnych spraw 
Tak test i tym razem, A zeby ktoi nie 
mdwil, ze nic see nie zmienilo. to develo- 
perzy pozmieniali troszke menusy, do- 
walili nowe dfwieki i poprawili ciut wy- 
aren na ktorych przyjdzie nam to- 
I tu mogtbym zakortczyC, ale pomySla- 
ast moze taki 'kto9'. kto widzi piemvszy 
raz na oezy NHL z EA. No i trzeba takie- 
mu ‘ktosiowi’ nafiwietliC. czym jeSd 
NHL 2000 Przygotui wiec 'ktosiu* Sli- 
ntak i zaezynamy Iw telegraficznym 
skrOcie). 

Gra owa jest dynamiczna. sterowanie 
intuicyjne. graeze zostali wykonam bar- 
dzo starannie. a krqzek jest dobrze wi- 
doezny (raeze) rzadko gmie w niewyja- 
il. NHL 2000 posiada licence NHL. wiec gra- 
eze posiadaja te same nazwiska, ktOro widnieja na ich polisach na 
i Mozna pograC samemu. z siedmioma kumplami na Multi-Tapie, 
grae Sezon lub ogramezye sie do Play-Offs. Czyli test to. co w 
kazdym poprzedmm NHL Jedno trzeba przyznaC tei produkcp - NHL z 
tie ma sobie nadal rOwnych. Tyle ze zastanawiam sie. o czym 
bed« pisal w rocenzii daimy na to NHL 2357. bo jeSli chlopaki z EA 
4 iak zwykle tylko sklady. to chyba o niezym Rozumlem ich 
troche, bo przeciez speqalnie dla mnie me wprowadza opqt uiezdzama 
bykdw, pod po lama babcinych piet i rzucama kisielem Tu juz roe da sie 
roczego wymydliC. Pytaroe brzmi dlaczego popwiaia sie koleine. iden- 
tyczne NHL-e? OdpowiedZ jest iakze banalna; OLA KASY 



dem w grach hokejowych 
Reszta tez raeze) standar- 
lowa - mozemy pociupaC w 
Exhibition Game, rozegrac pel- 
ny sezon. iak i ograniczyC sie 
do rozegraroa jedyme samych 
PlayOffs. A pogrywa sie w 
NHL FACEOFF 2000 calloem 
mezie Gra posiada licencje 
NHL. wiec mamy do czynie- 
nia z oryginalnymi nazwami 
druzyn i nazwokami zawodro- 
kow. co pozwala zachowae kb- 
mat rozgrywek. Graeze wy- 
konani sa w menagannym 
stylu. poruszaja sie w dosyC 
realistyczny sposdb. Lodowi- 
ska i hale sa wykonane takze 
z duza dbaloScia o szczegdfy. 
Mozna rzec, ze areny wygla- 
daja jak te z NHL 2000. Co do 
sposobu przedstawieroa sa- 
mej rozgrywki, to mozemy 
wybraC iedna z kilku kamer 



ne przez nas akqe na dyna- 
mcznych Replayach NHL FA- 
CEOFF 2000 jest produktem 
bardzo udanym. 
ludzaco podob- 
nym do NHL 2000. 
w pozytywnym 



mmo kcznych po- 



dobiertstw, posia- 



da swb| specyta- 



ny kiimat 



mocna konkuren- 



Cfl dla NHL 2000 



od ELECTRONIC 



ARTS Polecam 



*• 1 









IiwoSC tvwxzerw wtesnych zawxJmkdw Naiwpkszg wad) (me wiem (ak progra- 
nxSa mogk o tym zapomneC) jest brak moztiwoso zmiany ustawen przyd- 
skdw Moze wszystko bytoby w porzadku gdyby zostaty one jakoS rozsadne 
skonfigurowane. ale ruestety tak se ne state - np beg iest pod IrOiMtem* 
zamiast pod jakimS T.-em'. a zrmana zawodnikOw pod X Na dtazszg mete 
mazna si? do tego jakoS przyzwyaaie. ale straszne obnaa to perwsze wraze- 
ma Graficzne NBA BASKETBALL 2000 prezBntue sp caloem rnezte ate tyfco 
prrez chwde Jest i Motion Capture, ale zawodncy dysponuja neweiM toSOq 
ruchow. z kolei anmaqa pst dyrma. lea zbyt wotna. aby przypmne sp grata, a 
same akcp rozgrywane przez Vonsop - . zarCwno crfensywne (ak i defensywne, 
bez potatu Ne postarano sp nawet o to. aby sytwetki zawodnik^v byty przynar 
mnei zbkzone do tych prawdziwycb. I tak np. Shaq wyglada (ak dtaga tyczka 
bambusowa. co oczywiSce z rzeaywistoScp ma mato wspdnego. Dwoma 
rzeczami. ktore naprawde urzekap od samego poczgtku i do kortca sq teiewv 
zyry sposbb przedstawiema akqi oraz korrentarz. Ne da sip ukryt zb zostaty 
one zywcem przenesione z tetevwzji, gdyz komentarzem zapto se dwOch 
profespnakstdw - Greg Papa oraz Doc Rivers, ktorzy komentup da tetewtzj For 
Sports prawe wszystke rrecze NBA. Z eh wypcviiedz) mazna sp donedaeC 
wetu bardzo cekawych informacji o zawodmkach. o stytu gry. druzynach ltd. 
Jest to bodape perwszy komentarz z wszystkich ger sportowycti. ktbry przy- 
pad mi do gusto Co do przedstawiema akqi, optba tego, zb mazna wybraC 
ledna z kilcunastu kamer tetewtzypych. to podaas catego meau popwiap sp 
zbhzena zawodmkOw. a powidrki sa tak odpzdowo wykonane. ze tepszych 
pszcze me wttatam Oduytem pszcze pdnu nowetorska opqe tzw •radar* 
znany z symutec* pto noznei Musze przyznet zb o *e w p*ach noznych take 
rozwvjzBmp pst berdro pomocne. to w koszykbwce po prostu zbyteane i tyto 
utrudrw onentacp na oosku 

zakonczene dodam. ze pomimo cyterki 2000 w tytuta. NBA 
2000 cnyba ne zdobpdze zbyt weig f»n0w Do- 
sktady druzyn sa z 20 serpma. a pk wadomo od tego 
eta sp zmeruto (jak np przepce Pippena do Portland), 
wpc czpsc zespotaw ma juz nowycn zawodmkdw. a 
czeSC ne Troche to dzrwna sytuacp. choc z pew 
noScp wymuszona pospechem wvdawcv. ktb- 
ry Chciai zdazyc przed konkurencvinym tytu- 
lem. premera ktorego nastac lada dnen cho 
dzi oaywtSoe o NBA LIVE 2000 Podsumow 

se zbytnio na psenne i 
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Sniper alak tuMnioy na lednego wroga inar 
;dui9C©go sie me dale). iak PlgC pdl 



Wind alak magiwny typu Wind na jednego 
P'zeciwmka zna|du«cego si« me dalei. jak 3 



COMBO ATTACKS 

■ sa 10 bardzo uzyteczne atakj, ktOre wykonuw co na|mme| dwie postacie na raz. Aby je wykonaC. trzeba mieC w dtuZynle odpowiodnie osoby (okrailitem^. ■ 
£ ie iako -wykonawcv') Wtedy wystarczy skorzystad z opqi UNITE . wybfoC pozqdany atak Ekran Sciemn.eic. a odpowiedm cztonkowe druzyny wykona,»« 
wybrang kombmaqe Warto to wykorzystywaC. gdy ma si? przed soba gtupg oslobionych przeciwmkOw (aiaki na wszyslkich wrogbwl, badZ tez chce s» 
Jlszybko sprzatnqe takiego* odporme|szego goscia lotaki na iednego przecrwmka z Damage >xll. ZwrOC uwage na to, Ze czaaami postacio po ntaku stai 
i« unbalanced - nie bgda mogly me wykonaC w nastepnej turze. WeZ to pod uwagg Aha - przy kazdei postaci test literka, ktdra okreila jej m. 
taku I ink osoby oznaczone inerq "S' moga atakowaC stone tylko w pierwszym rzgdzie i tylko przeawmkOw z pierwszego rzgdu. Osoby o; 
terka 'W moga atakowac stojac gdziekolwiek. ale dosiegoja tylko przeciwmkOw z ptetws/ego rzgdu Natormast osobntcy z liteia V moga atakov 
kadkolwtek. kogokolwiok Jednak te charakteryatyki me maja znoczenia przy Combo Attacks - mozesz |e wyprowadzaC z kaZdei odlegtoSci n, 
rzectwnikOw okreilonych w opisie zagrama. 



WYKONAWCY: 



NAZWA: 



WYKONAWCY: 



100 Koboids Attack 



*0.5 damage dla wszystkeh przeciwmkOw 




Bow Attack Kinntson. Stalkon 

*0.6 damago die wszystkich praectwmkOw 




Bow Attack Ayda. Stallion 



xO 5 damago dla wszystkich przeawmkOw 



Servant Attack 



*2 damage dla iednego poociwmka. Abrzboah state »1 unbalanced 



■ 

Ninja Attack Kasumi. Mondo 

■£.1 6 damage dla todnogo przeciwnika 30% knockdown 

Knight Attack Camus. Miklotov 

*2 damago die iednego przeciwmka Szansa 30% na unbalanced 



«t*Bdl 



Boy Attack 



Camus. Miklotov. Fltk 



Dad-Daughter Attack Tsai, Tomo 

«t damago dta przodmego rzpdu przeciwmkOw 


Beauty Attack Kasumi. Hina. Lorolai 

*0 25 damage dla wszystkich przeawmkOw, szansa 60% r 


is sleep 


Copycat Attack bohater. Hoi 

> I damage dla iednego przocrwnlka 


Boouty Attack Kasumi. Karen, Lorelai 

xO 25 damage dla wszystkich przeawmkOw. szansa 80% r 


■a sleep 


Protty Girl Attack Terigear, Meg, Millie 

*0 6 damage dla wszystkich przeawmkOw 


Boauty Attack Rina. Karen, lorolai 

*025 damage dla wszystkich przeciwmkow. szansa 60% r 


■a sleep 


Flash Attack Bdgan. Gantetsu. LongChartChan 

«1 5 damago dla wszystkich prrecrwmkOw. *0 5 damago dla diuzyny 


True Beauty Attack Kasumi, Rina, Korea Lorolai 

*025 damage dla wszystkich przeawmkOw. szansa 70% na sleep 


Bandits Attack Koyu. Gijimu, Lo Won 

*15 damage dla iednego przeciwmka. szansa 30% na knockdown 


Swordsman Attock Shin, Genshu 

*0 5 damage dla wszystkich przeawmkOw. szansa 20% m 


■ death 


Winger Attack Sid. Chaco 

xl.5 damage dla iednego przeciwnika. szansa 30% na poison 







Iron Hammer umozliwia OStrzemo brom do 9 po- 
Jiomu Dostamesz qo Od cztowieka w sklepie 70 
zbroiamt w Forest Village 



walk 7 pr/eciwmkiem typu Rockadillo - • 
wystepuw w okolicach Greenhill 
Turtle Plans *2 zna|dz>esz w w irakoe JL 
Copper Hammer umozliwia ostrzome brom do ?*’ e| 1 walk ’ pf7ecwrl ' k ® m t VP u Ragged H 
12 ponomu Dostaniesz go od zoimei/n w Grogmm- 006 - wvsieouia w okohcacP Greenmii V. 
ster Palace 



tylko k 0.5 damage, tezeli prze- 
Jewli natormast zrobil Wild 
tergii. a nawet kontratakuiosz 



s 'lw° r Hammer umoiliwia ostrzemo brom do 15 
POJ'omu Kiedy odbl|esz |uZ Granhill 1 wcieiisz w swo- 
je szeiegi Tosseia. to pO|d? do szkoly w Grenhin. do 
pokoiu ? narysowanym mlotem nad drzwiami Poga 
da) z chtopcem. a go dostamosz 



WYKORZYSTANIE STANU GRY Z 
PIERWSZEGO SUIKODENA 



Golden Hammer umozliwia naostrzeme bfom do 
16 poziomu Pod koniec gty, Tamm zaczniosz szturm 
na L'Renouille udaj sie do So|ah Village (|est obokl. 
Tam - w sklepie • mores/ go kupiC ■ |ako Rare Item 



One - wysteputf w okohcach Greenhill 
Turtle Plans *3 zdobedzieu ,a pol 
walce to Skykraght - w Rakutei Mountain | 
Turtle Plans #4 do wygrama Inazwo 
gtupyl Ring 

Rabbit Plans #1 ms jo Judo 
Rabbit Plans 12 - jest w sklepie 
Highway Village ja ko Rare Item 
Rabbit Plans *3 w sklepie w Bannei 
loko Raie Item 

Rabbit Plans «4 w sklepie w Green- 
hill (po jego wv/woieniul iako Raie 



ill mas? ieszcze gdziei na Memory Card stan 
»wy 7 pierws/o| czeScr SUIKODENa. 10 mo/e 
fc to wykot/ystafi pr/y ro/poczynamu SUIKODEN 
|D/ieki temu nastqpiq odpowiedme /rniany 



an a 



GRA W KOSCI 



- bed/*: 



17 bed/.es7 miai oka/je pograd w spocjalna g,« Z ' ek ' u '°” anv , Te,su * bu(,u '° w 
at koSc. Zasady sa proste Rtuco sm trzema kostka- " te f r> ° 4c ' °^^ 9c ' 

mi. Je/eli na dwOch wypadn, te same lic/by. .0 1 f° S,aCl ’ dos, " n| e S 7 dodatkowe 

e /lek/utownd okwwv, iw» l '“ b ® oczek na ,r70oe ' o/nac/a Two W ilosc , 1 6 

pu '* , '* v Ustalasz w^ stawk* o tehees/ grab ^ Do 30 postac. - Often Can 

k^eMdateT^ ^ na,p, * ,w r,uca MH** Ty Kto nta wig- ■ 31 60 - Cypres, 

13 | I O'”"*" 

STUKANIE KP-^rtuu.. 



2 postad me slnituje 7 



1 pr/eoagu colei gty mo/na znotott fOzne ksiqzki 
a Books - ktbre moms sktadowad 1 czytac w biblio- 1 
lece Zawieraja one doSC pr/ydatne mlormacie (np I 
L l® kie M R«ro Items w rOznych miastachl Pontzei znaj- f 
sie lista, stJzio jaka ksiq/kq mo/na odnniozc Uwaga 
sem rue wiesr, i«M ksiqzke znaLrzieS - more byd 






6 Hex Dolls 1 2 Graflih 
T Peeing Boy - 



Po Trekrutowamu Tony ogo. oprOc/ Tabewy w upta- ■ 

1 wp rolibedziesz mOgt pograd w mini gre Whack -a 1 6 Flower Vase . 2 Flower Painting 
y mtotek. I. _ . _ _ .. 



mole Dostajesz w swoie tapy jednorec/ny mtotek. 



K nawalnd w glOwk. kretOw wychylaja I 



>sh (Wakaba 1 LongChanChan nie 



h z STytdem, na ktOrym jest lupa 



J Vo1 - 1 • ns pOtoe w domu bohatera 
Vol. 2 w iednej re skrzytl w rulnach 
Vol. 3 w sklepie w Southwindow. iako Rare Item 
■ Vol. 4 - cdtos w poh*u. w ItCrym dostajecw : Jow umlormy 
W Vol. S - co cm*) Prone odfa w szkote w GreenM. na pervwzy^ 



ktdrym musrsz r __ ,. r . 

cych sie z szeSciu dnur N.e mozes? pozwolid^ by w ^ m ° w ^ w ,vvo »°l Gosobowei grup«) 
przeciegu ustalonego czasu uoekly Ci wipco, iak trjy ^ 6 Perswn Lamp (Viktor . Flik musza byd % 
krety W zaleznoso od stopnu. trudnoSci. krety wy- 1 grupie. la/nia powmna byd typu Cyprus/ 1 



Vol. 6 - da Ci iq staiy czlowiek w centrum handlo- 
wym (logo z wage) w Forest Village 
Vol. 7 • ru«*»»pmagenik«>yvbwGi(igmretef Pttce 
>M.S-mpdice.wj«(»vn7d(imdwwTigerMou«)VMee 
Vol. 9 w |odnoi ze skrzyrt w laskim Oom 
Vol. 10 po odbiciu Greenhill, w piwnicy indnego z 
akademikdw lobok s/kotyl da 0 ( q sta-y cztowiek 
Vol. 11 - po frkrutiwsmj MsUJji. n cmvncy vr sbapa w Rociaie 
Vol. 12 



I. da O w stary goid w barze 



£2 1 

■ ■ 



chylajq sie z rOznq predkoscu). a takze pojawia) 
przyjazne stworzonka, ktOrych lupmecie w czerep 
rOwna sie wypuszczemu kreta. W zaleznoSci od stop- 
ma trudnoSci. 'nastukanio' odpowiednlej liczby zv 
rzqtek da Ci coraz to lepsze nagrody Natormast 
najwyzszym stopniu trudnoto me ma czasu, me mo- 
zesz wypuScid am |ednogo kreta, a im wiece; ubr- 
lepiej dla Ciebie 



ZABAWA W W^DKARZA 



TANIEC 



Gdy masz |uz Yam Koo, mozesz pOjSd do portu w 
sworn zamku 1 potowid ryby. Zarzucasz w«dke 1 cre- 
kasz. az co4 ztapw s<e na haczyk Gdy tak tue stame, to 
musisz odpowiedmo pociqgaC linke - tak aby zielone 
pole na wskarmku zawierato pesek srfy ciqgmecui ryby. 
Gdy rybe wycujgmesz. to mozesz jq aibo sprzedad, 
albo przeznaczyC na potrawe do swojei kuchm 



torn* typu Marble, n w grup.e Flik. Nina • I 



1 Bol-I 



Oto gdzie znajdujq Sto przepisy dla Hqi Yo 



w gospodzie w Coronet 



MASKOTKA 



1,1 zrekrutujesz Karon, bedziesz mbgt tortczyd na 1 
ie Musisz zaparruetac, jakie masz wykonywaC ru- 1 
a nastepme zaprezentownC je rgodme z lytmem. I 
h P'oblemy z jego wyczuciem. to patrz. jak I 
a Karen 1 dosTosuj sie do lego Mozesz w tei korvl 
.v.gMC trzy statuetki Karen . jet dwa obrazy I 

MI.OTY KOWALSKIE 



Kiody jur rrek 



Tesseia. otworzy on kuZme 



rzy zamku Jndnak na poczqtku bedzte 
strzyd bron tytko do niskich poziomow Jezeli chcesz 
uec bron ostrq jak brzytwa, bedziesz musiat mu 
Mtarczyd spocjolne mtoty kowalskie. ktore odnaj- 
tiosz w nastepujqcych mioiscach 



I 



I Naipierw zrekrutu) Jude a. Teraz musisz mu prry- 
n«se cztory rOzne czeta maskotki I •rodzai moskot- 
ki* Ptons at -4). ktdre oczywtScie wczeSme) musisz 
znaleZd Oto miejsca. w ktbrych zdobedziesz czeSci: 
Dragon Plans »1 mo je Judo 
Dragon Plans #2 - w irodku iednej ze skrzyh | 
bedqcych w Rakutei Mountain 
Dragon Plans »3 .vjMrr.mzdano.vwTinto 
Dragon Plans «4 • w jednoi :o w /smku Rocks>« I 

Unicorn Plans #1 ma |e Judo 
Unicorn Plans M-wjednqn skrzyrt wRlfcutsj Mountain I 
Unicom Plans #3 ., jSdnytnidomdWwTsito 
Unicom Plans d4-wjedn(jzeskfzyrtwj»rkuRocka.e | 
Turtle Plans *1 - znajdzwsz |q w trakcio lednoj 1 



Recipo 1 ma « Hai Yo 
Recipe 2 - wygr«| perwizs zaeody kx 
Recipe 3 poreiuuuczTutaYudeseO 
Recipe 4 - ma jq Hai Yo 

Rocipo S 

Rocipo 6 ma jq Hai Yo 
Recipe 7 - ma jq Hal Yo 
R e ci pe 8-wvgrqomgezswodyiiucrtpike 
Recipe 9 - na pCfce z kse*»n w Kujkus 
Recipe 10 ma |q Hai Yo 
Recipe 11 MS>i«(MwKuskm|PoRvelMm 
Rocipo 12 mozesz dostaC po walce z 
wrogiem typu Eagle Man - wystepuie w 
Kobold Forest 

Rocipe 13 - w namoce Chela w Kobold vibge 
Recipe 14 w barze w Radat 
Recipe 15 mo |q Hai Yo 
Rocipe 16 w domu Taki, w Lakewest 
Recipo 17 wygraitrzacezavMWvkxhj's* * 
Recipe 18 - .v sk lere w Radat ,J.0 Ran l:mr 
Recipe 19 vygraiczvverle.srAOdrk .-r..-, » 
Recipe 20 w gospodzie w Greenhill 
Recipe 21 mozesz zdobyC po 
wrogiem typo Land Shark wyst 
podziemiach Two River City (c 






i sta ze skrzydlatymi ludZmo 
«- Recipe 22 wygrai szOste zawody kucharskio 
E Recipe 23 - w sUap* w T«vo River pto Rare hen’ 
Recipo 24 wygrai plate zawody kucharskio 



c.e Detttie rnozliwa podrdz do Lakewest. udai , a/em kiedy odleczysz go od . 

sie do Southwmdow i pogadai 2 Clivem - zgo- dM , SJI Q0 y S19 b, 0 w zamku, i 

d2i sie do Cietxe pfZYlaczyC Teraz musisz sie cle Zobaczysz. jak oplecalo 
bardzo spioszye Poplyrt do Lakewest i poga- ie aosianies? i 



Recipe 25 , *o Rale Lem 0«pod2^ 2 goSaem sto*cym nalewo dobfogo Combo Ana, 

J * 26 ' ^ I; ;. , ; Lv^ ■ « •*» *«" '***« ™ “p*** 1 1 god - ,ina ««» 

J ,, hanskie O'* to do$lBn«52 I, st Nastepnym ktokiem lest lnau wqlkj fob 



Recipe 27 wygroj Osme zawody kucharskio 
Recipo 28 >v Sttpe w G regmmMer jako Rare Hem 
JM Recipe 29 • mozesz zdobyC po walce * Zombie 
MM, Slug - w*st«M* MScejoj preaatacei ±< ■ sadtwa Mat ) n 
mJJ Recipe 30 wygrai suMmn zawody kueharskie 
U Rocipe 31 w sklepie lobolilCiw ylko Hare Hum 
M Recipe 32 - po wypelmomu quosta z Highway 
jH Village (ratunel chiopcel. P0|d.* do marny Kenla w 
■f Highway Village 



ZAKONCZENIA GRY 



Nastepnym krokiem |est Z nasz nowe wfltki tabu lame gry. 

wiryta w Forest Village, gdzie bedzio zna|do- 
waC sie latezywa Elza (musisz tarn byC ponizej 
13 god/iny gryl. PdZniei skieruj swe kroki ku 
gospodzie w Rockaxe (ponizej 14 godzrny gry) 

Teraz musisz znaleZC sip w barze w Racial, mm 
upiyrne 15 godzma gry. Stamtgd - po wyzwolo- 
mu Muse • do Jouston Bout. I wreszoe • iczeli 
me mingto 20 godzin gry, gdy bedziesz iuz szy- 



Gra oleruie trzy zakortczema: 

- na koncu gry zgOdZ s« ZostaC przywOdca sojuszu. 

- poidz spotkaC Jowyego przy wodospedzie i 
znbii w trakcie waiki lie/eli mo masz wszystkich 

tiignwav village . ^ i u- " kll n»~ | nonouille wybierz sie 108 DOS,aa ' lo 00 1 “ k z °' n '° ' naw ° I |Wali me 

Mp. 33 MHi mmt, MM. L TZZiTtouSTfamM ' ' ‘ " ” ,, " v0 

llteclpe M ■ mozesz zdobyt po waice z OoReMil^° - pO|dz spotkae Jowy ego przy wodospedzie ■ 

■ Ell • wystepuie na InSnei Sciezce w Greenh.li oiJPCT "UNICORN CURSE" skup Sie n.i ohrome Nio przv|irn| Dark Blade Runo. ■ 
Vszkota) a pojawi sig Leknaat. ktory uzdrowi Twojego pny ^ 

T Recipe 38 -poodbcukAaa.w4Uawv*Mu»eialin Rue Ham ^ Jak ^ jn^esz sie w lakewest. udaj sie i^ciela Przyidzie Shu. ktdry oznaimi. ze Nanami 
f* Recipe 36 mozna go zdobyC po walce z prze- do , uwefny , iobaci , S1Q kWcfl h.« i Tengaar * zyie . czeka na mego w ich domu To iest naiiop- 
■kowmkiem typu Hoghland - w znmku Rockaxe (w sumie , 0 sie nie k(6c , a | e dziewczyna go sze zakortczenie 
J Recipe 37 wpokquGonjda.w2amtuRodm r | op^rn.czal Nastepme udai sie do Kobold Villa- 

C Recipe 38 wygiai ledonostv lurmui kucharski do oosp(X jy t# m znowu om beda Na 0 n nir np7p itrrifl fiDV 

Recipe 39 ruLaStei* h» mnm.oxxrzenia w klAivm * wrl» rWfc&J B 

W Rocipe 40 wygrai tiruitowy lurmei kucharski 



f 



yo, uu u> . _ 

■ stppnie wkrocz do pomieszczenta. w ktOrym J 
' iest Chief Na nastepny dzieh okaze sie. J 



" mioty i przymeSC ie do wioski Pierwszy |est do 
kupiema w sklepie w Souihwmdow^ Drugi I, Opowiest Sl^ rOZpOCZyna. 



DCIZOIITAr IA lATAIACVrU UflFUflAliflft^ dziewczyna |est 'riieprzylomna i iei chlopak musi R r( ,yn,Mq, postao T»k 
REKRUTAUA LAIAJf\lKn WICWIUKtR I .vy^mtc guest 'Unicorn Cuiv\ by przyvyrOofiB lo.-miij ' mi , . , 

„ r . r ,« 

bowa druzyna (czyli tylko bohnterom) - tytko po 

SS? SSSSS^STamJS t sera: =' « w 

dlugo ChodziC po tych drogach Nie |estem po- ■ GOy juz dostarezysz przodmioty 
wien, ale jozeli zlecileS zadanie detektywowi Rich- ■ nix bedzie musinl wybrac sie do 
I mondowi odpowiednie zadama. a on namiorzyl ■ Village. Po doiSou do iego kortca okaze sie, ze ' „„ n8d ,„ M y lk!0 . i f,i< .-jdio'o Ci« ieko! 

kolojna wiewiOrke Ipodaio na ktdrei drodze moz- ■ pomimo tego, ze caly ten guesi i kiatwn byty joaca, ale byda trakiowiK bardzo ulgowo W obozw L| 
na |0 dorwaCI, to jest chyba latwiej w spotkae W ■ wymyilone. to poiawi sie ptawdziwy iednoro- . zaim-e ».« ToUi Po hl r ° J a f' c ~ H 

grze wyst«puie laczme 5 lataffcych warwiorek [ zoc Po kiotkie, sceme obydwie poslacie przy- J 3^m Bl 

‘-'JA sie do Ciebie. I od kowala i Flour od goSc>a z pierwszogo pifltra to, 

ostoimo, rreezy >“u bedzw. ■> Ty badnoaz T»jsiee wo rnW 
' vo ma do R>ub.i Porormaw«| z Pohiom i Barbara ^ 



mawiai z dc 

rooty okaze sie, ze e loca ocmkai 
e do lasu w Kobold ■ ** »• * * 
knrtra okaze aie ze 21°) ' 



m twytxorz naexarw w 






u 2. poz-H 



URATOWANIE ZYCIA NANAMI 



~ Apy uratowaC zycie Nanami. przed wyruszemem J 
4 do Rockaxe Imisja Z podmiememem (lag) musisz p 



powrGt mcdohla 



.. podrOzv towarzyszyC b«<too Ci GenGwi 
W Ryubo uda, »ic du -• l-Pu , vmiz :o pw kViOC 

_ do ooozu , udai sio do PoWa Orufliago dn« Soerka 

k mieC zwerbowane |uz wszystkie 108 postaci - JAK! W SUIKODEN 2 mozna spotkae, a newel V pa.syaorai wszystkie ptamy na Mm. a nostai 
^ mozesz to sprawdziC w swoim zamku. podcho- wcieLC do druzyny gtownego bohalera z pierw 1 rozmawai z Pohiwn 

dzac do Luca - wySwietli late Twoich postaci W M Sfe | czeSo Ale latwe to z pewnoSoa me iest - ' ^"°vfkSmw* Q<> .' jralcw -•*- 1 Z 

dodatku zadno z mch me mogle zgined w |akie|kol w mu sisz mieC koncowy Save z pierwszego SU- . 
j wick bitwie Gdy po rozmowie z Jowym wpadnm g iKODENa ze zdobytymi WSZYSTKIMI 108 po | 
staciami . wlaSme z mego rozpoczaC gre 



p Gorudo z kuszmkami i Nanami ruszy do przodu. 

krzyknii ’Nanami r ■ czyli wybierz dolna wypowiodz 
| (musisz to ztotxc szybko) Nanami poiawi sie zyw a 
a kodcu gry. Podobno na zachowanie |ej zycia 
rui lei wpiyw to. czy pnrez cah) gre wybieraleS 
I odpo wiedzi joi odpowtadaiac© oraz to, jak czesto 
byia w Twotei druzyme (najlepiej |8k najcze«ciei) 



SKLEP W RADAT 



, , (Ok oookmooo IdJoe do RyiAe. 

iC Sie bohalorowi. gdy bod, rz 

* it pmwsza odpemedt 1 



Po wtzycie w Gregminster i rozmowie z Lepen- 
tem idZ do Banner, a znaidziesz McDohla (to 
oczywittcie nazwisko bohotera pierwszej cze- 
Scil towiacego ryby na kodcu drogi prowadza- 



I na ducha. kimogo bez p»ob 
I W Kyero ud»i sa> do swcycoo dorm - w * 
I roou Porozmevwaj z Nanami i postarai sa 
I tkg zostamosz ztopany p«zuz Rcnvda 



Pewme zauwazyteS. ze w sklepie w Radat (akaS baba 

me pozwala Ci wejSC na pwrwsze pwiro Z pewn o- youa, . 

soa zdarzyta Ci sie. ze gdy Choate* sie tetaportowaC ^ powiedZ WrOC do gospody. a dowiesz 
z zamku w ialoeS m*|sce przy uZyou czaru Viki. to ■ Kou zostal porwany przez bandytdw w 

czarodzieika zarmast ’Shazaml’ powiedziate ’Huh?!’. ■ VVybierz nastepnie dwa razy pierwsze wypo- . 
a Ty znalaztes sie w mepozadanym m«iscu • nateze- 2 wiedzi. a znaidziesz swow orupe na Sciezce pro- g 
Soei w Wind Cave Wykorzystai lol Przy ktorojS z ■ wadzacei do Gregminster Po chwili spotkasz 
pomytek cznrodziC|ki znaidziesz sie nie gdzie indziei. ■ bandytOw. ktbrzy powiedza. ze Kou zostal po 
jak na pierwszym p^trze sklepu w Radat. I twany prze potwora teraz pO|dZ i zatetw to 

rgj badzmwie Okaze sie. ze Kou iest za truly 
QUEST CUVE A Po kilku scenkach zostamesz zaproszony do 



-itoi G%m» "»»>| S,*ISS 1 SSm Qm I 

kuie Ci dtoge do McOohla. Porozmawiai z Kou ■ y oto , po.omwww z puika. Pcpnw Car ol 

ponowme i wybierz pierwsza wypowiedZ Te- 9 kupno amuletu w Mmo Zaptee w Muse « s.ieoe za 1 
raz porozmawiai z Gtemio. a ustyszysz wotonie amulet . wr« d ^w • w«Wa bedre spaiona Teraz 
o pomoc - Gremio pobiegnie to sprawdziC Po- g posconoa 11 ! Apple ud»i wr do wtasnogo pokow Laona 
Z McDohlem i wybierz pwrwsza wy- g , wysio was do V*lo-» Ten :« skienaa wea 



zo Rybo zostate naped- 

rte przez Luce ktt do Moroenaty Camp 
trakoo rozmowy z Flibom wytx»z drug* odpomodZ 
. .tan do waiki Zrart go. a dostamosz wMany oddzal 
Rano ruszysz do waiki (odpowwd; nr 2i 
Porwsz* walke wygras prawe buz ruuami X Z mey 
sea W drugwi rue bedztesz mial szara wygraC 



£, d ‘f£“‘r!J 



« to najtrudmeiszv quest w catei grze (oczywi- 1 ao /Jirnku . Kou 2dIO wy, wipe wybrerz 

e meobowiezkowyl. pomewaz aby go wypel- f p , efwwq wypowiedZ. by wystec go do Banner 
me musisz bardzo szybko robiC postepy w grze Mc Dohl i Gremio pO|dg do domu - a Ty idZ za 
Wszystko zaezyna sie od pierwszej wizyty w Muse n | mi , poroyniawia, 2 Cleo Bohatere pierwszei 



ro kiixu scenxacn zosimuosz zoyiwruu* uu weyizoo do laskir. - zottan* Vteen cnyoz>*ta>o 

domu McDohla na posilek Po skohczeniu wrOC 



i r.potkama z Elza, a nastepnie z Clivem Jak s>e ae&c , spo tkasz w )ego pokoju - bedzlesz mbgt strome domu u gory 
okazuie. Clive Saga Elze za kradziez. Kiedy wresz- ^ ZIBkrul0 waC! Pam^tai o tyrn. ze za kazdym i '~’ ” 



Do Muse iw> wojdZMao boz przepuslki svozmk Vi 
wyrzuci kU na wschdd. d» gospody Pogjdeoe z HZd* 
i AJeiem - doswvaoo propozytw AMx da Warn pze- 
pustke do rmaata. ale za to pomozeoe mu odtzukac 
tunach Wyjd Z z gospody rumy s 



znaidowaC lr 













a ™"«8 sbvksssm szk,zs£ sxr&ss. 'ipS^s sr • » «^ v 

• wtracon, do arosrtu Wyoggng "« V.ktor i Fkk Idfc* do gospody (^JLnaie. ° T ’* * ^ ' P "" |dI p,, ® , '**' * 7na|a/l0 “ “• W M 

_ „ ^^^r^^^w.ogo.d.do *«-f 

3«p°d v porojmiiwiod r loong. a nastgprog stuoru|c>e kr“ J 



Zosunu . .._, 

,, gsHt^^Snsnuu ~=S3r~— i 

t SsJ5!&?^&«3^bS 352£s^~^.3=5^!l 



K^ -Mla. klOra Wn mw >1 rdiarte wy®* r* **. gdy na* bohaterow* Dgdg 
cjxorcral' obor Tutai s.g lordnelg - Jowy rostan* ostaniae powrot 

<a ™*** r,v 00 • Mm * * nastgpn* do Loony Pom*, do Oty Ha* WrOC do 



¥ i K s ? 0<V ** I™ 1 "WV nueiiluo crekaC r Nanami m Jowyogo 

ll Pdfdr»tci" do City Hall na robran* namwstnikOw Slate, a po powtooo . dobe 
M 0®i*r oomrmawwria n kniawa. mnua 



fcofy eras do gory, at nagle musar odbc w prawy doiny rflg K 
■y~2 "~r~i •■*ldu* »* to w*i*c* i 

”’!* d ° f a ™ ku ' «* **■* °d|*«w Ratio uda, *lg tarn ponowmo, a dov 
Ridley Postal s* w rasadrkg W trakoe Bitwy poster^ sig go odb* Ale *, 

*9 do "*woti. to me wwlkego s* mo sun* 

up —a T — — • O. te choolbv pofit do domu po tuba rrecry - at 1 



(XMU, W ramku majdf Ts»a i 



saw a^trigas.tga 
a^^iss.irsa.'; S2saasK?»Jsa:irsaw!i 



^0 ttxoch wttkech tdwto phhwiuo marosr pr7egraC 1 . 
Southwmdow. do gospody na 1 Zabgosr go ^ 



s,",k » «^iarijasKnsS S&sEs sar?: r2r^arr.i2E»>“ •: **“ •»*«- 



* ss sen sr3i» - — — — » === SsESSsSKSan&SSSae 



Wram^ putop * ;4 1 bodr * m muHl uo**»< ■ pomore O Viktor 1 Chaco 



. IC *f OT ^ w *^VPnvl«CAi »*g tymerasowo W w ramku odb*d r* iSJkSo 

Jta£f3LS!!!P* 0 koo>v * ,MC " ■ sk » iu i ^ 1° ‘vorfoa • 

d0|dj« do WT.-evvy W nocy apotkOK 



w. t« Sou! n window upadlo. a butmutrr jostat fabrty 
Do no wo stvwKOnoi s«d.-toy p.iy)dno Appio , powo. » moffigonv 

..-«™ «, ..-yU! „.lk, , HgMM I MMM* Sm 

2r Da J15 0 ponumawne On me vyyran ch*o pomocy Udn t* do I Wipe do pokom Gustav* um 

Wu - Appio bodoo go piojpto na kolanach To mo oomoie I 1 „ lnA ^: 2 "'"X • *~> — >* "ooy woiwtta 

0 moroto. ktOra wkainio wrrucil do rjoki 






»0.Am*da ^ wygiai s nim w pojodynku /nden na |odon. a *lura nttanle jamkmgta. a wioski - znaidziMZ tarn Klocloida 

a Wy w . k oftgi maidnooo piomarok 1 prrodogmooo Shu na swon strong Qdy wyidnesr t kopalm osada bodne noanrwiana nr/n- mn+iu. 

Vsrsss^SSi srSSsS* 1 ^ ^ i Sss.’ r "Szsxar “■>—>«—. — ~ 

SS^^S^aaaga.’saaam ( Sjaw*«asaB^-»---'-' 

S.2J52*"" 5 “" w "oey odot do baru w awoan ramkg, by pokojmawac r , Hano dow^sr s«, « Nockxd porwa* L-ty , Lo Won. Poroamavnaj , Gustavom . a 

dow«K Sip nr wwto pO(SC pen; kowlnig Oom Ina wsenod od wioski), by ckwtao « 
Wk>ski_ I lak to* TtOb Po drodnt pokonai goloma. a Tinto skiom) r,ie prosto ‘ 



Nanastopoy dron w sah odpraw wybere pwrvysq wypowodi Po ««u s«n«cn. 
Motycn mo bgdg opmywat. nastamo ranok - obudn Cig Nanami Pny woiSciu do 
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100% energii 
Z+N+C i 

100% energii oraz 
czy zatrucia 



IT' aby ich unicestwlC (nie 
s’osuig innych techmk ata- 
^ k u> Najliczniei rgprezentowona 
lest rasa zombiakOw. na rozwale 
nia ktbrych wystarczy 1 strzal z Shoot- 
guna w glow? Z pozostalymi jest rdznie. 
ale generalme me pt/ysparzaia wigkszych 
klopotbw. ieSli oczywiScig masz amumcie 



OPIS PRZEjfiCIA ORY 



FAZzl ■ 

24 godziny przed zdarzeniaml 
w RESIDENT EVIL 2 



inij na drugg strong i weidz 
schodach PrzeidZ przez 



> rozpoczyna sip od wybughu. po k 
n oczom naszym ukazu/e sig glow 
■>ator ka Btegnii ledyng mozliwa Soar 



irzedmioty. Aby 
drugg opCjg. a 
laby zajmowaly 



Iw dot e 
drodze zabiC zombraki, iec 
kooieczne Prze|dZ przez sk 
do drzwi Na moment strac 
Jill, a kiedy |;j odzyskasz 
cbodnigj iciany i zabierz s 

biegnii do samego konca 
pokoiu z .nagrywaikg' Je< 



Brada p-lota hghkoptera z .iedynkr K.e- 
dy wyjdzie. podeidz do drzwi. ktorych ozyt 
• pos/uka, biys/czacego przedrmotu Oka- 
ze ng mm zapainiczka Zippo, ktorg od razu 
poigcz z ben/yng Weidz za bar. obeirzyi 
pocztOwkg, podeidz do kasy i zabrerz amp- 
nrcig Wyid? prrez drzwi. ktorymi przysze- 
dl«. przebiegnii przez ptac. weidz po scho- 
dach i wbtegni) w korytarz prowadzgcy na 
pOlnoc. Przeidz pt/ez drzwi i pobregmj do 

tg, colni| sig i w odpowiedmm momencie 
strzel w czerwong beczkg Jesii dobrze 
wymiarzysz. pozbgdziesz sig klopotu. w 



ibaczysz dwoie drzwi. Tq po 
3za do pomieszczema z _na- 
olecam r przy okazjr zostaw 
ipalmczkgl Po zalatwiemu 
w" przejdZ przez drzwi na 
: w lewo i przeidZ przez kotej- 
z sig przed posierunkiem po- 
ze czeka C.g p.erwsze spo- 
lesisem. czyli glOwnym prze- 



wiesz. w skrzyni t 
"" m3 ‘ rzeczy. tym razem 
v tym wucyk vvyjdl z p 
14 ma ' pwwszych schoda 
same- pQ <5^,3, $wonie ( 

B P«»- nad mm, i . mus-sj 



Zielona pi. 

Niebieska 

Czerwonu 



Ticig do mnyc 


r 6 °° w ’ Bce| bohrebny. wigc mozesz go spo- d/l ° s z kan 




lie onnwa. . wyi^ucic pierVi 




przez koieine drzwi Idz pized siebie az •• znaidziet 
rimrh rr.mn. i. dddziesz do drzw, po prawei przeidz przez k « amunrc| 




. me zeidZ po schodach 

rodzaie rzecz ■ test to benzyna 


do zapainiczk. Po 'any kod. 




•okacji i obeirzyi ie Zab,r 


po drogtej stromo Wyidz *z kc 


ksza moc leczr 


Kczg zwtono] da) ^ W(M n# 


gOrg Przeidz na <,,AVI Obe| 




nastgpny ekran i idZ v 


n prawo. skgd za czerwona 



sierwszg. gdyj 
egania Starai 
t sig do ciala 



ootdziesz dale; weidz do 
' obeirzyi ponfei • znai- 
PrzeidZ na drugg strong 
xzv sobre taSmg. to mo- 
ton gry Obok kompute- 
*t posterunku. a na bur- 
jz wtgcz komputer i za- 
ipomigtail losowo wybre- 
poiawi sig na ekrame 
'« ' przeidz przez drzwi 
hodziel PrzeidZ na drugi 
ema. id* w prawo t uZyj 



Z przez drzwi. I 
i Weidz na me i zabier 



Pita 



lam wstgpid Przy okazji zostaw w skrzy- 
ni karto ID oraz diament WrbC na kory- 
tarz i wejdz po schodach na pierwsze pip- 
tro. Pobiegmi do samego kortca. przejd? 
przez drzwi. biegni) dale| i otwOrz kluczem 
pierwsze napotkane drzwi Na biurku sto- 
jgcym posrodku znaidzlesz wytrych. po 
lewei stronie pokqu amumcjp. a po prawei 
apteczke Nastepnie przeczytai informa- 
c|p. ktoia iest w faksie (obok drzwi) i zai- 
rzyj do szafki. z ktore) zabierz Magnum tub 
wyrzutnip granatbw (wybierane losowo) 
WrOC na korytarz i wyjdz z posterunku 
policjl. Po drodze ponownie zaatakuje Cip 
Nemesis, ale nawet me prdbui z mm wal- 
czyC, gdyz tym razem uzbrojony bpdzie 
dodatkowo w wyrzutnip rakiet 

Upewnii sip, ze masz wytrych. idZ ulica do 
kortca. a nastppnie skrpd w lewo. Uzyj 
wytrycha i przejdZ przez drzwi. Biegni) ulicz- 
kg, za drugim rogiem zobaczysz cialo lezg- 
ce na ziemi. a ptzy mm amunicie oraz no- 
tatkp. WyjdZ przez nastppne drzwi. skrpC 
w lewo, zabierz 2 mebieskie roSlinki i sko- 
rzystaj z drzwi Po prawej stronie zoba- 



Z biurka zabierz spray, a z budki telefonicz- 
nej po lewej stronie zdjpcie. PoSrodku lo- 
kac|i stoi mala drabina - przepchnij jg do 
kortca w lewo i naciSmj Swiecgcy na czer- 
wono przycisk ZeidZ na ddf. podeidz do 
metalowych krat. naciSnij koleiny przycisk 
i przejdZ przez otwarte drzwi Wbiegnij po 
schodach na samp gOrp. nastppnie do bi Li- 
ra i zabierz diament Odszukai wiadomoSC 
i jg przeczytai Teraz szybko wydostart sip 
z ptonpcego budynku. Przeskocz do punk- 
tuCw moim opisie 




Zonentui sip na mapie. gdzie znajduie sip 
redakcia. weidz do srodka Z biurka za- 
bierz spray, a z budki telefomcznei (wisi po 
lewei stronie) zd|pcie Teraz przepchmi dra- 
binkp w lewo i uzyj czerwonego przyasku. 
ZeidZ na dot. podeidZ do metalowych krat 
i naciSmj koleiny przycisk. Wbiegnij po scho- 
dach na samp gorp - spotkasz tarn Carlo- 
sa. Znowu do wyboru poiawip sip dwie 
opcie: 

I. skok przez okno 

II. ukrycie sip 

JeSli wyskoczysz przez okno. biegmi ate|- 
kp do kortca i prze|OZ przez drzwi JeSli sip 



dziesz sip w garazu Podeidz do samocho- 
du stojpcego pod Scianp i zabierz z mego 
kable PrzeidZ na drugi komec lokaqi i wyidz 
z ruej. Znaidziesz sip w koleinym pokoiu z 
.nagrywaikp". JeSli potrzebuiesz amum- 
c|p, to zabierz ip. a nastppnie nagrai stan 
gry na kartp pamipci. Skorzystai z drugich 
drzwi. zejdZ ulicp w dOi i przp|dZ przez kote|- 
ne drzwi Na Sciame wisi maps, wipe me 
omieszkai jej zabraC IdZ przed siebie. zabi| 
dwa demony, po czym skrpC w lewo i uzy] 
drzwi. aby wydostaC sip z te| lokaqi. Tetaz 
mozesz udaC sip w jedno z dwOch mieisc 
• w zaleznoSci, ktOre wybierzesz nastpp- 
nych kilka zdarzert bpdzie sip od siebie tOz- 
mC (wybierz podpunkt A lub B). 



SpOjrz na mapp i z jej pomoca dojdZ do 
restaurac|i. Z jednego ze stolikOw zabierz 
przewodmk po mieScie i przeidZ na zaple- 
c ze Na samym kortcu stoi zamknipta szaf- 
ka OtwOrz ia wytrychem i zabierz lorn 
WrOC sip kawalek i metalowym drggiem 
rozwal zamek do spizami W tym momen- 
cie poiawi sip Nemesis, a Ty bpdziesz mieC 
do wyboru dwie opeje: 

I. zejSC po drabinie 

II. wykorzystaC ulatniajqcy sip gaz 



ra i zabierz blyszczacg sip rzecz lezgcg w 
holu na podlodze WyidZ teraz z budynku i 
idZ do restauraqi. Z jednego ze stolikOw 
zabierz przewodmk po miescie. przeidZ na 
zaplecze. Na kortcu korytarza stoi za- 
mknipta szafka, ktOrg otwOrz wytrychem 
i zabierz lorn Za iego pomoeg otwOrz drzwi 
prowadzgee do spizarm |w podlodze). 26|dz 
na dOI i zabierz d lament z ciala lezgeego na 
ziemi. WrOC na gOrp - w tym momenoe „dro 
gi" Igczg sip (przeskocz do podpunktu C) 



PodejdZ pod duze wrota z napisem CITY 
HALL i wlO t dwa diamenty w kamienng 
plytp po prawej stronie. PrzejdZ przez 
otwartg bramp, idZ do kortca. a na rozsta- 
ju Sciezek idZ w lewo PrzejdZ przez drzwi, 
przebiegnij korytarzem do kortca i uzy) ko- 
lejnych. Tam strzel w czerwong beezkp. 
aby pozbyC sip |ednoczeSnie kilku zombia- 
kbw IdZ przed siebie az zobaczysz tram- 
wsj. wp|dZ do niego uzywaigc dnigich drzwi 
(pierwsze sg na razie zamknipte) Zoba- 
czysz tarn scenkp. po ktOrej przeidZ na 
przOd pojazdu i zabierz kluez francuski. 
Wy|dZ na zewngtrz 



zdobycz i wyidZ z budynku i 
mi? Sprawa same sip rozvi 
ce idZ w lewo. przeidZ pi* 
sip az do mieisca. w kt 6 r> 
wejScie do ratusza. Przej 
otwarte drzwi, podeidZ do 
Smj przycisk. po czym zi 
WyjdZ z ratusza i id Z w lev 
leszcze w lewo. Znaidziesz 
cy. gdzie zobaczysz miejsc 
alnie pasuje ksigzka. WlO 



dziesz mOc zabraC brgzowg plytp 
sip teraz do posggu i wIOz plytp w r 




see i ziedz wmdg na dOI Teraz mozei 
dotrzeb do stacji metre. Przebiegnij przi 
otwartg przestrzert i we|dz na staqe m 
tra (pierwsze drzwi sg zablokowanp 
PrzeidZ przez koleine i idz korytarzem c 
samego kortca Zobaczysz tarn przycij 
swiaegey na czerwono • nacrSmi go ■ wi< 
S'P kawalek do konsoiety ste<uiacei Ua 
tywnii ia i wykonai nastppuiace op«raci 

wybierz gOmg opcie i naciSmi w koieinos 
.dot. gora. dOi. gora* • pierwsze drzv 
otwarte Teraz wytxei/ doing opqe > nai 

otwarte Weidz w pierwsze z nicn < za&e 



zombiaki. Znowu bpdziesz mleC do wybo- 
ru dwie opcie: 

I. ucieczka przez drzwi 

II. uzyeie elektryeznego przetgcznika 



staC zaatakowany przez Nemesis 
wybierzesz drugg opejp - rozprai 
potworami i rOwntez wy|dZ ze stac 
mozesz udaC sip w drogp az do pc 
Scia (UPTOWN!. Gdy wyidziesz z 
przeidZ przez pierwsze drzwi i p< 
korytarzem do samego kortca, g< 
baezysz w az pozamiczy Uzyweiac 
odkrpc go. wioc S>e kawalek i przeit 
pierwsze drzwi po lewei stronie P 
alejkg do kortca. uzy) drzwi. <12 dale, 

zai w dot az zobaczysz hydrant lui 
odglos kapigcych kropeli Przymi 
mego wgz i ugaS pozar Uzyskast 
sposOb dostpp do kolejnych drzwi 
wiScie przeidZ przez me Pobiegmi 



Obojptme ktdrg z tych opqi wybierzesz. 
czeka Cip krbtka scenka Pobiegmi do 
drzwi obok szafki. w ktOrej byt lorn, a znai- 
dziesz sip ponownie na ulicy SkrpC w lewo, 
potem w prawo i idZ wgskim przesmy- 
kiem az zobaczysz drzwi po prawej stro- 
ng. Za mmi znajduje sip .nagrywaika". czyli 
chwila wytchnieme Przed wyjSciem za- 
bierz korbp z podlogi. po czym wrOC na 
alqkp i uwazaigc na bossa przedostart sip 
do drzwi na je) drugim koncu - przeidZ przez 
me SkrpC w prawo i weidz w pierwsze 
drzwi. jakie zobaczysz po lewei stronie, a 
znaidziesz sip w siedzibie tokalnej gazety. 



Odszukai na mapie staeje benzynowg i idZ 
do niej. PodejdZ do zamkniptych drzwi. 
wtez korbe w speqalne miejsce obok nich, 
a nastppnie uzyj klueza. aby podnieSd kra- 
te Weidz do Srodka. zabierz spray z brur- 
ka. po czym podeidz do szafki i przygotui 
sip na pierwszg lamigtewkp Nalezy tak 
zapalid czerwone lampki. aby choC jedna 
odpowiadala literce. ktdra podSwiotlana 
lest kolorem zielonym. Zagadka ta jest 
generowana losowo. wipe me mogp po- 
dac przepisu na |e| rozwigzame (zresztg od 
czego macie szare komdrki, hehl). Zabierz 



he . id? daiei az do Sales Office Izot 
mapie) Gdy znaidziesz sip |uz w s 
zobaczysz scenkp Nastppnie pode 
szafki obok ciate > zabior? faks o«az 

zgcg obok piiota do tetewuora Nat 
wigez teiewizor • obeirzvi rpkiomp 
miptai nazwp produktu. gdyz test tc 
do komputera Wlgcz komputer. 
haste i otwdrz drzwi. przoz ktore c 
przeidZ idz do samego kortca i z |( 
pOlek zabierz olej. Kiedy bpdziesz i 
zaaiakuie Cip kilkanoScie zombiokc 
nie przejmuj sip tym, gdyz jest na nk 



P I S Y 

sOb Kiedy skortczy si? animecja - strzel w 
zawOr wystajgcy z rury W ten sposOb 
uwolnisz gorge? par?, ktdra zabije prze- 
ciwnikOw Teraz czeka Cig koleina dluga 
wgdrOwka, bo az do tramwaiu. ktOry je- 
steS w stame teraz naprawiC. Po drodze 
czeka Cig kilka .niespodzianek" I tak prze- 
chodzgc przez garaz nagle zapadnie si? 
podtoga. a gra ponownie da Ci do wyboru 
dwie opeje Jednak akurat w tym przy- 
padku jest to zupelnie oboigtne, kiOrg wy- 
brerzesz. Oruga mespodzianka jest niebez- 
pieezna i zaskoezy Cig, gdy juz bgdziesz 
bllsko .tramwAju". W pewnym momen- 
cie zapadnie sig podloga i spadmesz w dot. 
W tym samym momencie zaatakuie Cig 
ogromny robak. Masz dwa mozliwe wyj- 
Scia z opresji - zabiC robala (bardzo trudne) 
lub opuSciC drabing Aby tego dokonaC, 
musisz szybko podbiec do pierwszego 
guzika znajduigcego sig na Scianie, naci- 
sngC go, po crym pobiec do drugiego - 
znajduigcego sig po drugiei stronie koryta- 
rza - 1 rOwniez go nacisngfi PrzeidZ na Sro- 
dek, naciSmi /eszcze jeden guzik - ziedzie 
drabina, po ktOrej opuScisz Smiertelng pu- 
lapkg. Teraz |uz bez przeszkOd dotrzesz do 
tramwaiu Wejdi do Srodka. potgez oby- 
dwa oleie iakie posiadasz w mwentarzu i 
uzyi mieszaniny na zepsutej skrzynce, Do 
togo doldz leszcze bezpiecznik oraz kable. 
a naprawisz czerwony pojazd. Bgdziesz 
Swiadkiem kolejnej scenki. po ktbrej 
przeidZ na przOd tramwaju, znowu scen- 
ka. znowu przeidZ na tyt, az w kortcu poja- 
wi sig koleina .wybieraezka" 

I. wyskoczyC przez okno 

II. uiyC hamulca bozpieczehstwa 

Proponujg wybraC to drugie rozwigzanie. 
a znajdziesz sig tuz przed wiezg, ktOrg wv 
dzialeS wczeSmej na zdjgciu Rozejrzyj sig 
dookola w celu znaleziema jakichs przy- 
datnych rzeezy i wejdZ bocznymi drzwia- 
mi do Srodka PrzeidZ przez nastgpne 
drzwi. a znajdziesz sig w lokaeji z .nagry- 
wa|kg" - wykorzystaj to Nastgpnie zabierz 
kluez z szafki stojgcej na drugim kortcu 
pokoju, wyjdZ z powrotem i otwOrz drzwi 
po przeciwnei stronie Porozmawiai z Car- 
losem. Rozejrzyj sig za jakimiS .dobrami" 
i wyjdZ drugimi drzwiami, Zbadaj cialo lezg- 
ce na zieml, zabierz amuniejg oraz notat- 
kg. PodejdZ do biurka, a znajdziesz na nim 
spray PrzejdZ przez drzwi na wschodniej 
Scianie i poszukaj zdigeia (lezy na stoliku) 
Wy|dZ przez drzwi prowadzgee w kierun- 
ku poludmowym. a znaidziesz sig w kolej- 
nej .nagrywaczce" Nie nagrywai leszcze 
stanu gry. tytko przeidZ dalei, zabierz kluez 
ze schowa w Scianie. wrOC sig i dopiero 
teraz nagraj stan, WrOC do glOwnego holu 
i wejdZ po schodach na pierwsze pigtro. 

luwazaj tylko, zeby Cig nie za truly) i przejdZ 
przez drzwi znajdujgce sig na drugim kort- 
cu korytarza Znaidziesz s>g na baikonie 
Uzvi kluezyka na ziotei ptyoe bgdgcei po- 
Srndku tokaqi. a poiawi sig drabma WeidZ 
po niei i zabierz metaiowg zgbatkg lezgeg 
na szalce po prawei stronie PrzeidZ na 
drug? strong, gdzig czeka Cig do rozwig- 
zania zagadka logiczno-muzyczna Usiy- 
szysz mgiodig. ktorg musisz potem od- 
tworzyC I znowu nig mogg podaC rozwig- 




zania, gdyz melodia jest generowana loso- 
wo. ObiaSnig |edynie co oznaezaig te 
.krzaezki", a wige tak lod lewej): 1 melo- 
dia. 2 melodia. nastgpny, poprzedm. stop 
Nie jest to takie trudne, jak by sig moglo 
na pierwszy rzut oka wydawaC. Zabierz 
kluez i polgcz go z tym. ktOry juz masz od 
dluzszego czasu. WrOC na sam dOI - do 
pokoju. w ktOrym szukaleS zdjgcia - i 
otwOrz nowym kluezem zielone drzwi. Po 
drodze czeka Cig kolejne spotkame z Ne- 
mesisem i znowu dwie opeje do wyboru: 

I. wtgczenie Swintia 

II. porazenie prqdem 

Obojgtne ktOrg z nich wybierzesz - bgdzie 
dobrze. Gdy przeidziesz przez zielone drzwi, 
zabij pajgki i udaj sig do nastgpnej lokaeji 
Tam po lewej stronie zobaezysz trzy zega- 
ry, a po prawej trzy posggi Zabierz z posg- 
gOw kamienie i pode|d2 do zegarow. Mu- 
sisz teraz wiedzieC, ze kazdy z nich odmie- 
rza inny czas Pierwszy z lewej odmierza 
czas przeszloSci, Srodkowy tera2niejszo- 
Sci. a ten po prawej przyszloSci. Musisz 
tak powkladaC kamienie. aby na Srodko- 
wym zegarze widniala godzina 12:00. Ale 
aby pozytywme rozwiklaC tg zagadkg, 
musisz zwrOciC uwagg na to, ktOra jest 
aktualme godzina (na Srodkowym zegarze) 
- od tego zalezy dalsze postgpowanie. 
Mogg byC cztery mozliwoSci. i tak (podaig 
kolejnoSC wkladania kamieni oznaczajgc 
je kolorem): 



5:00 . 


srebrnv 






7:00 


czarny 


srebrnv 




9:00 ! 


czarny 


zloty 




11:00 | 


zloty 


czarny 


srebrny 



Po prawidlowym ulokowaniu kamieni 
otrzymasz zlotg zgbatkg, ktOrg polgcz z 
metaiowg. Teraz ponownie musisz iSC na 
szczyt wierzy ale najpierw radzg Ci nagraC 
stan gry oraz zabraC iak najwigcej broni. 
amunlcji oraz lekarstw, gdyz tym razem 
bgdziesz musial juz rozprawiC sig z Neme- 
sisem. Gdy zaiatwisz |uz wszystkie spra- 
wy, udai sig na szczyt wiezy. wIOz kolo 
rebate w brakuigce mieisce, zeidZ po dra- 
binie w dOI i opuSC wiezg. Zobaezysz kilka 
efektownych filmikOw i scenek, a nastgp- 
nie przystgpisz do walki. Nie jest ona zbyt 
trudna. wymaga iedyme odrobiny cierpli- 
woSci i duzego zapasu amunieji Po poko- 
namu Nemesisa korlczy sig pierwsza 
czgSC gry. 



■■ 

24 godziny po zdarzeniach 
w RESIDENT EVIL 2 




Akcja przeniesie sig z powrotem do wie- 
zy i zobaezysz Jill lezgeg w kapliczce 
Okaze sig, ze zostala zainlekowana wi- 
rusem. Ty, jako Carlos, bgdziesz musial 
jg uratowaC. W tym celu musisz udaC 
sig do szpitala, zdobyC antidotum i wrO- 
ciC z nim do Jill. Nie jest to latwa spra- 
wa. gdyz po drodze czyhaC na Ciebie 
mass zombiakOw. Proponujg wige na- 
graC stan gry, zabraC calg amuniejg i 



ruszyC w drogg... Pobiegnij do miejsca 
z trzema zegarami, przejdZ za posggi i 
przesud dzwon tarasujgcy przejScie 
WyjdZ na zewngtrz. wlgcz mapg. zobaez 
gdzie jest szpital. pobiegnij i wejdZ do 
Srodka (szpitala oczywiScie). Przejd2 
przez najblizsze drzwi, a potem przez 
koleine Obeirzyj cialo i przeczytai not- 
kg Z biurka zabierz magnetofon. a z 
szalki stojgcej za zwlokami amuniejg 
Obok szalek wisi mapa - tez jg zabierz. 
PodejdZ do windy (po drugiej stronie 
pokoju) i obejrzyj panel obok niej. Wy- 
bierz pierwszg opejg, a nastgpnie uZyj 
magnetofonu, aby przywolaC windg. 
WsigdZ do Srodka i pojedZ na pigtro B3. 
PrzeidZ przez pierwsze drzwi. obejrzyj 
scenkg i przejdZ do sgsiedniego po- 
mieszczenia. Po lewej stronie stoi szaf- 
ka. a w niej leZy blyszczgca rzecz - za- 
bierz jg Teraz przyjrzyj sig dokladniej 
biurku stojgcemu poSrodku pokoju, aby 
znaleZC kolejng notatkg. Uzyj sloiczka, 
ktOry wzigleS z szafki na maszynie po- 
migdzy zbiornikami, SprawdZ panel po 
prawej i wybierz pierwszg opejg, aby 
oprOzniC zbiorniki Teraz jiodejdZ raz jesz- 
cze do maszyny i wybierz pierwszg 
mozliwoSC. Zobaezysz pigC opeji - pierw- 
sze trzy zmiemajg pozycjg dZwigni, 
czwartg schodzisz mzej. dzigki czemu 
mozesz zmieniaC pozycjg nastgpnych 
dwdeh dZwigm. a wybierajgc ostatnig 
wychodzisz z tego ekranu. UZywajgc 
tych opeji musisz dopasowaC Swiatel- 
ka po obydwu stronach - naciSnij wige 
.1 d6l“. ,111 d6l" i na kortcu „A dpi". Gdy 
rozwigzesz zagadkg. zabierz rzecz do 
ktbrej uzyskasz dostgp i wrOC do win- 
dy. Pojedi na czwarte pigtro. WysigdZ z 
windy, skrgd w lewo i wejdZ w pierwsze 
drzwi. Obejrzyi cialo lekarza i zapisz kod. 
jaki zobaezysz. Wyjd2 z powrotem i 
przeidi korytarzem do samego kortca, 
przejdJ przez drzwi. ktOre sg po prze- 
ciwnei stronie windy. Przeidi na drugi 
koniec lokaeji i zabierz z biurka kluez oraz 
zdigcie Z bialego biurka zabierz amuni- 
cjg. Wyjd2, wrOC do krOtkiego koryta- 
rzyka i wg|d 2 w ostatnie drzwi po pra- 
wej (otworzysz je znalezionym kluczy- 
kiem). Na kortcu pomieszczenia zoba- 
ezysz szafkg. ktOrg musisz przesungC 
w |eden z naroznikOw. W ktOry? To zale- 
zy od tego. jaki zobaczyleS kod przy 
doktorze. jeSli by! to kod 531 to przesurt 
szafkg w lewy gOrny rOg, 325 lewy dol- 
ny, 104 prawy dolny. a jeSli 253. to w 
prawy gOrny rOg. JeSli przesuniesz szaf- 
kg tak, ze nie bgdziesz m6c jej ruszyC. 
to zwyczajnle wyjd* z pomieszczenia i 
we|d2 dort raz jeszcze. Po prawidlowym 
ustawiemu szafki znajdziesz sejf. ktOry 
otwOrz wpisujgc kod znaleziony przy 
doktorku Zabierz niebieskg fiolkg i po- 
lgcz jg z tg. ktOrg znalazleS wczeSniej. 
ZjedZ windg na pierwsze pigtro i opuSC 
szpital. Bgdziesz mieC na to 20 sekund 
(w trybie Heavy 7 sekund). ale z pew- 
noScig sobie poradzisz. 

WrOC do Jill i daj jej zdobyte antidotum. 

Po drodze ponownie napadnie Cig Ne- 
mesis, ale olej go i staraj sig go unikaC. * 
aby nie traciC energii. 



Pita 
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No to wracamy do postacl Jill... Zapisz 
sian gry i upewnij sia. ze masz ze sobq 
wytrych. Wyjd* z wiezy przez tylne drzwi 
(to zablokowane wczeSniei przez 
dzwon), przejdZ na drugq stronq i za po- 
moca wytrycha otwOrz drzwi. Z szafki 
wiszgcei na icianie zabierz klucz do par- 

ku. po czym wyjd* na zewnatrz. skrqC 
w lewo i wejd* po schodach do parku. 
IdZ do schodOw znajduiacych sia na 
wschodzie i zejd* w dbl. PrzejdZ przez 
przystan < id* dalej az zobaczysz czer- 
wona beczka -obok nlej znajdziesz klucz 
oraz notatkq WrOC do centrum parku i 
tym razem uzyj wyjScia badacego na 
zachodzie. Po prawej stronie zobaczysz 
masryna - wejd* do wody uzywajac po- 
destu po lewej. przejdZ do kortca zbiorni- 
ka i zapamiataj ulozenie przekladni. WrOC 
z powrotem. podejd* do maszyny i ustaw 
przelozenia dokladnie w taki sam spo- 
sOb. a nastapnie nacilnij guzik. Kledy 
zbiornik badzie suchy. we|d* do niego raz 
jeszcze i zejd* nowo odkrytym przej- 
Cciem. Pobiegnij do kortca Scieku i wejd* 
po drabinie- Znajdziesz sia na cmente- 
rzu • przejdZ pod pOlnocna Scianq i w 
prawo. gdzie zobaczysz drzwi OtwOrz 
je znalezionym kluczem, Wewnatrz zo- 
baczysz szafka. a w niej rura - zabierz 
jq. PrzejdZ do sqsiedniego pokoju, gdzie 
znajduje sia .nagrywajka" Zapisz stan 
gry i zabierz zapalniczkq. WrOC do po- 
przedniej lokacji i uzyj zapalniczki na ko- 
minku. Po krOtkiej sconce rozwal mur 
do kortca. poslugujqc sia rurq. Na du- 
zym stole znajdziesz klucz oraz notat- 
ka. a na tablicy kolejnq informacja 
Wyjdz z pokoju i zapisz stan gry raz jesz- 
cze. gdyz za momencik czeka C<a trud- 
na walka - z wielkim robalem. Wyjd* z 
chatki. przejdZ kawalek. a robal Cia za- 
atakuie. Kiedy .badzie po nlm". wdrap 
sia po kracie. WrOC do centrum parku, 
ponownie zejd* po schodach prowadzq- 
cych na wschod i id * az zobaczysz zs- 
mkniatq bramq OtwPrz jq kluczem i 
przejdZ przez most na druga stronq. Kie- 
dy bedziesz mmei wlacej poSrodku, za- 
atakuje Cia Namesis. Dwie opcje: 

I. zrzucIC go z mostu 

ll. lamsmu skoczyC z mostu 

Proponuja wybraC pierwszq opcja, gdyz 
wlaSnie w stosunku do niej bada konty- 
nuowad opis. Wprawdzie niewlele by sip 
on rOZnil, ale to pozostawiam Warn do 
rozpracowania... WejdZ do fabryki i po- 
biegnij korytarzem do samego kortca. 
WejdZ do pokoju z .nagryWarkq", gdzie 
porozmawiaj z Carlosem i zapisz stan 
gry. Obok maszyny do pisania lezy re- 
port - obejrzyj go W szafce po lewej 
znajdziesz klucz. PrzejdZ teraz do nastqp- 
nego pomieszczenia. w ktrtrym czeka 
Cia zagadka. Musisz tak'naciskaC przy- 
ciski. ktOre sq przy rurach, aby m6c 
dotrzeC do komputera stojqcego na dru- 
gim kortcu (chwila pomySlunku i z pew- 
noSciq sobie poradzisz). Kiedy naciSniesz 
przyctsk przy komputerze. otworzq sia 
drzwi w drugim kortcu budynku. WrOC 



przez pok6| z .nagrywajkq" na korytarz. 
Znalezionym kluczem otwOrz pierwsze 
drzwi po lewej. W Srodku znajdziesz dysk 
systemowy, ktOry zabierz. Obok drzwi 
prowadzqcych na pOlnoc znajdziesz 
mapq. W jednym z rogOw znajdziesz trzy 
zielone roSlinki - weZ je. bo z pewnoSciq 
Ci sia przydadzq Uzyj windy. ktOra znaj- 
duje sia w tej lokacji i pojed* na pierwsze 
piatro. Obok komputera znajdziesz amu- 
nicja - weZ jq i przejdZ przez nastapne 
drzwi Wskocz na wystap i przeidZ do 
pomieszczenia z .nagrywarkq". Mozesz 
lutaj zostawiC na razie dysk systemo- 
wy. Na jednej ze Scian zobaczysz panel z 
mebieskimi lampkami - obejrzyj je i za- 
bierz rurka. PrzejdZ do nastapnei lokacji i 
do samego jej kortca. WIOz rurka do ma- 
szyny i przygotuj sia do rozwiqzama naj- 
trudniejszej zagadki logicznej w calej grze. 
Niestety. ta zagadka takze jest genero- 
wana losowo. wiqc nie mogj podaC prze- 
pisu na jej rozwiqzanie WyjaSniq jedy- 
nie, o co chodzi. 

OtOz u gOry ekranu widmeje obrazek. ktO- 
ry musisz ulozyC. Ponizej widzisz trzy pa- 
ski. ktOre musisz tak ulozyC. ze jakby je 
ustawiC |eden na drugim, to utworzq gOr- 
ny obrazek Jest to bardzo trudne,. sam 
spadzilem nad tym zadaniem ponad 40 
minut. wkurzajqc siq co chwila I tak jak 
pisalem wczeiniej - nie me na to zadne- 
go zlotego Srodka. kazda rozgrywka ma 
inny obrazek do ulozenia, wiac nie moge 
Ci bardziej pomOc 

Po poprawnym rozwiqzaniu zagadki 
otrzymasz klucz. WIOz go do maszyny 
znajdujqcej sia obok. aby otrzymaC ko- 
lejny klucz IdZ teraz na drugie piatro. 
zabierz po drodze dysk systemowy i kie- 
dy wyjdziesz z windy - idZ w lewo. a doj- 
dziesz do drzwi. ktOre niedewno udalo Ci 
sia otworzyC PrzeidZ przez nastqpnq lo- 
kacje i uzyj dysku systemowego na zam- 
ku. 




Rozwal Nemesisa (kolejny raz. heh) i za- 
bierz karte identyfikacyjnq od doktorka. 
Uzyj jej na zamku obok drzwi i wyjdZ z tej 
lokacji. WrOC teraz do pomieszczenia z 
.parq" (tarn, gdzie bawileS sia przyciska- 
mi, drugie piatro). Ponownie uzyj karty 
identyfikacyjnej, tym razem na windzie. 
I zjedZ na dOI. Po lewej stronie windy znaj- 
dziesz amunicje - we* jq. bo jeszcze Cl 
sia przyda. PrzejdZ na konlec korytarza i 
uZyj klucza na szafce. aby w kortcu zdo- 
byC Rocket Luncher. Teraz udaj sia do 
naiblizszego pomieszczenia z .nagrywar- 
kq" (windq do gOryj, zostaw wszystkie 
przedmioty i zabierz jak najwiqcej broni 
oraz lekarstw (upewnij sia. ze masz Roc- 
ket Luncher) Wyjd* na korytarz. przejdZ 
nim do kortca, a zobaczysz zamkniqte 
drzwi - otwOrz je kartq identyfikacyjnq. 
PrzejdZ przez nastqpny korytarz i przez 
drzwi. Obejrzyj scene, a nastapnie za- 
bierz radar lezqcy na biurku Nastapnie 
zejdZ po drabinie w dOI (uslyszysz jesz- 
cze komunikat informujqcy Ciq. ze tym 
razem rakieta zostala wystrzelona na- 
prawde - od tego momentu masz 10 mi- 
nut) Na dole zobaczysz skrzyniq - jesz- 



cze raz upewnij sia. ze masz odpowiedm 
zapas amunicji i lekarstw. Pobiegnij ko- 
rytarzem do kortca i przejdZ przez drzwi 
Z ziemi zabierz zdjecie i przejdZ przez 
koleine drzwi PodeidZ do komputera i 
obeirzyj go. Teraz przejdZ na drugq stro- 
nq hali i wsurt batenq oznaczonq nume- 
rem 1. aby rozpoczqC aktywacje syste- 
mu. W tym momencle pojawi siq Neme- 
sis, wiqc wykorzystai Rocket Luncher i 
wystrzel w niego wszystkie 4 pociskl. 
Gdy zaczme siq czotgaC. podbiegmj do 
batenl z numerem 2 i wsurt jq. To samo 
zrOb z batenq o numerze 3. I to wlaSci- 
wie juz wszystko. Poczekaj az Nemesis 
zostanie trafiony dwa razy strzafem z 
mega broni. Teraz podejdZ do windy i 
sprObuj wyjSC, I to by bylo na tyle .. Obej- 
rryj kortcowe demo, napisy i zobacz. co 
zdobyleO Mozesz teraz zagraC raz |esz- 
cze. po drodze wchodzqc do butiku w 
celu zmiany ubrania lub aby zagraC w 
jednq z dodatkowych gier. 




W tych .mini grach" wcielasz siq w po- 
staC jednego z najemnikOw (Carlos. Mi- 
chael. Nikolai). Misjq rozpoczynasz w 
tramwaju (centrum miasta) i w przeciq- 
gu 2 minut musisz dotrzeC do miejsca. 
w ktOrym rozpoczynala siq gra. 2 minu- 
ty to malo. ale programed pomySleli o 
bonusach. dziqki ktOrym mozna uzy- 
skaC dodatkowe cenne sekundy. Aby 
tego dokonaC, musisz zabijaC przeciwni- 
kOw. Za kazdego z nich jest inna 
premia czasowa - od 1 sekun- 
dy za kruka do 10 sekund za fjk- 
Nemesisa. Najlepszym rozwiq- > ft, 
zaniem jest zabiiame kilku prze- 
ciwnikOw za jednym razem. co 
mozna wykonaC strzelajqc w . 1 

czerwone beczki lub uzywa- • 

jqc Shootguna. Pieniqdze. “ ^ 

ktOre zdobqdziesz po zali- J 
czeniu misji mozesz zamie- * ^ 

niC na rOzne ciekawe do- 
datki. Za 2000 dolarOw fl 
kupisz karabin maszyno- iff ' 

wy, za 3000 dolarOw ga- > * 

tlinga. a za 4000 dolarOw ft tt 1 
Rocket Luncher. Kiedy iuz * * ' ' I 
je kupisz. mozesz je wy- 
korzystywaC w trakcie 
normalnej gry, ale iedyme na 
takim poziomie trudnoSci. jaki 
wybralaS/eS za pierwszym ra- / i..- 
zem. Za 9999 dolarOw kupisz *V * 
walizkq. dziqki ktOrej bqdziesz 1 
posiadaC nieograniczonq lloSC • "V 
amunicji do kazdej broni. Aby ^ 

zdobyC kasq, w trakcie misji 
musisz uwolniC wszystkich 
ludzi. ktOrzy przetrwali Nie f^r< 

podam |ednak ich lokalizacji - Cf 

to pozostawiam Tobie, Drogi ly 

Graczu 



PS: Za pomoc w ukortczeniu 
gry dziqkuja Kovaczowi 
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2? Dostan si? do c-e I 
naczepa. * kto«©i be- . 
a ?'0 mozna wyskoczyC Wytxj I 
szybe i |ed* tym weskim tune - 1 
lem. a* dotr*es* na dach Te-i 
ta* dostart si? na gklwna avSC ' 
dachu korzystajgc 2 matego| 
otwotu po lewei. Widzis* ram- 1 
pe po lewei? Wybiiaiac si« 2 t ei 
Srodkowei czeSct zahaczysz 0 1 
ukfyta taSme Nie |est to by- 1 
najmnlej zbyt ptoste Musis* m 
tym ciasnym odcinku nabratl 
sporei predkoSci 

ed* pochyl-l* 
two pnted duzym hall - 1 
1 Dostart sie stfld. koj 





la inl*d juz into spoc^ilnu opanowano poifokcyjmo 
■vyttarcM atsndwdowe i*ty * nw S«dzk)wW bioio pod uwaoe ukomoB 
VWHB ewoluqi, ich rOBXXOdnOdC. kOr/yatW’ie 7 pk rujwiv« vn ttoSci € 
mantow otoczonia frampy. hall-pipe y. multi. o m kczbc up 

•Ow ocnwiue A lonkmeoci sa iwwtfi . J 
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Ipodstawowg spiawa w TONY 
Ikiolmn punktaqv niosomov. 
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|wszystklch pi^ciu zadart me da si® 

| wigc 1 konsekwentnie np. szukai liter tworzgcych 

‘tarn walnn trilculra In rriTwal 1 7 Ik k 



. Przede wszystkim iednak mapki slwoizono do 
I me kasei jest lu tylko dodatkiem Odpi pz sie wipe, zrelaksuj i 
Isotxe nawet po znanych juz l trybu turnery etapach Nie mape 
Jzobowigzart. po prostu beztrosko 
liesz ich pi© lino Bo TONY HAWK 
|kaze O przeciez odnaidywac tych wszystkich bonusOw 



ISlizgl. na obszar povvyzej owego halfisipeTl 
J pOimei koleinym kablem w lewo. Przeskocz nad 
•« Sonny - prze|echa£ po niej robige Slug), a 
Bnng konstrukcjg. Koloina dziura - znOw |g 
daleko skoc/yC ze zblizaigcego si? wta- 
3'awa slrone) JeSli wszyslko wykonaleS 
uwca si© nad duzg kotummj wystajgcg 



Dotrzyj do 



NAZWA 





Stool Pipe ^Mendigo (gOty Galbadial 

Steal Orb ^Rhdigo 

Shear Feather Thrustaevis (gory Galbadial 
Saw Blade H. i'i. imei (Galbadial a 

Spider Web Caterchipillar (lasyl 

Bomb Fragment Bomb (fjfclt Cavemi 
Inferno Fang Ruby Dragon (Islam I Clo 



zaopatrzeme si* 
^tnagie (do uzyl 






powiedzi oraz 
laibym mkogo 
y, lecz po lym 



Botrayul Sword ! |tz lC4i 
Sharp Spike Gi.i-kI Matin 

Curse Spike 

sest to Hea«l|L 

Dynamo Stone- Bliff (Cer 
Windmill Aliy Wgiiii *p 
Fish Fin I- astitocdlonllh. 
Dragon Fin Grande I s 

Dragon Skin Blue Dragon 






Thunadara. 5s Thundaga 



igmeni = 20* Thundnra 
Stone ■ 20x Thundaga 
wither = 20* Aero 
m 20* Tornado 



Turtle Shell - Adamantoiv (plaz^ta^Voin 
Island Galbadial 

Dino Bone T-Renais (Balarnb Tramng Center) 
Chel's Knile ■ Tonberry (Centra Ruins) 

Ochu Tentacle - Oc h^ island Closet! I 
Malboro Tentacle - Malboro (Island Clo 



I MAG RF 

M-Slono Piece, Magic Stone. Wizard Stone 

=» 5* Blizzard, b* Blizzara. 6* Blizzoga 

Arctic Wind = 20* Blizzara 

North Wind - 20* Blrzzaga 

Fish Ftn = 20* Water 

Water Crystal - 60* Wator 



Moon Stone Totama (Estharl 

Fury Fragment Blue Dragon 
Star Fragment Iron Giant 
Adamantine Adamantoise 
Energy Crystal Elnoylc its 
Pulse Ammo Ammo- 
Regen Ring i^umera 
LHo Ring Totama 
Force Armlet mozna l( 



1 r z Energy Crystal 



= 6* Cure. 5* Cura. 5* Cur 
— Healing Waior = 20* Cura 
iF, Healing Mail - 20* Curaga 
Tent ■ to* Curaga 
^^^Cottage = 20* Curaga 






HP t Str). dysponuie naiszerszym 



iiczymi techmkami ataku Jego Limit 



R1 Itzw. Rezokunken Indicator). 



rzechodzi tz pewna doza s/czelcwl do IP 
branei z aktualme dostepnych (maks “ f 
odbywa sra poprzez ulepszanie btorn j 
|e wytaeznie gdy Squall posiada Lion Heart 



nowita sena kilkunastu ciosOw tok. 161. z ktbrych kazdy zada|e bardzo 
9000 przy 200 Str) - naisilniejszn technika w grze 



> (Weapons Mon Mar) - M-Stone Piece 6. Screw 2 
.255% (Weapons Mon Apt) - Steel Pipe I. Screw 4 
-10.255% (Weapons Mon May) - Mesmerize Blade I. Screw 8 
’.255% (Weapons Mon Jun) - Betrayal Sword I, Turtle Shell I. Screw 4 
.255% (Weapons Mon Jul) - Dmo Bone I. Red Fang 2. Screw 12 
6% Vltaflpans Mon Aug) Orel s Kn «e I. Sit Fragment 2 TitVe Shed I. SoewB 
55% (Weapons Mon 1st) - Adamantine I, Dragon Fang 4, Pulse Ammo 12. 



pewnq rzecz - podezas normalnego ataku mgdy me 
przy bardzo wysokiot wartoSci parametru Luck. Nie' 





Po wydarzemach w kosmosie i przeiSciu na Ragnarock. u Rinoy pojawia sie umiejetnoSC 
aktywowama swoiej mocy |ako Sorcetessv (Angel Wing), ktora od toi chwih mozna stoso 
waC opr to Angelo Wyzwolenie mocy powoduie trzykrotny wzrost sily magn otonsyw 
ne|. leu kosztem uiraty komroli nad dziewozyng at do zakohuema walki Hub padnigoa w 
bo|u). Rinoa zaczyna wOwczas rzucaC losowo wybrane wary (me korzysta t wlnanych 
zasobOw. lew t cale| magiwnei gamy), mesiety t lendencia do magn zmiematacej sialus 
np. i uporem maniaka prObuje uSpiC przeciwmkOw odpornych na Sleep Z drugioi 
stiony, |esli walnie wreszoe |akimS warem olensywnym. to |uz me ma co zbierae (np 
Meteor przy 255 Mag i mskim Spr pr/eciwmka zadaje ponad 70 000 damagel 

Broh: ' 

Pmwheel 0,99% (Weapons Mon Apt I - M-Stone Piece 3 

Valkyrie +3,101% (Weapons Mon May) Shear Feather 1, Magic Stone 1 

Rising Sun +7,103% (Weapons Mon Jul) - Saw Blade 1. Screw 8 

Caafcal +13.104% (Weapons Mai Aug) - Cockatoos Pmon 1, Mesmerize Blacte I, Sharp Sp*e 1 

Snooting Star +17.107* (Weapons Mon 1st) • Windmill 2. Regen Ring 1. Force Armlet 1, Energy Crysrai i 



J 



Amnesia Greens - pow 
branej zdolnoici GF-n ( 



Holy War-trial *10 
zapewmata waso- 
a nawet odnawiaia status 

F • tworzeme przedmiotow 
iweme sie przez GF nowych 
ikich typOw (nie wszystkie 
Izeczy le mozna kupowac. 



HP-J Scroll - HP-J (sklep) 

Stl-J Scroll • Str-J (sklep) 

Vn-J Scroll - Vit-J (sklep) 

Mag-J Scroll - Mag J (sklep) 

Sor-J Scroll • Spr-J (sklop) 

Sod-J Scroll • Spd-J (2 Spd Up) 
Luck-J Sac* - Luck-J (Dark Miner lub 2 
Aeois Amulet - Eva-J 150 Barrier) 



- Devour (PuPu 
Revive (20 Phoenix Pinion) 
aze 1100 Bomb Fragment) 
Dragon Fang) 
Whuperl \ 



Moim zdamem 
w FFVIII ptzecenn 
ze stanowia one 
ne tym 

meisze, |est 
test, ze medykamenty 
tez przedmioty specjalis 



oetnym wzrostem parametrOw (mezla w magn), zaS jej 
na korzystamu z pomocy swego psa Angglo Mozna 
ypy techmk opartych o owego czworonogiego przyja- 
uaktywmaia sie samoczynme i mezalezme od systemu 
Rmoe i me wymagaie ptzet- 
-4 normalme - z tym, ze po , 
dostgpnych Itak iak u Squallal Rinoa 
nowych sztuczek wyczytawszy o mch ze speqalnych 
Pals, a nastepmu zaznaczywszy dang technikg do 
•wykle poruszame sie po terome, zapelma sie wskaZnil 



- w razie mskiei iloSci HP u Rinoy. |6| pies przyno 
Vol,4l - w przypadku padnigcia Rinoy. pies wskrzesza ia za 

Down, 

Pals Vol.5) - pies dokonuje poszukrwah cennego przedmiotu na polu 
dokladme. w lakich okoliwnoSciach sig to wlgwai 

normal na: 

pies-kula armatma - troche glupK> to brzmi i wygltjda, lecz za to zadaie 
ystkim przeciwnikom 

at Pals Vbl.il- silny atak na po)edynwego rywala 
(Pet Pals Vol 3) - wasowa metykalnosc wszystkich czlonkOw grupy plus 
jlkich anomalu statusu (tak |ak Holy War), Uwaga • podczar- motykalnoSci 
mozna uzywac magn wspomagancei. np czaru Aura 

IPet Pals Vol.6) - naisilnieisza techmka Rinoy - osiem bardzo silnych atakOw 
ia wszystkich rywali na polu walki Atak porOwnywalny z Lion Heart Squalla, choC oleruie 
razy mmei ciosOw 






@©( 2 > 9 



Przecigtna pod wzglgdem parametrow (dobra defensywa), lew dys- 
ponuiaca naiwigksza iloScuj rOznorakich techmk specjalnych. Je| 
Breaki (Blue Magicl mozna porbwnad do zawartota Enemy Skill Mate- 
ria z FF7, gdyz zarOwno ich dzialame, jak i sposOb uzyskiwania jesi 
podobny Kolejne techmki wydobywa ze specyficznych, 
lub pozostawionych przez pokonnnego przeciwnika przedmiotdw. 
kazdego z owych przedmioiOw podaie rdwniez stwora, klOry najczg- 
«c.O| go posiada 



l£vB (technika poczqtkowa) - slaby slrzal w pojedynczego przeciwnika 
Uilffl Waves (Spider Web - Caterchipillar) - staby alak na wszystkicb wrogOw 
Eiacttpcme (Coral Fragment - Creepsl - atak typu Lightning na wsrystkich rywali. 
LV?Death (Curse Spike - Tri-Face) • Smierc dla wszystkich przecrwnikOw. ktorych poziom 
doSwiadczema podzielny jest przez dang liczbg (np. 3). 

Dcgenerat pr IBIack Hole - Gesper) • natychmiastowe usuniecie przeciwnika z pola walki. 

Dziala na wszystkich ..zwyktych" rywali (z wy^tkiem Tonberryll 

Ao ua Breath (Water Stone - Chimera) - atak typu Water na wszystkich rywali. 

MlHQ Msaies (Missile - GIM47N) - technika dzialaflca na zasadzie Demi, lecz odeimujaca 3/4 HP 
Acid (Mystery Fluid - Gaylal - atak typu Poison powodujqcy rbwmez Silence 
Galling Gun (Running Fire - SAM08GI - silny atak non-elemental. 

Fite Breath (Inferno Fang - Ruby Dragon) - mocny atak typu Fire na wszystkich, 

Bad Breath (Malboto Tentacle - Malboro) - technika powodujgca Silence. Sleep, Poison, 
Darkness, Berserk, Confusion, Slow i Petrifying u wszystkich rywali. 

White Wind (Whisper - Adamantoise) - technika odnawiaiaca wszystkim w grupie iloSC HP 
bgdaca rOznlcq miedzy maksymalnq a aktualnq iloiciq HP Ouistis (stqd na|lepsze rezultaty 
przy najnizszei iloSci energii), 

Honwig Laser (Laser Cannon - Eiastorf) - narsJmejszy atak przeowko poiedynczemu rywatowi 
Mighty Guard (Barrier - Iron Qiant) - technika wyposazajqca catq grupe w Protect. Shell. 
Regen, Haste, Float i czasami Aura 

Rav-Bomb (Power Generator -Blitz) - doSd silny atak na wszystkich rywali 
Shockwave Pulsar (Dark Matter = 100x Curse Spike poprzez Tool-RF, Siren hr 100) - mesamo- 
ynta technika zadatqca wszystkim przecrwnikom straty najczgtaei grubo powyzei 10 000, 



Elem Atk - Elem-Atk (20 Samantha Soul I 
Elem Guard - Elem-OeM (5 Diamond Armor I 
& - ST-Atk (20 Royal Crown) 

4 (Ribbonl 



• HP .20% 

- HP .40% (10 HP-J Scroll) 

- HP .80% (10 Giant s Ring) 



Broii: 

1-WhiP 0,101% (Weapons Mon Mar) - M-Stone Piece 2. Spider Web I 
Slaving Tail .3,104% (Weapons Mon May) - Magic Stone 2. 

Red Scorpion +8,106% (Weapons Mon Junl - Ochu Tentacl 
the &een .131 10% (Weepers Mon Alb) - iVfafaro Tentade 2 



Strength Love Sir .20% 

Power Wust Str .40% (10 Str-J Scroll) 
Hyper Wrist - Str .60% (10 Power Wrist) 

Turtle Shell - V.t .20% 

Qrihaicon - Vit .40% 

Adamantine - Vit .60% 

Spr .20% 

Spr .40% 110 Spr-J Scroll) 

- Spr .80% (10 Force Armlet) 

. 20 % 

- Mag .40% 

Mag *60% (10 Hypno Crownl 

Jet Engine - Spd .20% (10 Spd-J Scroll) 
Rocket Engine - Spd +40% 110 Jet Engine) 



GoSC o nailepszym wzroScie sify fizycznej. jego techmki (Du 
minaiq Limit Breaki Tify z FF7. Wykonywanie - na poczqtek 
mu|e okreilonq (wigkszq lub mnieiszql iloSC czasu i wraz z 
wem wykonuie ciag atakow wyprowadzanych poprzez naci: 
powiedmch kombinacji klawiszy. Za kazdym 
trzy techniki. jakie moze .wklepad" w 
dzeme odpowiedmego ich ciqgu doprowadza go do 
lema techmk kohczqcych - silnteiszych mz ..taSmowe" 
cych na wszystkich przeciwnikOw (najlepiej wykonywad |e pt 
stamu wigkszoSci dostgpnego czasu). W praktyce jednak nie wszystkim 
6w karateka do gustu, gdyz te techniki nie czyniq tak duzych strat. iak ataki 
Irvine'a. jednak po nabyciu praktyki w ich wykonywaniu, dlugim .timerze* oraz wysoklch 
parametrach (Str, Spd i Luck) mozna wyprowadzad takie combosy. ze 
Nowych Limit BreakOw Zell uczy sig ze specialnych magazynOw o naz\ 



nCutar - AutoShel 1100 Maboro Tentadel 
Steel Curtain - Auto-Protect 120 Adamantine) 
Glow Curtain - Auto-Reflect (100 Dragon Skin) 
» — . — — ..~, e (100 Lightweight) 



d Cover 15 Holy War) 
>lno4d Return Dam* 



zdolnoSC zabezpieczaiaca przed ka$. 



Techniki TeamowK: 

Punch Rush - tym atakiem Zell zaczyna kazdy kazde combo 
Boova 
Heel Drop 
Mach kick 

Dolphin Blow (Combat King 001) - atak z elementem Water 
Meteor Strike (Combat King 002) • atak typu Demi 

Techniki Hohczqce: 

Burning Rave - atak na wszystkich rywali 

Mfllsot- Barret (Combat King 003) - atak na poiedynczego przeciwnika 
Different Beal (Combat King 004) - jw , lecz silmejszy (ignoruje obrong) 

Mv Fmal Heaven ICombat King 005) - silny atak na wszystkich 

Brort: ' 

Metal Knuckle 0,98% (Weapons Mon Mar) - Fish Fin 1, M-Stone Piece 4 
Maverick .3,99% (Weapons Mon Apr) - Dragon Fin t, Spider Web 1 
Gauntlet .8,101% (Weapons Mon Junl - Dragon Skin 1, Fury Fragment 1 ' 

fen .13,103% (Weapons Mon Aug) - Adamantine 1, Dragon Skin 4. Fury Fragment ’ll 




Nailepszy magik w zespole, je| Limit Break opiera sip na uzywaniu 
rbznego rodzaiu magii be/ koniecznoSci posiadania |e| w inwentarzu i 
be/ zadnego /u/ycia (Slots). Po uruchomiemu techniki otrzymuiemy 
losowo generowanp list? czarOw, / ktOrych ka/dy mo /na rzucad nawet 
po trzy razy pod rzqd (niestety cele rOwniez sa przydzielane tosowol 
Dodatkowo poiawiaiq sip (w zaleznoSci od poziomu doSwiadczema 
Selphie) osobne techniki. 



A 



3> Mega Pfoonix » 1< Phoenix Pinun 

lOOx Curse Spike = Dark Malle: 

Rosetta Stone, Hyngry Cookpot. Dark 

Matter I x Shaman S 

Shaman Stone 






Wiadomo - im wipksza kc 
rac/ej slopiert przywiqzania) 
a |ego u/ytkownlkiem. tym 
wany /osiaie summon Oprd 
wanw danego GF. mo/na jq 
uzywanie odpowiednich 
dam teraz kilka / mch. 
meis/ych w d/ialaniu. wraz 
danego stwora) 

OUEZACOTL 

Dynamo Stone + 3 (BlnflfCoc 

SHIVA 

North Wind * 3 (Snow Lion 



SIREN 

Silence Powder ♦ 3 (Grat - Balamb Ti ining C l 



CARBUNCLE 

Dragon S«n +^3 (Blue Dragon) 

LEVIATHAN 

Fish Fin ♦ 2 (Far iiocalon) 

PANDEMONA 

Windmi# - 3 (Abyss Worm) 



ALEXANI 

~MOOn Sio 



T '£ 

1 • Snamai 



DO0MTRAIN 

Fang +jU(Anacondaur • 



MUT 

Sfaman Stone * 3 (popr/ez Tc 




Tfechnlkl maglczne: 

Full-cure • likwidaqa anomalii statusu plus calkowite uzupelmenie HP u wszystkich w grup 
Wall - nalo/enie na grupp Protect oraz Shell 

Rapture - usunipcie z pole walki wszystkich nqrmalnych przeciwmkOw 

The End - technika ostaieczna - natychmiasiowa Smietd wszystkich rywali, nawel boss/ 

^ Inie daata tylko na ostatniego - Ultimeop). Niesiety bardzo trudno .wyklikaC' owq techml 

feronle: 

Flail 0,98% (Weapons Mon Marl • M-Stone Piece 2. Bomb Fragment I 
Morning Star +3,99% (Weapons Mon Jun) - Steel Orb 2, Sharp Spike 2 
Crescent Wish +8.101% (Weapons Mon Jul) ■ Inferno Fang I, Lite Ring I. Sharp Spike 
Iglranoe Vag) +13,256% (Weapons Moo 1st) Adamantine I, Star Fragment 3. Curse Sp4t 

Trlk: 

Podczas wyboru czarOw/technik z losowo generowane) listy, rozgrywka toczy sip 
dale) • me nastgpuje zatrzymame ATB. wipe lepiej zbytmo me zwlekat z wyborem 
magii. Mozna jednak zastosowad pewng meezystq zagrywkp - otworzyd klapp 
konsoli. Gra zatrzymuje sip wOwczas, lecz generator losowy dziaia nadal, s 
mozna bawid sip wybieraniem do uzyskania zadowalaiqcych rezultatOw. a po 
konaniu wyboru zamknqd klapp i grad dalej. 



ft Ft i — i n e 

Zawodnik o wyrOwnanym wzroScie parametrOw, jego techniki spe- 
cjalne polegajq na wystrzeliwamu ze swo|e| sirzelby (za pomocq | 

R1) rOznego rodzaiu pociskOw w kierunku ustalonych celOw (cele I 
te mozna zmiemaC) Pociski te mozna zakupywaC w sklepach, choc I 
nailepiei |e samodzielme wytworzyC poprzez Ammo-RF Itrita (dla I 
kazdei amunieji podalem podstawowe surowce do przetworze- 1 
nia); zdaje mi sip, ze do uzywama mektOre) amunic|i komeezne |est 1 
zakupieme lepszych strzelb w Junk Shop. Tak jak u Zella, na atako- ' 
wame przeciwnika zostaie przydzielona okreSlona (mniejsza lub J 
wipksza) iloSC czasu. Muszp powiedzied, ze gdyby nie brad pod uwagp Lion Heart 
Squalla, Irvine bylby najbardziej pakuiqcq damage postaciq gry, co zresztq znajduje 
swoje odzwierciedleme podczas walk - w Sredmei strat Squall przegrywa z powodu 
losowego wyboru technik. 




laglczne: 

Normal Shot (Nomal Ammo • sklep, Sctewl - podstawowa technika o przeciptnei sile, lec 
doSC duze| czpstotliwoSci strzatow 

Scatter Shot (Shotgun Ammo - sklep) - |W„ lecz dziaia od razu na wszystkich wrogOw 
Dark Shot (Dark Ammo • z Poison Powder, Venom Fang) • strzaly o sile Normal, lec 
powodujqce dodatkowo szereg anomalii (Darkness. Silence, Poison, Sleep! 

(Fire Ammo - z Bomb Fragment, Red Fang, Fuel) - silne strzaly o ogmowe) 
charakterystyce powoduiqce straty u wszystkich rywali DoSC mala czpstotliwosc 
Canister Shot (Demolition Ammo - z Missile. Running Fire, Cactus Thom) - strzaly o maiei 
czpstotliwoSci. lecz za to trzykrotnie silmejsze od Normal. 

Quick Shot (Fast Ammo - z Normal lub Shotgun Ammo) - zamiana strzelby w karabm 
maszynowy - pomimo niewielkiej mocy kazdego tralienia (ok. polowy Normal) sena ta iesi 
w stame powalid kazdego przeciwnika (raz przy dlugim Timerze rozwalilem tak Malboro) 
Armor Shot (AP Ammo - z Sharp Spike, Chef's Knife.) - mocne strzaly ignoruiace obronp 
przeciwnika, stqd zadaiqce zawsze maksymalnq iloSC strat. Czpstotliwosc podobnie mala, 
iak przy Canister 

Hvoer Shot (Pulse Ammo - z Laser Cannon, Energy Crystal, Power Generator) - strzaly o 
naiwipkszei sile, rowmez ignorujqce obronp. Niestety amuniejp tq bardzo trudno uzyskadJ 



iroW: 

Valiant 0,105% (Weapons Mon Apr) • Steel Pipe 1. Screw 4 
Ulvsses +3,108% (Weapons Mon May) - Steel Pipe I. Bomb Fragment I. Screw 2 
Bismarck +8,112% (Weapons Mon Jul) - Steel Pipe 2, Dynamo Stone 4, Screw 8 
feem +13,122% (Weapons Mon - Dmo Bone 2_ Moon Store I, Star Fragment 2 Screw 18) 





oa ,zazyc Aura oraz czary ochronne (Pro- 
la£t. Shell I Rqgen. warto lez Haste), a na- 
SBBDnie potrakTOwae goicia Meltdown i la- 
dftwaC twiitami Squalla oraz Irvine'a. 
padku nawet mewielkich strat 
akawiczme sie .dolec 



CACTUAR 

Cactus Thorn iCa&lo* 






Oprocz togo istmeie przedmlot o nazwie Lu- 
vLuv G. ktory zwi?ksza kompatybilnoSC ze 
wszystkirm GF o 20. 



I, 



istmeie |eszcze |eden czar ofensywny, ktore- 
go jednak me mozna tchyba. ) zdobyC nor- 
malnie podczas gry APOCALYPSE, bo tak 
«*• on zwie. posiada Ultimecia - mozna go 
wyoagnflC (Draw) w czasie walki z jej ostat- 
nim stadium prz« 
koipusu Igdy sie 
dziala na 
duzo 






aby kazda byta naprawd? dobra przynaimmei 
w jednym z mch tnp. magii. site fizycznej lub 
obronie). 



wmysl utoze- 
ma kilkugodzmnei sesii l«czace| akcje gry i 
artyzm wykonania dem FF8 



W poprzedmei cz?Sci opisu wspommatem o 
podnoszemu swoiej rang. SeeD poprzez roz- 
wi^zywame odpowiedmch testow w menu 
Tutorial. Prezentu|? teraz odpowiedzi na 30 
zer.iawOw pytart owego testu. powstatych 
poSwiecemu kilku naszyeh Czyteinikdw 
(Hi Szczypek i Edi - good work. Aranha - row- 
nlez dzieki, chociaz przyslates pMmei). mam 
nadceie. ze nie zakradl si? tutaj zaden bted 
Na poszczegOlne zestawy mozna odpowia- 
daC. ieSli poziom doSwiadczema Squalla |est 
przynaimmei rQwny numerowi testu 



Elcrnrami 
kart? PuPu's 

- plaza na wschOd od 

- wyspa opodal 

- obszar wokOt Winhill 

- pOtnocny 
Aby podczas 
w losowe walki, 
noSC Enc-None 



Omega dysponuje 
kami - odejmutecyr 
kirn. odejmu«cym 9999 HP jedne- 
mu. LV5 Death, Graviya, super-moc- 
nym odpowiedmkiem czaru Meteor 
(zazwyczai zabi|a iedng 
cie zostawia po 2000 HP) 
klym atakiem fizycznym (ok. 



tez ia wygrafi. chociaz goSC ma ok. 
700 000 HP Do dzteta! 

Na poczatek kazda z postaci musi rmeC 
9999 HP oraz 100% ochron? przed 
Death (jelli ma« poziom doSwiadcze- 
nla podzielny przez 5) W skladzie 
musi znaidowaC si? Squall oraz Irvine 
(gdyz pakuia najwiqkszy damagel. 
obaj musza mieC przynaimmei 200 Sir, 
trzecia osoba wedle uznanie (|ak dla 
mnie Ouistisl, wazne aby miala 255 
Mag. gdyz bpdzie uzywana do lecze- 
nia Na poczatku walki konieczme trze- 




85 





IPS 



s. 



TRIflK S 



Wszyitkie zdolnoict: 

Podczas gry naaSnri START 
stepnie przytrzymai R 1 lub LI i 
•* •», *■ •, •*, * Nastepnie powrOC do gry 

Bedziesz mial dostep do wszystkicn umreietno- 
So. tj przechodzenra przez kraty, wsprnama s*e na 
Soany. puszczanra protecble'i. plywama oraz be- 
dziesz mial dostep do tytutowego Soul Reavera 



zataczeniu tei opC|i bedziosz wykancj.il prze- 
ciwmka iednym strzatem z i«kie|kolwiek biom. 
to tak, |akbyS zawsze mial Quake'a) i 'Weapons 
Slay' Ipo zebramu danei broni zostaie ona na 
plansry, zeby uzupelniC amui 
leZC amunicje do niej) _ 

IfflTBBfPl 

Wybdr poziomu: 

Na ekranie Menu glbwnego, podSwietl opc> 
New Game, nasiepnie naciSni| A. ■ • A. I 
t. 1. 1 JeSli wszystko wptowadzileS popiav 
o powimeneS ustyszeC dlwi«k 



Nialmlartilnoii: 

Na ekranie Menu glOwnego wciSni| nastepuia- 
ca kombmacje przyciskpw t. ♦. * • ■ t. -♦ 
*■ JeSli wszystko wprowadziles poptawme 
powimeneS usIyszeC dZwiek 

Potnn tarcza i atak: 

'enu gtbwnego weiSmi nastepuia- 

a ■ a B 2i. t t t 



Aby stab sib meSmienelnym 
czynnoSci Podczas gry 
(spauzui grel, a nastepnie przytrzymai R1 
LI oraz naciimj T - 

rszystko zrobileS iak trzeba. 

Odnowlenie anargli: 

Aby dodac sobie energii. 
czynnoSci. Podczas gry nao 
919). a nasiepnie przyt 
naciSmi *. • t. «■ t, 

Zwiekazania paska 
Aby powiekszyC pasek 
na| pomzsze czynnoSc 

START (spauzui gre). a nasiepnie przytrzyma|fc| 
R1 lub LI oraz naciSnij ■*. X, f. A. t + 

Mnksymntno podiadowania zdrowkn: 

Aby mieC maksymalme duzy pasek energii zy- 
ciowei, wykonai nast czynnoSci. Podczas gry | 
naciSni| START Ispauzuj grel, a nasiepnie przy- 
rzymaj R1 lub LI oraz naciSnij A. •. +. ' 

Odnowionia magii: 

Aby odnowifi zdolnoSci magiczne. wykonai I 
pomzsze czynnoSci Podczas gry naciSnii 
START (spauzui grel. a nasiepnie przytrzymai E 



Jzania przaz kraty: 

mozliwoSC przechodzema przez za- 
kraty. wykonai pomzsze czynnoSci. 
Podczas gry naciSnij START (spauzui grel. a 
nastepnie przytrzymai +. •(2). «• •* A t 



Aby mieC umreietnoSC wspmama sie. wykonaj jj 
pomzsze czynnoSci. Podczas gry naciSnij 
START (spauzui grel. a nastepnie przytrzymai 



rzymaC Soul Reaver, wykonai nast czyn- 

nacrSmj START (spauzui jj 
+. A. 12. ■», ■». 



eczyrv- I 
wet. 0 p 

■*. t 

otrzymaC Kam Reaver, wykonai pon 

Podczas gry naciSnt| START (spau- 
a nastepnie przytrzymai X, •. ■* A 





Scenariusz Rysunki: Kleju Scenariusz: Don Cornholio ‘ 



W poprzedmm miesiqcu apelo- 
walem, abyS cie przysytali opime 
na temat 'piractwa' w naszym 
pipknym kroju. No i sialo sip • 
nieSwiadomie rozpptalem burzp. 
Daliicio meZle popaliC. za co dzip- 
kujp. SpoSrOd taczki listOw wy- 
bralem kilka takich. ktOre 
uwzgipdmaiq naiczpSciei porusza- 
ne przez Was tematy Zapia- 
szarn do lektury. if ' N 



PIRACTW 

I I 1 Glownq przyczynq pt- 
■ racema (Ameryki raczej tu 
■ ■ nie odkrywam) |ost. nie- 
stety, polska sytuacja go- 
spodarcza W Niemczech, na 
przyklad. osobmka zarabiaiqcego 
miesieczme 3500 DM spokoime 
siaC na pozyqe za 100 - 120 DM/ 
szt_ A w Polsce? JeSli 199 zl sta- 
nowi 1/4 miesipcznei pensji rodzi- 



ca dziecka w wioku szkolnym. 
ew. uczrna szkoly Sredmej, to spra- 
wa podejScia do piracenia jest 
oczywista I chod mme samego 
wkurzajg ceny gier i ptyt muzycz- 
! nych (mimo ze pracuip juz 10 lat). 
zdaia sobie sprawp. ze tego me 
przeskoczp. I takle opluwame 
SONY czy innego dystrybutora. 
jakie stosuje kol. Darek i jemu 
podobm niczego nie zmiem ... Gra- 
cze w wieku szkolnym w dal- 
szym ciqgu bpdq pisad: "Warez 
rulez!', a tacy goScie jak ja bedq 
wzdychad przeliczaiac zawar- 
toSd portlela i, mestety. rOwniez, 
po dlugim namySle. skoczq w 
odpowiedme miejsce po 'piraty' 
Mimo wszysiko PSX jest stosun- 
kowo droga zabawkq jak na pol- 
skie realia 

(piszp to z pozycji czlowieka za- 
rabiajqcego ok. 1200 zl) Druga 
sprawa to czas premiery euro- 
j peiskiei danego tytulu po wyda- 
mu go na rynku japortskim. Jezeli 
SONY bqdzie w dalszym ciqgu 
chowalo glow© w piasek. udajqc, 
ze brak iest polskiego rynku zby- 
tu albo me ma sensu wchodzid 
do 'zapiraconei* Polski. to wszel- 
kie dywagacje na ten temat mo- 
zemy sobie podarowac Co dale] 
z piractwem? Nie mam poipcia 
Byd moze dopiero po pojawiemu 
sie PS2 ten problem na jakiS czas 
zmknie Cna iaki« czas ...•) l...r 

Johan, e-mail 

*11 Po czpSci zgadzam sip z Dar- 
klem, lecz i lump SONY Poland 
rozurmem. bo me sqdzp. ze ieSli 
gierki bylyby w naszym ojczy- 
stym jgzyku - wciqz na poziomie 
obecnych cen - to nagle wszy- 
scy by sip na me rzuali. Tu chodzi 
o nasze gOwniane zarobki. . I...P 
Gospos, Barlmek 



1-1 Mam nadzieie, ze zarOwno 
na DeCe. jak i PS2 bpdq ‘piraty*. 
bo bardzo chptme bym taki sprzpt 
kupil (chyba ze naatqpi natyeh- 
miastowy wzrost zarobkOw o 

100 - 200 %> ur 

Tomek. Szczecin 

1-1 Kogo star) na 5 nowoSci na 
miesiqc, no, nawet na dwie. .? 
Ja za 1 oryginalnq grp mam 10 
■piratOwV Gdyby SONY obnizylo 
cenp gier do 100 - 120 zl. to na 50 
osOb 10 kupHo by oryginaly, a nie 
2. moze 3 Na pewno SONY by 
na tym lepiej wyszlo. W moim 
mieScie jest pewien sklep kom- 
puterowy - ma|q gry na PSX'a. 
Jestem tarn co tydziert i w prze- 
ciqgu roku widzialem co najwy- 
ze| 3 osoby. ktOre kupity oryginal- 
nq grp! Az trzyyyyll! (...) Mam 
przerobionq konsolp |uz rok i cho- 
dzi |ak burza OryginalOw me opla- 
ca sip kupowad. 'PIRACI - RU- 
LEZIII I...P 

Gall Anonim 

1—1 Piractwo to oplacalna spra- 
wa me zapobiegme sip temu pro- 
oederowt. Sam mam przerObkp i 
18 gier, za ktOre zaptacilem 20 zV 



szt. Daie to Iqczme sump 360 zl. a 
gdybym kupd je oryginalne, to za- 
piacHbym ok. 3600 zl Nawet ieze- 
li walme ml sip konsola, to kupip 
nowq za 600 zl - i tak bpdp 3000 zl 
na plus® Poza tym mam dostpp 
do nowoto z rOznych czpSci Swia- 
ta Gdyby gry by*y o polowp tart- 
sze lub zarobki bylyby dwa razy 
wyzsze, to kto wie | ...r 

Yaras. e-mail 

1-1 Darek ma racjpl Mam 28 lat 
i me bpdp sip uczyl jpzykOw ob- 
cych. Piep. SONYl Kocham 
grac i kocham 'piraty‘1 Stad mme 
na oryginaly. ale I T 

???. SMS 

1—1 Mieszkam w Wiedmu (...) 
Tutai wszystkie tytuly na PSX 
sq dostppne w drau premiery bez 
zadnego problemu. Malo tego - 
ieSli gry nie sq zlokalizowane. to 
klient otrzymuje eleganckq. ko- 
lorowq instrukcip I tak byd po- 
winno! A w Polsce • kupilem ory- 
ginalnego CRASHa - i co dosta- 
lem?! Nieczytelnego smiecia 
odbitego na kserol I co tu ro- 
bid...? 2 jednej strony robi sip 



W'TAM PAN5TW4 W KDLE 
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przykro, a z drugiei czlowieka 
ogarnia pusty Smiech Czy za- 
wsze bfdziemy II ligg? | ...|* 

Suchy vel Cox, Wiedert 



*1—1 Powiedzmy to sobie szcze- 
rze - to wtaSme ’piraty" w duzei 
mlerze przyczynily sif do takiei 
popularnoSci PSX'a |...r 

Magic, KrakOw 



tak ludzie erica gra 



xuputa SONY 



cze pfzeginaia i zastana 
gumentami. ze ouropei 
miery gwr sa opOZniom 



wy kontynent GwoZdziem do 
trumny sa zatem chude poerfete 
potskicn Graczy. na co nikt szyb- 



lat za resztg Eurapy a do NATO 
rue wiem po oo nas pcha*...). A 
tak przy okazii. to me wiem iak i 



e znalaj 



itOdk>. w ktOrym kupuie otygmak- 
ne gry (przectftme z dwumie- 
sifeznym stazem na rynku) w 
ceme ok 30 z». Poszukaicie ■ Wy 
- bye moze co4 z tego wyjdne 



Ktamczuchy! 

© *(...J Czytajqc rela- 
■cjf z Wa.zej wy- 
■ prawy na ECTS ’99 
odnioslem wrazenie, ze nia 
opisaliScie wszystkiago - 
tak spokojni na pewno nia 
byliicie... Nia wierzy, bo 
nieco Was znam [...]* 

Jarak, Czeladz 



1...J Piractwo test jak handel nar- 
kotykami - zabronione, szkodliwe, 
i niektOrych uzaleznia |. .|* 

Mr. Xenox. ??? 



udaliimy sif do strafy LI 



Ml 



SKFtZYI\IK/\ 



HteMel To fakt, nia opisa- 
liimy wszystkiego, co po- 
staram lif naprawiC teraz. 
Otoz catkiem przypadkowo 
udato nam lif zdobyc trzy 
indywidualne zaproszania 
na imprezy zamkniytf (nie- 
stety, tylko Aju. HIV i My 
szaq; Kali i Norby bawili 



trum. taksOwka atuknfta 
nas 20 funtdwl. gdzie od 
bywata sif impreza. Tan 
niepozomy bankiet |w na- 
szym mniemaniu) okazat 



sif WIELKIM przedsifwzif- 
Ciam. W srodku bawilo sif 
ok. 10.000 osdb!!! Klimat 
(wystrOj) znany z taladysku 
kapali The Prodigy pt. No 
Good - a’la mroczna piw- 



iwietlajfce sufit, bary la- 
jfca za darmoebf piwo i 
wszalakia drinki (m.in. 



mi niawiastami, a nalezy 
nadmienic, iz kazdaj mi- 
nuty przewijalo sif tf dro- 
gf ok. 50 przedstawicie- 
lak pici pifknaj (no, nie- 
zla przepustowosc. przej- 
tcia oczywiicie - nia na- 
sza;|. Co sif dokladnia 
dziaio, tago dokladnia nia 
jastam w stanie opisaC, 
chot pamiftam jak przaz 
mgtf, iz zrobiliimy takia 
bydlo, iz przaz ok. minutf 
biagai za nami jakii sza- 
lony facet z kamarf Ibyt 
moze operator Gama One! 
krfcqcy nasza wybryki (4 
"biedronki* na irodku par- 
kietu wzbodzily sansaejf, 
zabraklo jadynia spalenia 
kora...). A okolo 2:30 nad 
ranam, czyli na 2 godziny 
przad oficjalnym zakori- 
czaniam imprezy, wypro- 
wadzili nas ochroniarze 
(Myszaq prawia po pysku 
dostal:). bo trzoda w na- 
tzym wykonaniu przaszfa 
ludzkie pojfcia (niaco po- 
przestawialismy "eiamen- 
ty dakoracji'l. Mehta! Eh, 
szkoda, ze nia wytnwali- 
imy do kortca, bo byimy 
otrzymali pitki noina z em- 
blamatami PSX i jaszcza 
twifkszq trzodf uezynili... 
Chlip. chlip... Ale i tak. 
pobocznymi drogami. uda- 
to mi sif zdobyC takf pH- 



rosy takza za darmochf, 
pod tcianami porozstawia- 



i najnowszymi produkeja- 
mi SONY, filmy promujfce 
wyiwietlane na ogrom- 



muzyki. Jako za o godz. 
22:00 byliimy juz komplet 
nia zalani, zaczflitmy tan- 
czyC - wmieszaliSmy sif w 

Hum. A muzyka dawala po 
garach tak gloino. ze plom- 
by z zfbbw wylatywafy i 
tupeeiki obsuwafy nam aif 
z czeropow. Po Scania bie- 
gat jakii tarn Murzyn. Gdy 
usfyszaliimy znajomy ka- 
walek pt. “God is a DJ\ w 
momancia otrzezwieliimy 
i uzmyslowiliSmy sobie, ia 
to kapala Faithless... Po 
prostu szalelismy. Gdy za* 
chcialo nam sif siusiu, 
udaliimy sif do szalatdw 
(oczywiicie bardzo kultu- 
ralnych), przad ktdrymi 
urzqdziliimy prywatnq 
potancowf (trwajqcf ok. 
godzinf) z przechodzq cy- 



kf, ktdra zdobi mOj pokoj 
i podejrzewam, ia to jedy- 
na taka *bala* w Polsco 
(nia mam odwagi jaj kop- 
nqC;l... 

Voodoo 3 to krdtki ka- 
^zel dla PSX’a... 

© ■ _ l-ICzyyaffcawgfze 
■ CARMAGEDDON 
■ bfdzie rdwme do- 
bra, jak na PC z Maodoo 3? (_r 
Mumin, ?7? 



KAMIKADZE 

© -[...] Wkrotcc bf- 

m dziemy obcho- 
* dzic "osiemna- 
chy", wife prosimy Was o 
podrzuconle czegoi zc 
swoimi autografami... 
Maze to byd jakls dziura- 
w y podkoszulek albo 
smicrdzacc skarpetki [...]" 
Hardcorc'owcy. Swidnica SI 



Ponimo faktu, ic jeste- 
scio hardcorc'oweami, 
nie podeilemy Warn na- 
szyeh starych skarpetek. 
bo byscie swoich 'osiem- 
nastek" nia docaakali - 
zapewniam... 





KAMIKADZE 

© U Wkrotce bc- 
■ dziemy obcho- 
® dale "osiemna- 
chy". wiec prosimy Was o 
podrzucenic czegos ze 
swoimi autografami... 
More to by6 jakis dziura- 
wy podkoszulck albo 
smiordzaco skarpctkl I-J” 
Hardcorc'owcy. Swidnlca SL 

Pomimo faktu. io jeste- 
tele hardcote’owcami. 
nie podeslemy Warn na- 
szyeh starych skarpotek. 
bo byScie swoich "osiom- 
nastek" nie doczakali - 
zapewniam... 



DEKLARACJA 

PROGRAMOWA 

"KTOMACZAS" 

Zaczniemy od togo, co pew- 
nio jui zauwazyliscie, ie 
zaszto kilka zmian w na- 
szyeh komiksach. Duty ko- 
miks wyglada nieco inaezoj 
nil zwyklo. Gdzios znikly 
kolory, prosto i smieszne 
rysunki oraz specyficzny 
humor 'ktomaezatowy’ 
(krew, goto babki i wulga- 
ryzmy). Czomu? To pomysl 
wspaniatogo szofa "Ktoma- 
czas" - Kleja (coraz bar- 
dzioj utwiordzamy sic w 
przekonaniu, io pochodzl z 
toj same] rodziny kosmitow 
CO Mr. Sclera), ktoromu 
znudzily sio troche "piytkio" 
historyjki i postanowll 
szarpnac sip na cos ambit- 
niejBzogo. Duiy komiks, na 
przyklad, powstal pod in- 
spiraeja starogo polskiogo 
filmu "Rajs’ Istad czarno- 
biaty charakter). Jui nioba 
worn, bo w grudniu, zoba- 
ezyeie plorwsze prace ko- 
lorowano przy uiyciu toch- 
nlki komputorowoj, o toma- 
tyoe swiatocznoj, ktOre 
boda najbardziej chorymi i 
nlenormaln yml komiksami 



G I Eft. DA... 

0% H '{...] ZrObcIc strone 
J m wyprzedaiy gler. 
wleclc - take glctdf 

i-r 

Oarck M.. e-mail 

Gdybyimy otrzymywall tak 
duzo lutOw z rrctdami ogto- 
izert. to pewnle byimy Je 
wszyttkle drukowall. Nie 
tudZ sle Jcdnak na peine »tro- 
ne - to nie w naizym stylu 
(pcwnlklem byimy zmnlcj- 
szyll odpowiednlo c/clonk? I 
PE tprzedawall w komplcclc 
z iupa powiekizajacal 



Ifesprral 

Komola l*N\ 
j Jui ml ilf s.nuds.i- 
■ " In. ( hrr knplc 
»«*<> tub Mil. Pomdirle! 
kliini konaiole mnm m > . 
brni-T 

Srlin. lidutok 

/«•<•> s/nllk. <-i<-pl« kart- 
be. urtaj »iv na dluitl < pa- 
cer. uoledr nn Inner n 
pnrku. Przy pnmni) 
blr. Hr nnpnnlnly rh 
eknil Mped riles r 
PHX'rm... Siam mlloe* 
nlr rdzrnirjr. Jak ■«- 
nip. w Ifi- pr/i-pt-d/ mu- 
rky > noon, n y plj lantp- 
ke nrampnna pi»dfl-zns kn- 
pleli. a nanlepnlr ndpal 
PNX*a. Ronxiilc mfr» do 
rana. Jrsll I in nlr pomn- 
ie. Io lands pnk«| n 
prnnjnnarlr. n kiurym 
kins ole bedzlr loin) nplr- 
kunne... Po wyjrieln na 
wolnoiid knplar PS2. na 

Ktopoty z "laserem"... 

O "(...1 Ostatnlo wSrod 
■ molch kolegdw kr^Z^ 
■ ■ po^osta. 2e " laser" w 
PSX'le sle wypala... 1> Czy to 
prawda? 2> Jedh tak, to oojaki 
czas trzeba wymlenlaC ■ la- 
ser"? 3> Jakl jeet koszt takie- 
go preedslewzlcda? |..)“ 

Pawel, LddZ 

To nie Jest tak do kortca. 
Sam laser Jako wiaska sle 
nie wypala • nawalaja ukia 
dy mechanlczne. Czytnlk 
na piraoktm kompakde 
mual sic rzeozywldda win 
cej napraoowad. efektem 
ozego si\ czesto zdarzajace 
sic usterkl. Nie ma zatem i 
deflnlcyi, ktdra by okredla- 
la zywotnoid czytnlka - 
wszystko zaleZy od tego. Jak 
bardzo eksploat^esz konso- 
lC 1 Jak dbasf o Jel hlglene 
(pozdrawlam- Jedrko-pe- 
danta.). JeSll Ju2 czytnlk Cl 
wysiadzle, to po wysl&nlu 
konsoll do serwlsu SONY 



bcdzlesz musieC wykoszto- 
wad sic na ok. 380 zt. zaS 
na gleldzie komputerowej 
ktdS zamontuje Cl nowy 
czytnlk za ok. 180 - 200 zl. 
ewentualnle naprawt stary 
za polowe oeny 



GT 3000 



© ’l.J Mam najnow 
■sze ztjjecia z 
■ GT3000na>5Jm2o 
baczoiel 5zczena opada 
co za reatizml Wspanlale 
stcrowanief 'Yn♦eUgientnly• 
przeciwnlcy!ll l J' 

Arek. Warszawa 

DzlQkWemy Oz calych sere 
1 cz Wemy si? dotknieci- 



Sp*/oO*mVon»olcPSX*(OVOs^ 



Spraxtom konsokj PSX . Dual Shocl 
■ oryg pad SONY . Control Station I 
■>'ta parrago • label RGB • ciaaopl 
[vna » Action Replay Manual Cdki, 
13 P<*0yv Gc/3, 41-700 RudA Slgska. 
p 0602-32-1020, pogodi 1800 ■ 

Spriedam NEED FOR SPEED 2 (B0 
^ RAP'D RACER (90 «, ActKjn R* 
4y - Golden Fingoc (BO ill Tol . 10611 
1-75-211, divwjnic po oodi 15 00. 
roe* Jakuba 

priodam orvomalno yy (PALI F 1 ‘98 
00 III. STAR WARS REBEL AS- 
■AULT (65 SI lub wynsenig na KNOC- 
KOUT KINGS '98 ew C&C REd| 
ALERT (mogg tei ItuptCI Tomasi 
ul Blankowa 23/1, 58 316 
Walbiiych, lei 10741 B41-96^H 



100 rt, 



(OKI ktOakok 

DESCENT 2 



106® 320-22-87 










ISKRZYN K/\l 



ROZWIAZANIE KONKURSU WAKACYJNEGCH 

Hie, hto No poczqtku pordrnwiam wsrystktch lamerow ktbtry wyzywall i 
lavrna od najoois/ych i powodu mskiego pooomu trudnoici konkursdw .pse 
hard" Hie. hie W wakecvjnym konkuisio (poaom - Medium) chyba vnvks 
CzytelmkOw wyrruekla. bo piavwdtowych odpowied/i pixywto dokladme 55 Ir 
mo/liwych nagiOdl Tych pujciu dolikwontbw tponsoi konkuisu • luma Sv 
KONSOL 20 Staigaidu Szczocirtskiego, tol. (091) 5786252 - postan 
wspamalomyilnie obdaiowob tOwmoj CD Pockolami. co by nm pluli sob* 2b 
wbiodo 

Jednoc/eSnle pfogng pr/epi osic Was w imiemu sponsoro 2a mio$iQC2no opo/mame 
oglos2enia wymkOw konkursu otaz 2a niowelkie 2miany w kloo nagrOd 2am 
kolorowych obudOw no PSX wos2ty 4 (igurki 2 TEKKENa (patiz na dole 
2arruasl 1 7 ko*2ulek pay/none bed/* 1 7 CD PocketOw Aby uspokoiC wszy 
. specialist Ow". co to twioid/iii. 20 w konkuisio lost Wad Itym lawn go mo I 
opfOc? hasla poda|g tytuty gier ukryte kolejno w kadmeh od 1 do 33 



LonosoldioRomliasHioclanEiplosivoiaanGiiitisItoamsaaAgil 
Prawidlowo haslo br/mi .EXTREME" Sporoi czeSci 2 Wi 
.WAKACJE" - me wiem skqd si« to W2i«to. ale ptaypus/caar 
2gadula" 



1 PoiatSsatr .jtOtaBAawbPSk EXTREME 

2 Figuika Tekken - JIN 

3 Figuiko Tekken - Paul 

4 Figuika Tekken - Xiaoyu 

5. Figuika Tokkon • Nina 

6. Figuika Tekken - Heihachi _.... 

7. Figuika Tekken - Yoshimitau 

8 Figuika Tekken - Tiue Ogio 
9. Figuika Tekken - Devil Jin 

10 Did Shock Cdor- SLUE 

11 CXd Shock Cdo -GREEN 

12 0td9«xkCcfc> SLAX Mai on Z*> 0 Stoiga 

13 Cybe* Shock Adam Posiowk* 

14. -55 CD POCKETY 

Wo|ciech Czaplirtski, Lublin; S2ymon WnJblowski . BelchatOw. Maici 
KlimontOw. Pioti Banosik. PiotikOw Tiybunalski. BwMlw Mazur 
Jaroslaw, Maicin G010I. Katowico, Mateus2 Czorwirtslu, lec/yeji. Michai Pi 
Sosnowioc; Michai Klsio, Sosnowiec. Mateus2 Kurd2iol, Krakow. S 
Samboiski. BelchatOw. Robeit S2C2och. Leczyca; Michai Jabtortaki. 
Szczeonski. tukasf Masiowski. P.oniOw Tiybunalski. Jaioa'aw Kecr 
Pawel Butkiewic2. Gdansk. Filip S2ymc2ak. Jaioon K/2vs/tot Usowsk 
Mai cm Tatar Datxowa Tamowska tukas2 S2ymc2uk. Szczecin. Tomek t 
Staioaid S2C20Cinski. Pioti Balabnski. BelchatOw. S2ymon Gladys/. Staigard 
S2C2 . Tomas/ Bo/enski Giiwice. PawW Lus/c/ynski. Staigard Szez . Sti 
Damian. Staigaid S2C2 . Maimowski Maicm. Staiga'd. Maicm losik. S 
S/c/ . Lukas/ Kugawa. Kiakow. Pi/emek Kukuia. Staigaid S2C2 . Ait 
Dawid/iuk. WaiS2swa. Sebastian Bauch. Nysa. Pawoi GOiak. Snaga'c 
Pawel Moi/onek. Katowice Grregc »/ Chudy. Dortkowico. Pawo* Kiys/ak. I 
Darnel Zaion. S«mianowice SiasVie. Lukaw Kacpi/yk. Mananowo. MonJj 1 
Po/nan. Ki/ys/tol Fianc/yk. Bytom. Gi/ego 12 SeiOwka. Uiloo. Gi0S2owicka Mana. 
Wars/awa 

Sponsor konkuisu /decydowal prrytnaO NAGRODE SPECJALNA • 
.CARTMAN" 2 fiimu .South Park' dia Piona Kac/maic/yka 2 Eibk 
otnymuie n orygma'noSC (wys/to m u haslo . CARTMAN ‘1 

Na kon*c porostaie m. tytko pogiatulowac osobom. ktoio piawtftowo 
to /adarue Jesiesc* piawd/iwym. .wyjadaezam." Gutuk/ie 1 Na komoc 
s* powsti2vmae /eby n* wspommec o osobmezee 2 rmeisca p*iws/ot 
1 551. ktoia S2C/e4liwym tratem wygiata PocketStat.ee 0102 zWta kos 
EXTREME C/wby napiawde d/iewc/yna a/ Uk /naia sic na i20C2v> . 

■obota Twoiego chtopaka mo. tauieao 2 Sosnowca. p r/vznac s* be/ 
mo/e pani Aneta rest matkq ktoiegos 2 naszvch c/ytflnikOw? C/okair 
odtttwtgk 



♦lest iniveiiitku... 

> 'IcstCOI |MMl 

) • nrakuk-ni ( |K»| - 

' M nit: nit- lylkn Jn) 
UTnwj iiiiHtj sckrctnrkl. 
Xlt-tlnum. ilntiioilcoi « I « » 
Kctlukcji i omtif pr>y- 
1 fajoy. cia.-|»iy 



1 .Wty. Koltlt- 

ka to jak «if |intriy. choc 



jctl Mlyclnlka I or .»Kol* 

(Jnk fat Wf—Mi kohlc- 
(y:>. Vic aayiU Jcdnak. k- 

|hiim ala tolllc wtkocxyc 
na kimttrukcjy - niMla- 
wla nat |hi k jylacli Jak 
chcc. pneil I'cnitt’M Jc- 
ityaiit cmjc rtt|K'kl. Cm- 
•aai na na* fnkiiitr. |M»- 
aok- a cz ynoi - b|ik-J wy- 



Co*GT2???!!! 

O *(...1 Co sig 

"ORAN TURISMO 2? 
" * Czcka na mq caly ut. 
a SONY wci.v pncklada dole jej 
premicry . ••• |...|* 
Daniel. TarnOw 



l-akl. uokOI |tt> GRAN THRISMO 
2 ait tif jotujc Podejnewant. U 
developer - POLYPHONY - prO- 
hu|c wycivnaC 1 Snmaka wt/yttio. 
co jest mn/liwe do wyvifaitecu /ell. 
lundujat nani wtponuly vctpicl po- 



icdnak wiadomti. GT2 juf 
nadchod/i. mu/na race, it 
nad)c/d/a bard/o s/ybko. 
wipe wiclcc pratsdopodob- 

numer/c PSX EXTREME 
dane Ci bed/ie pr/ec/yt«C 
cicpl.t iccrnzje *»■ lytulu. 
Ro/umicm Twojc pieklcmc 
tie 1 gor»cej iti wod/ie 
kopany 1. gdyz lytul ten jest ! 
nictu/inkowy i NA PEW- 
NO da wuystkim wiele m- 
tysfakcji i radochy. A poki 
co - tkup tic na najnow- 
t/yin /djfciu 2 GT2, ktOie 
podetlal mejaki (ieniiu;)... 



Do it, k....! I 

© *l— l Duma- I 
■ jqc podezas I 
■ wyMadOw na I 
uczelni doszedksm do I 
wniosku, ie fajnie by I 
byk> ujpzoti Was w Ta- I 
miliadzie* |~T I 

???, SMS I 



A mi zdaje tie, ie to I 
dosyO kiepnki 
mysl. Karol by paw- 1 
nikiom oniomiak, I 
gdyby utiytzai naszo I 
skojarzania. Wy- P 
obra* to toblo: 

- Jak brzmi imisj i n 
zwisko tektownaj I 
blondynki, ktdra za 
grata gltwna rolg v 
filmie pt. *Nagi In- 1 
•tynkt*? 

• Etaee... Coco? Nie? | 
A mole Quake...? 






K/\CIK W V S C ■ G O W Y LAP 9 




.Camera ~) 




ttel. 032 - 2894142) if 



I Australia 

1 ■ 1.28.13 tukau Sobiorortski z Opolo 

2 - 1.18.38 tukasz Sobiernrtski z Opolo 

3 - 1.20.64 Dnluu Ptachecki z Torunia 

4 - 1.17.38 DaHuaz Pt.cbecki z Torunia 
8 - 1.18.96 Dariumz Ptachacki z Torunia 

6 - 1.22.06 tukau Sobierartaki z Opolo 

7 - 1.19.29 Dariuaz Ptachocki z Torunia 

II Monte Carlo 

1 - 1.00.73 Dariuaz Ptachacki z Torunia 

2 - 1.37.10 tukaaz Sobiorartaki z Opolo 

3 - 0.83.28 tukaaz Sobierartski z Opolo 

4 - 1.17.26 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

8 • 0.49.32 tukaaz Sobierartaki z Opolo 

6 - 1.28.08 Pawet Baer z Rudy Slqakiej 

7 • 1 .08.63 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

III Finlandia 

1 - 113.86 Szymon Kopartaki z Lubewy 

2 • 1.07.37 Szymon Kopartaki z Lubawy 

3 - 1 .29.60 Szymon Kopartzki z lubawy 

4 - 1 .28.52 Szymon Kopartaki z Lubawy 

8 • 1.08.12 Szymon Kopartaki z Lubawy 
6 - 0.44.63 Szymon Kopartaki z Lubawy 



VIII Szwecja 
- 1 - 1.24.02 tukaaz SobieranzkizOpola 
'"'WCh 2 • 1 08.08 Dariuaz Ptachacki z Torunia 
' 3-1.31.64 tukaaz Lach z Biolake Bieta 
4 • 1.15 36 Dariuaz Ptachacki z Torunia 
8 - 1.07.72 Dariuaz Ptachacki z Torunia 
° 8 ■ 1.01.39 Oariuaz Ptachacki z Torunia 

I 7 • 1.13.72 Oariuaz Ptachacki z Torunia 



IX Hiazpanla 

1 - 1.17.17 Oariuaz Ptachecki z Torunia 

2 - 1.10.13 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

3 - 1.10.07 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

4 - 1.12.88 Dariuaz Ptachecki z Torunia 
8 ■ 1.10.12 tukaaz Soblarartaki z Opola 

6 - 1.00.42 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

7 - 1.06.69 Dariuaz Ptachecki z Torunia 



IV Portugal!* 

1 - 1.18.80 Szymon Kopartaki z Lubawy 

2 - 1.19.26 Szymon Kopartaki z Lubawy 

3 - 1.28.99 Szymon Kopartaki z Lubawy 

4 - 1.11.43 Szymon Kopartaki z Lubawy 
8 - 1.12.37 Szymon Kopartaki z Lubawy 

6 - 0.83.67 Szymon Kopartaki z Lubawy 

7 - 1.11.43 Szymon Kopartaki z Lubawy 

V Argantyno 

1 - 1 .29.01 Pawet Baer z Rudy Slqakiej 

2 - 1.14.17 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

3 - 1.08.56 Dariuaz Ptachacki z Torunia 



8 - 1.04.84 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

6 - 0.87.17 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

7 - 1.18.91 tukaaz Soblarartaki z Opola 

VI .Analla 

1 - 1.17.03 tukaaz Soblarartaki z Opola 

2 - 1-29.01 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

3 - 1.22.21 Pawet Bear z Rudy Slqakioj 

4 • 0 54.48 Dariuaz Ptachacki z Torunia 
6 - 1.17.81 Pawet Baer z Rudy Slqakiej 

6 - 0.84.07 Dariuaz Ptachacki z Torunia 

7 - 1.08.40 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

VII Mown Zelandia 

1 - 1.28.91 tukaaz Soblarartaki z Opola 

2 • 1.26.92 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

3 - 1.18.68 tukaaz Sobierartaki z Opola 

4 - 1.25.01 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

8 - 0.68.44 tukaaz Sobierartaki z Opola 

6 - 1.00.53 Pawet Saar z Rudy Slqakiej 

7 • 1.11.06 Pawet Baer z Rudy Slqakiej 



X Wlochy 

1 - 0.48.78 tukaaz Sobierartaki z Opolo 

2 - 0.55.67 tukaaz Sobierartaki z Opola 

3 - 0.59.92 Dariuaz Ptachocki z Torunia 

4 - 0.45.75 Dariuaz Ptachacki z Torunia 

5 - 0.87.89 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

6 - 0.51.65 tukaaz Sobierartaki z Opola 

7 - 1.03.21 tukaaz Sobierartaki z Opola 

XI Indonesia 

1 - 1.13.81 tukaaz Sobierartaki z Opola 

2 - 1.17.20 Pawet Baer z Rudy Slqskiej 

3 - 1.10.12 Pawet Boer z Rudy Slqikiej 

4 - 1.08.31 Pawet Baer z Rudy Slqmkiej 

5 - 1.04.06 tukaaz Sobierartaki z Opola 

6 • 1.07.87 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

7 - 1.14.97 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

XII Korayka 

1 - 1 .24.49 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

2 - 1.10.25 tukaaz Sobierartaki z Opola 

3 - 1 . 1 1 .45 Oariuaz Ptachacki z Torunia 

4 - 1 .27.84 Oariuaz Ptachecki z Torunia 

5 - 0.59.48 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

6 - 0.53.97 Dariuaz Ptachecki z Torunia 

7 - 1.26.27 Dariuaz Ptachecki z Torunia 



ARCADE 

LEVEL 1 - 12.04.69 

Dariuaz Ptachecki z Torunia 
LEVEL 2 18.58.93 



WORLD -23. 19.02 

Pawet & 

EXPERT -29.17.79 



z Rudy Slqekiei 
z Rudy Slqekiej 



CHAMPIONSHIP 

EUROPEAN -20. 16.92 

Dariuaz Ptachacki z Torunia 
WORLD -30.2 1.28 

Dariuaz Ptachecki z Torunia 
EXPERT -44.39.88 

Dariuaz Ptachecki z Torunia 



Po dlugim okresie czasu zostaty nadeslane do mnie wynikl z 
zapomrwanei juz prrez mektorych gry NFS4 Autorem tyeh czasbw 
lest Marek Bikowski z Lomzy Mote gratulaqe i czekam na k oleine, 
leszcze lepsze czasy, bo choC to n® GRAN TURISM0. to iednak 
NFS4 warto poSwieoC troche czasu 

Landatrasse - 1.42.31 Marek Bikowski z tomzy 
Route Adonf - 1.30.96 Marek Bikowski z tomzy 
Kindiak Park - 1.30.56 Marek Bikowski z tomzy 
Durham Road - 1.14.28 Marek Bikowski z tomzy 
Celtic Ruins - 1.30.21 Marek Bikowski z tomzy 
Dolphin Cove - 1.35.93 Marek Bikowski z tomzy 
Snowy Ridge - 2.01.65 ACE 
Raceway - 1.28.50 Marek Bikowski z tomzy 
Raceway 2 • 1.14.90 Marek Bikowski z tomzy 
Raceway 3 - 1.34.59 Marek Bikowski z tomzy 



zakortczenie podam coi dla 
rystkich ‘colmowcbwV Opisze 
niezty przekret. ktOry ma m®|Sce w grze Odkryli 
go dwai nasi czytelnicy z Lomzy Marek Bikowski i 
Piotr Konobrodzki 0l6z na|pierw wejdZcie do Time 
Trial, wybierzcie Now« Zelandie i czwarty OS w tym partstwie. 
Nastepme w mieiscu imienia wpiszcie kod na wszystkie trasy w 
nocy INIGHTRIDER). Jadqc w nocy. gdzieS w srodku trasy 
znajduje siy budynek po prawei strome drogi l)est to drugi 
budynek liczqc od poczatku OS-u) Zauwazde. ze zna|du|e sie 
tu brama przez ktOrq mozecle wiechafi na podwbrko Tam 
omirtcie budynek z le wei strony i 
kwadrat. na ktOry na- | 
lezy najechaC I tu 
niespodzianka - silmk 
zgaSme i za moment 
uslyszycie huk silni- 
kOw odrzutowych. 

Po chwtli z gory pad- 
me Swiatlo i samo- 
chOd powoli zacznie 
unosiC Si« do gOry, 
po czym obraz bty- 
Snie na bialo i zosta- 
niecie przemesiem z 
powrotern na droge 
przed budynkiem. 
gdzie mozecie kon- 
tynuowaC iazde juz 
iako galaretka na kOI- 
kach. Dodatkowo 
po|awi si? jakiS kod. 
iednak n® mam po- 
igcia do czego on 
stuzy Autorzy lego 
triku nadeslali |esz- 
c ze dwn inne mie|- B 
sea spotkama z UFO I 
(moze b^dzie ich ■ 
leszcze wieceil. jed I 
nak me ’b«de Warn JjJ 
ich podawal. aby me 
psuC zabawy w po- 
szukiwamach 3 








wzglgdem wytriymaloSci fo/nych ppsta- 
ci Po prostu dany cios labierze rojnii 
iloSC enorgii rOmym postaciom. Wpro- 
wadione s a cilery klasy postaci pod 
wzglgdem wytriymaloSci (od naibaidziej 
odpornei zaciynaiac) 



Wprowadzone lei lostalo 



Jeieli ktoS wygra. stem 



oosy. ktOrych me moina rewer- 



sowac. albo bgdzie bardio duio dewal 
.tyl.tyf, bad! lei gral jodnym ciosem 
ltd . 10 rostame ladme okreSlony po za- 
kotlcieniu walki mianem CHICKENa. No 



; lic/mka rwyogstw pojawi 1 



TEKKENTAG 

TOURNAMENT: 



Warlo wspommoc, 10 Mokujin wystgpuie tu lei w nowo| worsii ■ I 
jako Tetsupn - metalowa. blysiciaca na siebrno bryla Poia 1 
tym, jeieli uiyska sig mm 10 wmsOw i rzgdu. to iego kolor 1 
imienia sig na zloty I 

Huh • Bruce. |ak byl przepowerowany iui «v dwOice, to tula) I 
calkowicie roiwala Nie. goScie i NAMCO chyba 1a bardio lubwi 
lhai boning 

Devil test w lej cigsci wresicie faing postacig. Nie doSC, 10 me 
nowe alaki laserem Isa lakie, klOre moina wciskaC w luggle'u). 

10 w dodalku celny slnal w ktOregoS 1 JackOw powoduie. lak 
|ak u Dr. Boskonovitcha w T3, to. le robot sam wykona cios I 
Tulaj akurat - odpali to gorylowato nawalame rgkami Poia tym 
- Kaiuya mole w trakcie walki lamlomC sig w Dovilat 

No i na koniec dajQ tu troch$ 
screenow z nowymi strojami 
dla postaci z T3 



naErm 



I 






mm mm mm mm 



TURNIEJE: 



Na poczgtku musig was imartwiC me |est lesicie ustalony termm lurmeiu we Wrodawiu • irzeba wige 
bgdiie lesicie Iroszkg pociekaO. Ale i a to okaialo sig, io 11 12 99 odbgdue sig Turniei o Puchar 
Starosty Powiatu Zarskiego. ktory moie byC idealnym wypetniemem pnerwy migdzyturniejowej Po 
wsielkie informacie moina dzwomC pod numer 0602 671 336. 



io\cik 

ROUND 14 



BIJATYK 



Hello, Hello. 

Blaigca odalona ’Kycika...' joit iui chyba \ 
oatatnlg zdominowany przaz TEHKEN TAG • 

TOURNAMENT. Wazyatkia pottacie sg iui zna- ' 
na. plarwaza automaty poiawily sig w Polaca. 
a w dodalku. .. ahhhhh • PS2... Tylko zobaezeia I poczytajcia. Co zai alf tyezy turnlaiu TK3 we Wrodawiu - 
naiprawdopodobniaj odbfdzia sig on w liatopadzia. a palna info podam za miesige. A poza tym - dzli mniaj t akstu, 

wiycai sc raandw. Po proatu - za mato miajacal Maltratuicia Sciery. ai da chociai dodatkowa pdf atrony 

kaliOgrupaBB. natpol.pl 
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EVOLUTION CONTROL SYSTEM 



a 

6 

a 




pad, a navvat vwbfuflcv Dual Shock rukogo |ut do* 
n* dziwwj Terai atoy zaprerentowafi Swiatu cos 
oiyginaimiQo. trreba s* tnactnie baidzwi wysilto 
Tak tez postgpu* l»ma GAMESTER, wypuszczaiac 
na tynek swoje nowe kontrotefy z setn EVOLU- 
TION Ich oloalnym dysuybutoiem na Pdskg iesl 
(Kina MANTA z Warszawy, ktbra posada je w swo- 
rn oleic* iux od ksiopada Po tat ptoiwszy zotkrwj- 
V tom si? 2 nin» podczas 



WyKONANIEl 



Trreba przyznac. re EVOLUTION CONTROL SYS- 
TEM w akqi prorentuio 3* caltoom motto 2nako 
moo sprawui* lug zaiOwno w grach wysogowych. 
i symulatoiach czy Mitolaninach IszczogOk 
roo FPP, np QUAKE 21 Jodnak naiwioksze 

l trdiwyrruarovwymi plait oimOwlam, 



WERDYKT 






na Gnpsticku). jedyn* poyciski shjzqce do piogra- 
mowanu unacbenia oraz pokrgtla do usiawiama 
lego cz utosa Akiuainy sian w iak>m znaiduie s* 
konlrotoi oraz inlotmaqe o pozyqi maneiki berun- 
k6*» mozemy na bezqco odczytywaC z wySwwtla 
czaumieszczonogowgOmetcreSciGnpslicka Blo- 
rqc pod uwagg wysoki stopien skomplikowania le- 
stowanego urzadzenia trreba przy/naC. re tak* roz- 
WNjzanie bar d/o utotwia jogo obslugg NaGrip- 



[★★★★★][ 





CONTROL PAD 



Musio piiyinaC. to tostowany EVOLUTION 
CONTROL PAD zrobil na mmo nawol wigkszo 
wrattmo nit EVOLUTION CONTROL SYSTEM 
Do zabawy t pom oca logo konuoiota przy/wy- 
ctailom 3io tnactnio stybciai nl 2 1 "komplotom 
t r«kawiea\ lotot |oypad tan od »atu baidto 
prtypadl mi do guslu Swietn* spiawownl do 
raiOwno w grach wyScigowych, jak i syqiula- 
torach cty sirrelanmach FPP Stanowi on iym 
bardtioi ciekawq propotycio. to motna uzywac 
go iako zwyklego f 
pada, |o4li logo roz- 

budownno motliwo p . . . . > l| 

40 =.orowan,« oka- [★ ★ ★ ★ W]| 
10 aio motbyl w\ 

godno w danej grto Doialictna cona logo cec- 
ka toatala usialona na 249 tl. Jako ciokawost- 



WERDYKTl 



WYKONANIE 



[thlkk YH I dtiei odpowiadaio- 
coi nam pozycp 



t w.braciami Dual 

Shocka Wibracio sq 

zatem porOwnywalne I nl t J m U kk f t , 

do lYCh z kontrolera + + ★ sV VV 

pozycp '-'my SONY. ^ J 









